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Der Weg zur Spitze ist hart und schwierig. 
Hier rniRt sich jeder Ringer im Zweikampf Mann 
gegen Mann. Jeder Fighter verfugt Ober unter- 
schiedliche kampferische Fahigkeiten und Tricks. 
Fordere Deinen Freund zum Duell Mensch 
gegen Mensch, oder spiele allein im Kampf 
gegen das Super NES. 
2-Spieler-Action ! 





editorial 







POWER-Kópte: 
Deutschland mu fi schbner 
werden. 




Herzenswiinsche 

Im Juni feierte die halbe Redaktion Ge- 
burtstag. Um den AnlafB gebuhrend zu wurdigen, 
gónnte sich die Zwillingsbande neue Wertungs- 
fotos. Wie die Bilder beweisen, hinterlafBt die 
Arbeit bei der POWER PLAY sogar bei hartge- 
sottenen Computerrittern deutliche Spuren. 

Wahrend die Arbeitsknechte in der heimatlichen 

Redaktion die argsten Blessuren mit Puder und 

Schminke verdeckten, sonnte sich Obermotz 

Michael derweil unter kalifornischer Sonne. 

Nach seinem Erkundungstrip zur Chicago- 

i Messę gónnte er sich flugs noch ein paar Tage 

Urlaub in Silicon Valley. Neben Besuchen bei LucasArts, 

SSI und Dynamixs, absoluter Hóhepunkt der Tour: Ein Flug mit 

dem Jet Ranger uber die San Francisco Bay, inklusive Sturzflug 

durch die Golden Gate Bridge. Seine erfreulichen Erkenntnisse zur 

aktuellen Lagę der elektronischen Unterhaltung findet Ihr 

im Messebericht. 

Ein Geburtagsgeschenk ganz anderer Art machte sich 

Knut. Ais alter Fan der "Toten Hosen" griff er uner- 

\ schrocken zu, ais sich die Gelegenheit zum Inter- 

view mit den Fun-Punkern bot. Das Ergebnis der 

Plauderei findet Ihr in unserem "Headware-Special". 

Die Erfullung aller Traume wunscht Euer 




Weiche Knie: 
Michael 
hebt ab. 
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Aktuell 



♦ Ausfuhrlich berichtet: 
Die Megaknaller der CES 
in Chicago 



Comicgrófie Dave Gibbons 
greift zur Feder: Steel Sky 
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Gibfs schon die neue 
POWER PLAY! 
In Wall Street Manager 
ist alles und jeder 
kauflich. 



Schweinekram von Starbyte: 
Bazooka Sue 24 



News 
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Unter der Lupę 



Das Katastrophen- 

Kommando: lnterview 

mit den Toten Hosen 1 30 

♦ Schneller, schóner, 
weiter: High-End-Rechner 
ImUberblick 112 



Grafikzauber: Reactors 
Leckerbissen furs CD-ROM 
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Das Gute daran 
ist das Gute darin: 
Die Spielekisten 
der Zukunft werden 
seziert. 






Ausgeflippt: MS-DOS-Flipper 
zu gewinnen 
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Sommeruberraschnung 
von Microprose 
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Rubriken 


Editorial 
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Hitparade 
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Leserbriefe 
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Doc Duse 
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Vorschau auf die kommende 
Ausgabe 
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Impressum 
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lnserentenverzeichnis 
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Computerspiele- 
tests 


♦ Aces over Europę 
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Ambush 
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Fields of Glory 
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♦ Lands of Lorę 
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Morph 
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Might & Magie 5 
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Return of the Phantom 
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Pirates Gold! 
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Protostar 
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Walker 


86 


Wall Street Manager 
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Kurztests Computerspiele 


Dune2 
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Dune 
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Legend of Kyrandia 
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Lemmings 
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Liverpool 


92 


War in Gulf 
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Powertips 



Das Nagetier ist 

auch schon hier: 

In Lands of Lorę 

tummeln sich nette 

Gestalten. 



Computerspieletips 


Battle Isle 
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Body Blows 
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Eye of the Beholder 3 
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Flashback 
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Lionheart 
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Lirpa Lirpa 
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Task Force 1 942 
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The 7th Guest 
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X-Wing 


64 


Videospieletips 


BOB 
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King Arthur's World 
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Night Trap 
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Splatterhouse 
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Starfox/Starwing 
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Super Mario Land 2 


76 


Turtles in Time 


76 


Wing Commander 
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Wer A sagt. muf) auch 
B-17 fliegen: Aces 
over Europę im 
Testflug 



Videospieletests 



Alien 3 


111 


BOB 


107 


Jungle Strike 


104 


Royal Rumbie 
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CES-Trip: Michael wandelt auf 
den Spuren von Al Capone. 
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Dave "Watchmen" 
Gibbons laflt 
Grafikkarten 
dampfen: Beneath 
(he Steel Sky 
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Bullfrogs Blick in die Zukunft ... 

... zeigt die ungewisse Welt von morgen. 

In den diisteren StraRen der GroBstadte, Labyrinthen aus Stahl 
und Beton, schleichen sich bewaffnete Cyborgs an ihre Opfer heran. Sie 
sind Diener von kriminellen Organisationen, die mit Korruption und 
Gewalt regieren. 

Und Sie sind das jiingste Mitglied eines Syndikats. 



From Bullfrog Productions Ud 



/ \ 





Statten Sie ein Team von Cyborgs mit Hi-Tech-Waffen und uber- 
menschlichen Kraften aus, und beginnen Sie den Kampf urn die Kontrolle 
uber 50 Regionen der Erde von morgen. Erst wenn Ihnen die Welt zu 
FiiBen liegt, haben Sie sich ais wurdiges Mitglied des Syndikats erwiesen. 

Eine dunkle und unsichere Zukunft erwartet Sie. 

Nur wer den Willen hat, bekommt am Ende auch die Macht. 

Bildschirmfotos von der PC-Version. 

© 1 993 Bulifrog Productions Ltd. 'Syndicate' ist ein Warenzeichen von Electronic Arts. 




ELECTRONIC ARTS 

Deutsche Vertretung: 
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Alles was im Spielebusi- 
nefl Rang und Namen hat, 
gibt sich auf der CES-Show in 
Chicago ein Stelldichein. Wir 
haben uns auf der Mega-Messe 
umgeschaut und die heiBesten 
Weihnachtsneuheiten fur Euch 
ins Visier genommen. 



Reisen in ferne Lander sind 
immer mit Wagnissen und 
Widrigkeiten verbunden. Unse- 
re reiselustige POWER PLAY- 
Crew kann davon ein Lied sin- 
gen. Da verschwinden Flug- 
tickets, suizidverdachtige Taxi- 
fahrer brettern mit der kostba- 
ren Redakteursfracht mit 
einem Affenzahn Ober marode 
Pisten, Koffer landen statt am 
anvisierten Reiseziel auf 
einem anderen Kontinent und 
penible Zóllner filzen wertvolle 
Messeunterlagen. 

Dieses Mai erwischte es 
Michael. Ein unachtsam an 
Michaels kleidsamer Jeans- 
Jacke angebrachter Sticker 
des Comiczeichners Walter 
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Der Sticker des 

AnstoBes: 

Gliicklicherweise zeigte 

der Einwanderungs- 

beamte Humor 



Moers, sorgte bei der amerika- 
nischen Einwanderungsbehór- 
de fur gehórige Verwirrung. 
Arglos fragte der freundliche 
Einwanderungsbeamte was 
denn auf diesem famosen 
Sticker stehen wurde. Nach 
einem kurzeń Wortwechsel 
("Wollen Sie das wirklich wis- 
sen?") ruckte Michael mit der 
englischen Ubersetzung des 
Stickerspruchs heraus - mit 
ungeahnten Folgen. Nur mit 
Muh und Not lieB sich der 
Beamte davon uberzeugen 
das keine Beleidigung iiber 
des Redakteurs Lippen kam. 
Glucklicherweise hatte Micha- 
el den zum Sticker passenden 
(englischen) Moers-Comic ais 
Gastgeschenk fur ein paar 
Freunde im Gepack. Nach 
kurzem Studium erhellte sich 
die Miene des Beamten, kurz 
darauf folgendes schallendes 
Gelachter verhinderte einen 
intemationalen Zwischenfall 
und Michaels ReisepaG wurde 
mit dem begehrten Einwande- 
rungsstempel versehen. 

Die Aufregungen rissen nicht 
ab: Zeigten doch die wichtig- 
sten Spielefirmen auf der CES- 
Show eine ganze Reihe viel- 
versprechender Spieletitel, die 
in den nachsten Monaten 
erscheinen sollen. Standen auf 
der letzten CES noch Strate- 
giespiele im Mittelpunkt des 
Geschehens, kommen nun 
wieder Fans von ziinftigen Rol- 




Hinter diesen Tiiren versammełt 
sich die Spielewelt 

lenspielen und Simulationen 
zum Zuge. Erfreulich fur alle 
Besitzer eines CD-ROMs: 
Zahlreiche neue Programme 
und eine Menge alterer Titel 
tauchen ais aufgebohrte Sil- 
berlingversion demnachst in 
den Softwareshops auf. mh 

Accolade 

Adventurefreunde durfen 
schon jetzt ein wenig Platz auf 
der Festplatte freimachen. 
Zeigte doch auf dem Accola- 
destand Bob Bates das zweite 
Abenteuer aus der Legend- 
Gateway-Serie mit dem Unter- 
titel Homeworld. Dienen bei 
Gateway die Bucher von Fre- 
derik Pohl ais literarische Vor- 
lage, sind es beim neuen Le- 
gendprogramm Companions 
of Xanłh die Fantasy-Romane 
des Autors Pierś Anthony, der 
bereits seit iiber 15 Jahren mit 
den Xanf/)-Novellen weltweit 
Erfolge feiert. Companions of 
Xanth unterscheidet sich ge- 
waltig von den bisherigen Le- 
gendspielen. Statt der ge- 
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Speed Racer: Cha Hangę ofRacer 
ATbasiert auf einem Comic 

wohnten Fensterumgebung a 
la Windows ist Companions of 
Xanth komplett grafisch orien- 
tiert. Eine Handvoll Verben und 
die Benutzerfuhrung via Maus 
erinnert frapant an LucasArts 
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Die Monster sind los: Aliens vs. 
Predator: Nightmare on Ryushi 



SuperVGA unterstutzen. Etwas 
gedulden, genauer gesagt bis 
Anfang 1994, miissen sich 
noch alle Eishockeyfans. Dann 
durft Ihr mit Brełt Hull Hockey 
aut Punktejagd mit dem Puck 
gehen. Etwas friiher geht das 
Rennspiel Speed Racer: Chal- 
lenge of Racer X an den Start, 
das auf einer beruhmten ame- 
rikanischen Comicfernsehserie 
basiert. 



Treffen demnachst 

im Film aufeinander: 

Aliens vs. Predator 




Legend 
goes Grafik: 
Companions of 
Zanth 



CD-ROM-Versionen der 
Tsunami-Spiele (erscheinen 
ebenfalls bei Accolade) Pro- 
tostar, Blue Force und altere 
Legendtitel sind derzeit in der 
Mache. 

Actiyiiion 

Nur zwei neue Computer- 
spieletitel flimmerten bei Activi- 
sion Ober die Computermonito- 
re. Derweil das Grafikadventu- 
re Return to Zork fast fertig ist, 



Spiele. Ansonsten ging's bei 
Accolade ziemlich sportlich zu: 
Fur PCs erscheint noch recht- 
zeitig zu Weihnachten ein wei- 
teres Football-Spiel urn die 
Sportskanone Mikę Dikta. Mikę 
Dikta Ultimate Football 2 wird 
nicht nur VGA, sondern auch 





Ultima Underworld\żM 
griiBen: The Elder Scrolls 
kommt im Oktober 

werden die beiden Filmmon- 
ster Alien und Predator erst zu 
Weihnachten in dem Abenteu- 
er Aliens vs. Predator: Night- 
mare on Ryushi aufeinander- 
prallen. Dem Spiel dient der 
gleichnamige Dark Horse- 
Comic ais Vorlage, neuesten 
Geruchten zufolge soli sogar 
ein passender Film in Arbeit 
sein. Derweil die Monstermet- 
zelei wenig beeindrucken 
konnte, bekam Michael ange- 
sichts der Mech-Simulation 
Mechwarrior 2: The Clans, 
bereits jetzt feuchte Augen der 
Ruhrung. Im Duett oder 
gegeneinander kónnen bis zu 
zwei Spieler via Modem oder 
Linkkabel mit riesigen Kampf- 
maschinen gegen computer- 
gesteuerte Mechs antreten, 
oder sich gegenseitig ein paar 
Lasersalven auf den Blechpelz 
lóten. Derzeit ist Mechwarrior 2 
noch in einem sehr fruhen Sta- 
dium, trotzdem machte das 
Programm schon nach kurzem 
Probespiel einen riesen SpafB. 
Wir sind auf die fertige Fas- 
sung gespannt. 



3-D-Dungeons und jede 
Menge Monster gibfs in The 
Elder Scrolls 





Kampf der Giganten: 
Mechwarrior 2: The Clans 



In Mechwarrior 2 

diirfen zwei Spieler gleichzeitig 

antreten 

Bethosdo 

Die relativ jungę Software- 
company Bethesda schópft die 
eingekaufte Terminator-Uzenz 
noch einmal grundlich aus. 
Neben der Missiondisk Opera- 
tion fur das bereits Anfang des 
Jahres erschienene Spiel Ter- 
minator 2029, soli im Oktober 
die Edelknallerei The Termina- 



Im Weltall tobt der Bar: Delta V 
demnachst auf diesem 
Planeten. 

tor 2029: Rampage fur PCs zu 
haben sein. Im Stil des ID- 
Software-High-Lights Doom 
(Bericht im letzten Heft) steuert 
Ihr einen hartgesottenen Ein- 
zelkampfer durch flussig scrol- 
lende 3-D-Levels. Mit dicker 
Maschinenkanone oder Mini- 
Pistole macht Ihr Jagd auf Ter- 
minatoren und andere futuristi- 
sche Killermaschinen. 

Geballert werden darf auch 
in dem Welltall-Actionspiel 
Delta V von dem auf der 
Messę jedoch nur ein fruhes 
Demo lief, das durch flotte 
Grafik beeindruckte. Nicht 
weniger eindrucksvoll, wenn 
auch gnadenlos bei Origins 
Ultima Underworld abgekupf- 
tert, zeigte sich das Fantasy- 
rollenspiel The Elder Scrolls: 
Chapter 1, The Arena im zunf- 




3-D: NCAA Basketball ist im 
Anmarsch! 
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Disney Software 

Wenig Neues hatte die Soft- 
wareabteilung des Comic- 
Giganten Disney zu vermel- 
den. Derweil hiesige Zeichen- 
trickfans noch immer auf den 
Cartoon-Knuller Aladdin war- 
ten, der bereits im letzten Jahr 
zur Weihnachtszeit in amerika- 
nischen Kinos lief, feilten Dis- 
neys Designer bereits am pas- 
sendem Spiel. Vorerst wird der 



Tod dem Terminator: In The 

Terminator 2029: Rampage wird 

gnadenlos geballert 




Deutlich bei dem ID-Software- 
knaller Doom ist Bethesdas 
Terminatorballerei abgekupfert 

tigen 3-D-Gewand. Echte 
Sportfans durften sich eher fur 
das Programm NCAA Basket- 
ball: Road to the Finał Four 2 
interessieren. Letzteres soli im 
September erscheinen, alle 
anderen Titel werden wahr- 
scheinlich im Oktober erhaltlich 
sein. 

Capstone 

Capstone angelte sich gleich 
vier, mehr oder minder dicke 
Lizenzfische. GróBter Hoff- 
nungstrager durfte dabei das 
Computerspiel - genauer ge- 
sagt, ein Grafikadventure - 
zum schragen Kultmovie Way- 
ne's World sein. Mit einem hin- 
geschmetterten "Most Excel- 
lent" verteilten dann auch die 
Pressedamen am Capstone- 
Stand die entsprechenden Un- 
terlagen. Damit nicht genug, 
wurde jedem vorbeiziehenden 
Neugierigen eine rotę Clowns- 
nase aus Kunststoff verpaBt. 
Der Hintergrund fur die nasale 
Werbung: Das Programm fur 
eine beliebte amerikanische 
TV-Serie (Living Color) kommt 
im September fur PCs unter 
dem Titel Homey D. Clown auf 
den Markt. Eine weitere US- 
Femsehserie ist ebenfalls zur 
Spieleumsetzung freigegeben. 
Bis das Action-Adventure The 
Beverly Hillbillies hierzulande 
zu haben sein wird, werden 
noch einige Monate ins Land 
gehen. 

10 




Kampf der Titanen: 

Der Terminator stellt sich zum 

Schachduell 

Eher wundersame Wege 
geht die Capstone-Lizenz zum 
Schwarzenegger-Hit Termina- 
tor 2. Statt des eigentlich zu 
erwartenden Ballerspiels, ver- 
arbeiteten die Capstone- Desi- 
gner dem heiRen Sf-Stoff zu 
einem. ..Schachspiel! Anstelle 
der herkómmlichen Figuren 
stehen sich Terminatoren und 
menschliche Soldaten gegen- 
iiber. Ahnlich wie beim Vorbild 
Battlechess sollen Animations- 
sequenzen die logische Tufte- 
lei untermalen. Terminator 2: 
Chess Wars erscheint nicht 
nur ais Diskettenversion, son- 
dern ist ebenso ais CD-FfOM- 
Fassung in Vor- 
bereitung. Super- 
VGA wird iibri- 
gens auch unter- 
stutzt. 

Kurz gesichtet: 
Das Unterwasser- 
abenteuer Disco- 
veries of the Deep, 
das ebenso wie 
Terminator 2: 
Chess Wars ais 
Disketten und CD- 
Fassung zu kau- 
fen sein wird. 



"Excellent": Wer von Wayne und 
Garth nicht genug bekommt, 
kann nun das Adventure spielen 



digitale Aladdin seine action- 
reichen Abenteuer auf dem 
Mega-Drive erleben, aber noch 
zum Jahreswechsel sollen 
Computerversionen folgen. 
Das 16-MBit-Modul Aladdin 
wird allerdings nicht von Dis- 
ney alleine entwickelt, sondern 
entsteht in Zusammenarbeit 
mit Sega und Virgin Games. 
Eine erste spielbare Version 
machte schon jetzt einen tollen 
Eindruck, hoffen wir, daB sich 
die Programmierer mit der 
Computerfassung beeilen. 



Kommt vorerst nur 

fiir's Mega-Drive: 

Disneys Aladdin 



Aladdin erinnert 
ein wenig an 
Prince of Persia 
(Mega Drive) 




Tiiftelwahn: Die Incredible 
Machinę bekommt Zuwachs 



Dynamix 



Die dynamixschen Simula- 
tionsprofis aus dem hohen 
Norden der USA, aus dem 
Bundesstaat Oregon, haben 
zur Weihnachtszeit ein ganzes 
Softwarebundel zusammenge- 
schniirt. Im September kicken 
Anhanger des amerikanischen 
Volkssports Football, mit Front 
Page Sports: Football Pro das 
eifórmige Leder ubers digitale 
Spielfeld. Im Prinzip ist die 
Pro-Version jedoch kein kom- 
plett neues Spiel, sondern eine 
aufgebohrte Neuauflage des 
alteren Front Page Sports: 
Football. 

Denksportartisten bekom- 
men von Dynamix ordentlich 
Tuftelnachschub. Eine Incre- 
dible /Wac/7/ne-Datendiskette 
mit 73 neuen Puzzles und elf 
neuen Bauteilen durfte auch 
den ausgehungersten Maschi- 
nisten fur eine Weile von der 
Arbeit fernhalten. Derweil The 
Even Morę Incredible Machinę 
bereits fur August geplant ist, 
miissen wir auf den offiziellen 
Nachfolger Incredible Toons 
noch ein Weilchen warten. 
Prinzipiell wird bei den Incre- 
dible Toons das gleiche Spiel- 
system verwendet, das auch 
schon die Incredible Machinę 
auf den Wertungsolymp hob. 
Aber anstelle der "normalen" 
Bausteine und Puzzlehilfen 
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gilfs nun mit den schrillsten 
Objekten zu hantieren. Die 
Betonung liegt bewuBt auf "wit- 
zig". Nach einer Demonstration 
der Incredible Toons muRte 
Michael ambulant behandelt 
werden, um die Lachmuskeln 
wieder zu entkrampfen. 

Droht schon mit den Incre- 
dible Toons der Verfall der 
Arbeitsmoral, durfte das seit 






Technologie der Superlative 
in Deinen Handen. 

Der Cybernator ist die gigantischste 

Verteidigungs-Maschine des 21. Jahrhunderts. 

Eine Herausforderung fur High-Tech-Freaks und 

Action-Profis mit Nerven wie Drahtseile. 

Cybernator auf Kurs durch die sieben 

gefahrvollen Zonen der Fantasie. 

Das Nirwana ist voller Geheimnisse. Finstere 

Gebirgslabyrinthe stellen Dein Geschick vor 

schwerste Prufungen. "W"-Power-Ups 

verleihen hóchste Ausdauer und maximale 

Kraft. Cybernator! Brillante Grafiken. Perfektes 

Parallax-Scrolling. Super-Realsound. 

Programmiert von den besten Profis fur 

Videospiele der neuen Dimension. Cybernator. 

Das Giga-Action-Game fur Dein Super NES. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 

"Von witzigen Graf ik-Finessen... bis zur ausgeklugelten, 

spannenden Ballerei, ist alles im Actionlot." 



Alle 14 Tage neu: 

Brandhei&e 

KONAMI -Infos 

auf Videotext Tafel 745 

im SUPER 






Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System 

KONAMI-Videospiele: Adventure Action - Fun - Intelligenz Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI IDeutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/9508T2-0, Telefax D-069/950812-77 

Nintendo- , SNES". NES'". GAMĘ BOY", the Niniendo Ptoduct Seals and other matks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI" is a registered 
ttademark of Konami Co., Ltd. 
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geheime - Projekte aus den 
Dynamix-Labors, findet Ihr in 
der nachsten Ausgabe der 
POWER PLAY. 

Electronic Arts 

Wo man beim Electronic 
Arts Stand hinschaute flimmer- 
ten Spieledemos fur die neue 
3DO-Konsole uber zahlreiche 
Monitore. Angesichts der 



an Grafikdaten sollen auf die 
CD gequetscht werden, der 
Rest ist fur passende Soundef- 
fekte reserviert. 

Electronic Arts machte den 
Kollegen von Dynamix kurzer- 
hand einen Strich durch die 
Spielerechnung und reservier- 
te den Namen Seawolf fur eine 
eigene U-Boot-Simulation, die 
voraussichtlich zu Weihnach- 
ten erscheinen soli. Macher 



Elektronisch und 
gefahrlich: 
SSN-21 Seawolf 

Der Sound machfs: 

Ober 100 Sound- 

sampels finden in 

SSN-21 Seawolf 

Verwendung 



zwei Jahren angekundigte 
Take-A-Breack! Pinball dem 
letzten pflichtbewuBten Arbeit- 
nehmer den Rest geben. Die 
speziell fur die grafische 
Benutzeroberflache Windows 
zugeschnittene Flippersamm- 
lung fahrt mit spritzigen Sound- 
effekten und toller Spielbarkeit 
auf. Gag am Rande: Alle Flip- 
per basieren auf alteren Dyna- 
mix und Sierra-Spielen. Da 
gibfs zum Beispiel den Space 
Oues/-Flipper, oder die Nova 
9-Maschine. 
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Lachkrampf: Bei den Incredible 
Toons bleibt kein Auge trocken 

Erheblich ernsthafter gehfs 
bei den kommenden Simula- 
tionen zu. Den Test zu Aces 
over Europę findet Ihr schon in 
dieser Ausgabe. Zur Zeit ma- 
chen nur die deutschen Be- 
hórden den Packungsdesigner 
einen Strich durch die Rech- 
nung. Auf dem Originalcover 
des Spiels bombardiert eine 



Kickergliick: 

In Front Page 

Sports: Football Pro 

dreht sich alles 

ums Lederei 



Tauch tiefer: 
Aus den Seawolfs 
wurden die Grauen 
Wólfe 



Detallierte 

Wellenberge 

platschern vor der 

Periskop-Optik 



britische Jagdmaschine eine 
beruhmte norddeutsche Bruk- 
ke - fur Deutschland suchen 
Dynamix Grafiker jetzt ein 
neues Packungsmotiv. Schwie- 
rigkeiten gab's auch mit der 
geplanten U-Boot-Simulation 
Seawolf. In letzter Sekundę 
schnappte Electronic Arts sich 
den Namen und bringt nun 
eine eigene Unterwassersimu- 
lation heraus. Kurzerhand 
wurde das Dynamix-Spiel in 
Graue Wólfe umbenannt. Trotz 
Namens-Hickhack diimpeln 
die Grauen Wólfe wahrschein- 
lich noch bis Oktober im 
Trockendock. Was schon jetzt 
auf der Messę gezeigt wurde, 
macht Appetit auf mehr. Im 
Visier des ausgefahrenen Peri- 
skops platschert nicht nur 
superbe Wellengrafik - auch 
andere grafische Spezialeffek- 
te kommen nicht zu kurz. Mehr 
uber die Grauen Wólfe und 
einige weitere - noch streng 



geballten Konsolenubermacht, 
taten sich die neuen Compu- 
terspiele etwas schwer. Frisch 
auf den weihnachtlichen Soft- 
waregabentisch kommt The 
Labyrinfh, ein Grafikadventure 
das nur fur CD-ROM erschei- 
nen wird. Ais Zeitreisender 
durch verschiedene Epochen 
unserer Geschichte muBt Ihr 
zahlreiche Ratsel lósen urn 
einen Oberfiesling davon 
abzuhalten die Weltherrschaft 
zu erlangen. Uber 250 MByte 




250 MByte an Grafik harren auf 
der The Labyrinth-CO 



des Programms SSN-21 Sea- 
wolf ist kein geringerer ais 
John Ratcliff, Schópfer des U- 
Boot-Klassikers 688 Attack 
Sub. Im Gegensatz zum histo- 
risch orientierten Dynamix- 
Konkurrenten, steuert Ihr hier 
ein modernes US-U-Boot mit 
dem entsprechenden elektroni- 
schem Equipment. Vom Sonar 
bis zum Koder soli alles was 
es an moderner Militartechnik 
derzeit gibt, in das Spiel 
gepackt werden. Besonderen 
Wert legt Ratcliff zudem auf 
die passenden Soundeffekte: 
Vom Sonarblib bis zum digital 
geschnarrten Befehl ist die 
Wasserakustik komplett. 

Unter dem extra fur die stei- 
gende Zahl der Sportspiele ge- 
grundeten Label EA Sports 
wird die bereits auf Mega-Dri- 
ve und Super Nintendo bruhm- 
te Eishockeysimulation NHL 
Hockey nun auch fur den PC 
umgesetzt. Erscheinungster- 
min fur das kuhle Puck-Ver- 
gnugen: Ende diesen Jahres. 
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Abenteuerliche 
Zeitreise mit dem 
CD-ROM-Spiel 
* TheLabyrinth 



Draufgangerische Spannung in der Karibik! 
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ehrcn Sie in clas 
golclcne /eitalter der 
Sccriiubcrci /tiriick, 
mul segeln Sicdurch die Karibik 
auf der Suche nach heifibliitigen 
Abenteuern mit hlit/enden 
Degen. rfeuem Sie unterden 
/wielichtigen Gestalten, die Sie in 
tlen Hafenscbenken Ireffen, 
Matrosen fiir Ihr SchilTan, und 
beginnen Sie einc Seelahrer- 
kaniere ais Freibeuteroder Pirat! 

"Piiates! C"iolcł"bringt Ihnen 
Si "hat/karten, spannende 
Fechtkiimpfe, Navigation und 
Seeschlachten. Nut/en Sie llire 
Chance, Ruhm und Reichłum /u 
crlangen! Versiiclien Sie es ais 
ehrbarer Kaufmann, oder fiihrcn 
Sie das gctahrliche Leben eines 
Seeraulwrs, dci sich sein Biot mit 
Pliinderungen verdiciit. 
Und dics alles vor cłem historisch 
genauen ł lintergrund des 
17. Jahrlumdcrts mit seincii 
Kriegen und Bfindnissen. 

Set/en Sic clić Segel fiir"Piratcs! 
(ioKI" von MtcroProse. 



Erhaltlich fur IBM PC und kompatible Gerałe. MicroProse Ltd.. The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. Tel.: +44 (0)666 504399. 
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Faszinierend Kapfn: 
Die alte Enterprise-Crew 
ist wieder unterwegs. 



Interplay 



Interplay feierte nicht nur 
dieses Jahr sein 10jahriges 
Jubilaum, sondern war auch 
sonst fur eine Menge Uberra- 
schungen gut. Der gróBte 
Knaller: Es wird endlich einen 
Nachfolger zum Kellerklassiker 
Dungeon Master geben. Dun- 
geon Master 2: The Legend of 
Skulldeep wird von Interplay 
zusammen mit den Machem 
des Oldies entwickelt. Bevor 
jetzt jedoch scharenweise 
Amiga-Eigner und ST-Besitzer 
in die Shops laufen, urn Dun- 
geon Master 2 zu bestellen, 
eine schlechte Nachricht. Das 
Programm wird zuerst und 
wahrscheinlich ausschlieBlich 
ftir PCs erscheinen. Ein ge- 
naues Veróffentlichungsdatum 
stand zur Zeit noch nicht fest. 
Mehr Liber den Nachfolger 
zum wohl beruhmtesten Com- 
puter-Labyrinth, findet Ihr in 
einer der nachsten Ausgaben 
der POWER PLAY. Derweil 



Rollenspieler schópten aus 

dem Vollen: Stonekeep erstrahlt 

in voller 3-D-Pracht 




von Dungeon Master 2 noch 
nichts zu sehen war, zeigten 
die installierten Giganto-Moni- 
tore bei Interplay ein weiteres 
3-D-Rollenspiel: Stonekeep. 
Deutlich von der Underworld- 
Reihe inspiriert, steuert Ihr eine 
Handvoll Charaktere nicht nur 
durch tiefe Labyrinthe, sondern 
auch uber eine komplette 
Oberwelt. Statt herkommliche 
gezeichneter Figuren schlurfen 
gefilmte und dann digitalisierte 
Schauspieler durch die 3-D- 
Gange. Die Grafikmenge hat 
Ihren Preis: Stonekeep wird 
rund 30 MByte Platz auf der 
Festplatte benótigen. 

Im letzten Jahr gingen Kirk, 
Spock und Pille etwas verspa- 
tet zum 25jahrigen Star Trek- 
Jubilaum im gleichnamigen 
Spiel auf Reisen. Noch in die- 
sem Jahr erscheint der offiziel- 
le Nachfolger Star Trek: Jud- 
gement Rites und eine aufge- 
peppte CD-ROM-Version des 
ersten Programms. Die CD 
wurde vor allem fiir Sprach- 
ausgabe genutzt. In der engli- 
schen Version schallen dann 



Duo Interna!: 

Sam & Max suchen 

nach einem 

verschwundenen 

Bigfoot (die US- 

Version vom Jeti) 





The Dig erscheint wahrschein- 
lich in diesem Jahr 

die Originalstimmen von Spock 
und Co. aus den Lautspre- 
chern. Eigens fiir das Spiel 
wurden die Akteure in ein Ton- 
studio gebeten. 

ŁucasArts 

Was dabei herauskommt, 
wenn ein weltberuhmter Re- 
gisseur und ein nicht minder 
beruhmter Spieledesigner zu- 
sammen ein Computerspiel 
ausbruten, konnten wir bei Łu- 
casArts bestaunen. Die Na- 
men der Macher sind Legen- 
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de: Brian Moriarty setzt eine 
Geschichte von Steven Spiel- 
berg ais Computerspiel urn. 
The Dig heiBt das Ergebnis 
des kreativen Overkills. Ihr 
schlupft in die Rolle des Astro- 
nauten Boston Low, der zu- 
sammen mit seiner Crew auf 
einem Planeten gestrandet ist, 
der Millionen von Lichtjahren 
von der Erde entfernt ist. Auf 
dem Planeten findet Ihr die 
Uberreste einer lange unterge- 
gangenen Zivilisation. Durchs 
Lósen von Ratseln muBt Ihr 
die Geheimnisse des Planeten 
entratseln, urn so wieder nach 
Hause zuruckzukehren. War 



Die Story von Spielberg, 

das Spiel von Moriarty: The Dig 

ist derzeit in Arbeit 

es in alteren LucasArts-Spielen 
verpónt, daB die Helden den 
Bildschirmtod erleiden, wird in 
The Dig mit diesem Tabu 
gebrochen. 

In Deutschland nahezu un- 
bekannt, aber in den USA ein 
riesen Hit ist die Comic-Serie 
Sam & Max. Die Detektivge- 
schichte mit einem Hund und 
einem Hasen ais Hauptdarstel- 
ler ist gar so popular, daB sich 
ŁucasArts kurzerhand ent- 
schloB aus dem witzigen Stoff 
ein Adventure zu basteln. 
Rekordverdachtig lang ist der 
Name des Spiels: Sam & Max, 
Freelance Police, Hit the Road 
in Search of an Escaped Big- 
foot. Die Story ist ebenso 
abgedreht komisch wie die 
Grafik die ein wenig an The 
Day of the Tentacle erinnert, 
von dem ubrigens demnachst 
eine CD-ROM-Version er- 
scheint. Statt Bildschirmtext 
gibfs dann komplett die 
Sprachausgabe - sogar in 
Deutsch. 

Auf Rebellenpiloten die mit 
X-Wing eine Spritztour durchs 
Ali machen, warten zwei Missi- 
onsdisketten, die zu Weih- 
nachten und zum Beginn des 
neuen Jahres fiir zusatzlichen 
Fliegerstoff sorgen. Eine 
schlechte Nachricht fur alle 
Freunde des Imperiums: Die 
Zusatzdiskette mit den Imperi- 
ums-Flitzern wird voraussicht- 
lich erst Anfang nachsten Jah- 
res zu haben sein. 



Mallard 



Eine der wenigen Firmen, 
urn dereń Vorfiihrung sich in 
Windeseile eine Menschen- 
menge urn die Monitore sam- 
melte, war Mallard. Der Grund 
der Versammlung: Ober drei 
miteinander verbundene Bild- 
schirme flimmerte die neuste 
Version des beriihmten Flight- 
simulators. Wagemutige Pilo- 
ten konnten sich am Stand ein 



8/93 



thema 



Ticket besorgen und mit der 
funften Auflage des Dauer- 
brenners einige Runden am 
Pixelhimmel ziehen. Die Grafik 
wurde tuchtig uberarbeitet, 
mehr Bodenobjekte, zahlreiche 
Schattierungseffekte und aus- 
giebiger Gebrauch von der 
Texture-Mapping-Technik 
machten den Flightsimulator 5 
zu einer echten Augenweide. 
Ohne zunftige Rechenpower 
kommt der neue SproB der 
Flugsimulatorserie allerdings 
nur schwerlich vom Boden. 



Maxis 



Neben dem schon auf der 
letzten CES-Show vorgestell- 
ten Sim Farm, das nun endlich 
fertig ist und nachsten Monat 
erscheinen soli, zeigten die 
S/m-Macher den Nachfolger 
zum Klassiker Sim City. Sim 
City 2000 wird, wie gewohnt 
zuerst fur Macintosh (Weih- 
nachten) und dann erst fur den 
PC (Fruhjahr 94 ais DOS- 
Version, Windows-Fassung 
kommt Juni 94) zu haben sein. 
Seit den Tagen des Software- 
oldtimers waren Maxis Pro- 
grammierer nicht untatig und 
haben gewaltig an dem Neu- 
ling gefeilt. Fur Veteranen be- 



sonders interessant: In Sim 
City miihsam aufgebaute Stad- 
te lassen sich problemlos in 
Sim City 2000 ubernehmen. 
Hier in Kurze ein paar Neuhei- 
ten: In Sim City 2000 ist das 
Gelande nicht mehr flach, son- 
dern dreidimensional und wird 
aus einer isometrischen und 
zoombaren Perspektive ge- 
zeigt. Statt Kohle- und Kern- 
kraftwerk gibfs nun ein rundes 
Dutzend Energieguellen, vom 



Windrad Liber Solarzellen bis 
zum Fusionsreaktor. Anstelle 
von simplen StraBen und Ei- 
senbahnlinien durft Ihr nun 
Eure Stadt mit Highways, Tun- 
nels und U-Bahnen austatten. 



Das Spiel fiir den 

genenrten Stadter: 

Sim Farm 

Stadtplaner fiirs 
nachste Jahrtausend: 
Sim City 2000 



Zwar sind alle Grundele- 
mente des "alten" Sim Citys 
erhalten geblieben, eine neue 
Stadt laBt sich zudem auch mit 
den Simpelfunktionen zusam- 
menstellen, aber so richtig in- 






teressant wird Sim City 2000 
erst, wenn man alle neuen 
Optionen ausschópft. Wir 
konnten uns jedenfalls nur mit 
groBer Muhe vom Mac wieder 
losreissen. 

Megatech 

Miese Monster, deftige Pru- 
geleien und heiBe Erotik sind 
die Markenzeichen vieler japa- 
nischer Comic-Bucher, Zeichen- 
trickfilme und einiger Compu- 
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1869 

A-Train 

Ambush at Sornior 

Atac 

B-17 Flying Fortress 

Balance 

Banie Isle Datadisk 2 

Batllechess 4000 

Battietoads 

Bundesliga Prot. 2.0 

Buzz Aldrians Race 

Challenge of Ihe live Realms 

Civilisation 

Comanche 

Dune 1 

Dum 2 

Eishockey Manager 

Empire Deluxe 

EyeoflheBeholder3 

F-19S1eelthFighter 

Falcon 3.0 

Fire and lee 

Flashback 

Freddy Pharkas 

Gunship 2000 

HanniBall 

Hislory Linę (1914 -1918) 

Home Alone 

Home Alone 2 

Humans Race Stand Alone 

Island of Dr Braln 

Jonathan 

Jordan in Flight 

KGB 

Kmgs Quesl 6 

Lemmings 2 

Links 386 Course 

Links 386 Pro 

Lure ot the Temptress 

Maniąc Manison 2 

Mario Teaches Typing 

Maupiti Island 

Might & Magie 5 

Penthouse (Hot Numbers) 

Pinnball Dreams 



DV 


79,00 


UV 


95,00 


fcV 


99,00 


UA 


89,00 


DA 


83,00 


DV 


38,00 


DV 


45,00 


DA 


72,00 


DA 


51,00 


DV 


74,00 


DA 


88,00 


FV 


93,00 


DV 


83,00 


DV 


89,00 


DV 


39,00 


DV 


63,00 


DV 


79,00 


tv 


83,00 


EV 


72,00 


OA 


39.00 


DA 


83,00 


DA 


58,00 


DV 


68,00 


hV 


67,00 


DA 


85,00 


DV 


85,00 


DV 


82,00 


DA 


39,00 


bV 


29,00 


DV 


59,00 


FV 


69,00 


DV 


83,00 


DA 


79,00 


DV 


59,00 


DV 


83,00 


UA 


82,00 


bV 


42,00 


UA 


96,00 


DV 


39,00 


r> 


79.00 


DV 


59,00 


DV 


19,00 


bV 


99,00 


DV 


39,00 


DA 


56,00 



Ad Raiser 
Alien 3 



EV 56,00 American Gladiator 

DA 73,00 Axley 

DV 69,00 Batman Relurns 

DV 19,00 Bob 

EV 77,00 Chester Cheetah 

DA 56,00 Congos Caper 

EV 82,00 DeserlSlrike 

DA 84,00 Dragon s Lair 

DV 67,00 F-Zero 

DV 39,00 F1 Exhaust Heat II 

DA 63,00 FatalFury 

DA 89,00 Finał Fight 2 

DV 92,00 Gods 

DA 85,00 Harley s Humongous 

DV 59,00 Home Alone 2 

DA 85,00 Hunt tor Red October 

DA 77,00 Kickofl 

EV 69,00 King Arthur 's World 

EV 42.00 Lost Vikmgs 

DV 75,00 Mechwarrior 

EV 38.00 Mechwarrior 

DV 76.00 Mortai Kombat 

DA 49,00 NHLPA lee Hockey 

EV 77,00 Parodius 

DA 89,00 PierreleChef 

DA 79,00 Powermonger 

Prince ol Persia 

Road Runner 

Shanghai 
59,00 Sim City 
20,00 Spiderman / X-Man 
62,00 Star Fox / Star Wing 
45,00 Star Wing 
73,00 Slreettihgter 2 

Super Bomber Man 

Super Dnvin Suzuki F-1 

Super Dunk Star 
DA 119,00 Super Slap Shot (Ice-Hockey) jp 
EV 79,00 Super Star Wars 
DV 89,00 Super Strlke Eagle (F-15) 
EV 49,00 Super Swiv 
EV 49,00 Terminator 1 

Test Drive II (The Duell) 

Tiny Toons 

Tom & Jeny 

Toys 
dt 114,00 Turtles 4 
dt 115,00 TwinBee 
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Premier Manager 

Prince ol Persia II 

Reach tor the Skies 

Realms 

Ringworld 

Sensible Soccer 

Shadow ot the Comet 

Space Hulk 

Space OuestV 

Stellar 7 (VGA) 

Street Fighter 2 

Strike Commander 

Stunt Island 

Tasktorce 

Transarctica 

Ultima 7 (Part Two) 

Ultima Underworld 2 

Unllmited Adventure 

WWF European Rampage 

War in the Goli 

Watt/orkg 

Whaies Voyage 

Wllly Beamiseh 

X-Wlng 

X-Wlng 

Xeno Bots 
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Competition Pro Mini Joystick 
Gamecard (2Ports/ Analog) 
Gravis Eliminator Gamę Card 
Gravis Gamepad 
Gravis Joystick sw 



IBM CD-ROM 



7th Guest 

Eye of the Behokter 3 

Palrizier 

Prince ol Persia/Nam 

Wing Commander/Ultima 6 
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119.00 
115,00 
109,00 
109,00 
109,00 
109,00 

99,00 
109,00 

89,00 
119,00 
109,00 
129,00 
119,00 
105,00 
109,00 
119,00 
116,00 
129,00 
109,00 
149,00 
109,00 
149,00 
119,00 
117,00 
139,00 
117,00 
117,00 
115,00 
129,00 

89,00 
109,00 
115,00 
119,00 

89,00 
125,00 
119,00 
119,00 
139,00 
119,00 
119,00 
129.00 
119,00 
119,00 
115,00 
117,00 
109,00 
109,00 
129.00 



WWF Royal Rumbie 

Wanyes World 

Wing Commander 

Wordtns 

World League Basketball 

Wrestlemania 

Zelda3 



dl 
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Action Replay Pro Super NES dt 

Pro Pad S.NES dt 

Super Nintendo ohne Spiel dt 

Universal Adaptor SNF-201 us 
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Alien III 

Aquatic Games 

Batman Returns 

Błock Out 

ChlklChikiBoys 

Desert Strike 

EccotheDolphin 

Fantasia 

Fatal Fury 

Hardball III 

James Bond 007 

James Pond II 

John Madden Football II 

Lemmings 

Mc Donalds Gladiators 

NBA II Jordan vs Bird 

NHLPA Hockey 

NHLPA Hockey 93 

Road Rash 2 

Sonic 1 

Sonic 2 

Sonic 2 

Splatter House 3 

Summer Challange 

Terminator 2 

Thunder Force 4 

Tiny Toon 

Turtles Hyperstone Heist 

Wonderboy 3 

World of lllusion 



119,00 

109,00 
119,00 
99,00 
89,00 
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9.0C 



109,00 
29,00 

199,00 
39,00 



85,00 
49,00 
89.00 
29,00 
49,00 
89.00 
99,00 
39,00 
99,00 
109,00 
89,00 
39,00 
45,00 
99,00 
99,00 
43,00 
85,00 
99,00 
99,00 
42,00 
85,00 
69,00 
89.00 
89,00 
99,00 
99,00 
89,00 
96,00 
39,00 
83,00 



World of lllusion 

Action Replay Pro Megadrwe 

Converter 



"^ Maverick 3 Joystick 



Mega Dnve o. Spiel 
Pro 2 Joystick 



Arabian Night s 

B.C.KkJ 

Banie Isle Datadisk 2 

Beavers 

Body Blows 

Bundesliga Manager Prol. 2.0 

Chaos Engine 

Chuck Rock 2 

Uarkseed 

Uas schwarze Auge (1 MB) 

Desert Strike 

Dune 2 4w|r \ 

Eishockey Manager (1 MB) 

Ftałhback 

Gunship 2000 

HistoryLme (1914-1918) 

Home Alone 1 

Jonathan 

Lemmings 2 

Lion Heart 

Lotus 3 

Palrizier (1 MB) 

Sensible Soccer 92>93 

Streettighter 2 

Stnp Poker 2 Deluxe 

Super Frog 

Super Tetris 

Transarctica 

Whaies Voyage 

Wing Commander 
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3-Tasten Maus 
Kick-Rom Selector 
Laufwerk 3.5 Extern 
Lautwerk A500 Intern 
Speichererweiterung 51 2k A 500 



89,00 




55,00 

55,0 

49,00 

55,00 

54,00 

69,00 

51,00 

29,00 

69,00 

79,00 

56,00 

56.00 

74,00 

63,00 

69,00 

89,00 

35,00 

83.00 

62,00 

55,00 

55,00 

69,00 

43,00 

55,00 

49,00 

54,00 

35,00 

59,00 

65,00 

29.00 



39,00 
49,00 
129,00 
109,00 
59,00 
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Fernóstliche Erotik 

ais Computerspiel: 

Das Prugelspiel 

Metal & Lace (oben) 

und das Rolienspiel 

Dragon Knight 3 





Merit 



ham, Chef der 
Company, mit 
wachsendem Elan 
seine neue Spiele. 
Kenner der Hor- 
rorszene durfen in 
Isle of the Dead 
auf actionreiche 
Zombiejagd gehen. 
Ein verriickter Wis- 
senschaftler hat ganze Herr- 
scharen von Toten wiederbe- 
lebt, ein Flugzeugabsturz ver- 
setzt Euch prompt auf besag- 
tes Eiland. Schwerpunkt des 3- 
D-Fun-Spektakels ist ganz klar 
die Beseitigung der angegam- 
melten Zombieschar. Zweites 
Spiel im Merit-Bunde ist das 
Strategieprogramm Starship. 
Alleine oder im Netzwerkver- 
bund mit willigen Kollegen 
klickt Ihr Euch durch's Univer- 
sum, untersucht fremde Plane- 
ten und erforscht neue 
Lebensformen. 

Microprose 

Microprose kónnte sich dem- 
nachst ein neues Firmenmotto 
zulegen: "Aus Alt mach Neu!", 
scheint seit einiger Zeit die 
Devise des einstigen Simulati- 
onsspezialisten zu lauten. 
Nach Neuversionen von Gun- 
ship, F117A, Silent Service 
und F-15 3 sind nun die relativ 
jungen Spiele Railroad Tycoon 
und CMIization drań. Fast fer- 
tig ist eine De/ivxe-Variante des 
Eisenbahnhammers Railroad 
Tycoon. Neben SuperVGA- 
Grafik, werden dem geneigten 
Hobbybahner 1 1 neue Zugty- 
pen (insgesamt nun 32) und 
zwei frische Kontinente (Afrika 
und Sudamerika) ais Tummel- 
platz geboten. Die Aufrustung 
muB der Spieler tuchtig bezah- 
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Die AuBerirdischen sind stinkig: 
Wer wird Master of Orion? 




Lósen wir das Ratsel um die 
Secrets Of The Sevent Labyrinth 




terspiele. Dummerweise sind 
diese schnuckeligen Produkte 
nur in Japan und somit nur in 
japanisch erhaltlich. Mittlerwei- 
le hat sich die US-Softwarefir- 
ma Megatech einiger Japan- 
Erotika angenommen und 
diese ins Englische ubersetzt. 
Erstling war das Rolienspiel 
Cobra Mission. Nachste Titel 
sind das Prugelspiel Metal & 
Lace (September), in dem sexy 
Roboter die Hauptakteure 
sind, und das Fantasy-Rollen- 
spiel Dragon Knight 3 (Novem- 
ber). Offiziell sind die Mega- 
tech-Spiele (noch) nicht in 
Deutschland erhaltlich, ein 
Vertrieb wird derzeit fieberhaft 
gesucht. 
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Rundum zufriedene Gesich- 
ter bei Merit Software. Wurde 
doch die Firma im Dallas 
Business Journal unter die er- 
sten 25, am schnellsten wach- 
senden High-Tech-Firmen, 
eingruppiert. Nicht schlecht fur 
ein so junges Unternehmen. 
Merit wurde erst 1989 gegrun- 
det. Mit diesem Bericht im Hin- 
tergrund, zeigte William Gra- 




Starship kann alleine oder im 
Netzwerk gespielt werden. 

len: Railroad Tycoon Deluxe 
wird um die 130 Mark kosten. 
Auch CMIization muB sich - 
zumindest ansatzweise - einer 
Frischzellenkur unterwerfen. 
So wird demnachst eine CD- 
ROM und eine Windows-\/ ari- 
anie des beliebten Sid-Meier- 
Spiels erscheinen. Star-Desi- 
gner Sid sitzt derweil an einem 
neuen Projekt. Wie sollte es 
auch anders sein, wieder ei- 
nem Strategiespiel. CMI War 
soli eine Mischung aus CM- 



Beifi mich: 
Eine Insel voller 
Zombies wartet 
auf Euren Besuch 




Alles Neu macht der Mai: Railroad Tycoon Deluxe 
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Cyberpunk meets Dracula: 
BloodNet 




Lauft mit einem 286er: 

Das Adventure Dragonsphere 




Der Bali ist eifbrmig: 
Microprose Football 



lization und Fields 

of Glory sein. Ais 

historischer Hinter- 

grund dient, wie 

der Name schon 

andeutet, der ame- 

rikanische Burger- 

krieg. Derweil Sid 

Meier an CMI War 

werkelt, bleibt 

auch die Simulationsabteilung 

von Microprose nicht untatig. 

Die beiden Programmiercrews, 

die bereits F-15 3 und Task 

Force entwickelt haben, arbei- 

ten zur Zeit an einer Gemein- 

schaftsproduktion. Mit einer F- 

14-Tomcat brettert Ihr in Fleet 

Defender durch die Lufte. Ais 

Basis dient Euch kein Flug- 

platz, sondern ein Flugzeugtra- 

ger, der je nach Aufgabenge- 

biet in neue Gewasser schip- 

pert. Die meisten Einsatze 

werden nicht allein absolviert, 

sondern von einem computer- 

gesteuerten Co-Piloten unter- 

stutzt. 

Vom Erdenhimmel in die 
Weiten des Weltalls fuhrt Euch 
Microprose mit dem Strategie- 
programm Master of Orion. Ihr 
bastelt ganze Flottenverbande 
von Raumschiffen zusammen, 
verhandelt mit AuRerirdischen 



und schickt Waren von einem 
Sonnensystem zum nachsten. 
BloodNet heiBt ein Sf-Adventu- 
re, das Elemente aus Cyper- 
punk-Szenarien mit einer ge- 
hórigen Portion Vampir-Horror 
vermixt. Grafisch ist BloodNet 
ziemlich ungewóhnlich und 
erinnert ein wenig an den Vir- 
tual-Reality-Film Lawnmower- 
man. Ob das Programm spie- 
lerisch halt, was die Grafik ver- 
spricht, werden wir im Herbst 
diesem Jahres erfahren. 

In den 3-D-Fu(3stapfen von 
Doom & Co. wandelt The 
Secret Of The Seventh Laby- 



rinth. Urn Kónig des Landes 
Lemuria zu werden, muBt Ihr 
sieben monstergefullte Dunge- 
ons erforschen, die voller Fal- 
len und Gefahren sind. Kamp- 
fe laufen a la Underworld in 
Echtzeit ab, die Wandę des 
Labyrinths scrollen zugig. 
Etwas ruhiger kónnen es die 
Adventurekollegen von Dra- 
gonsphere angehen lassen. 
Statt in Echtzeit durfen sich die 
Puzzleknacker bei diesem 
Adventure Zeit lassen. Ratsel 
werden via Mausklick aut ver- 
schiedene Verben gelóst. Dra- 
gonsphere ist iibrigens eines 




Jetzt fliegen sie wieder: Mit einer F-14 verteidigt Ihr die Flotte 



communicałlon GmbH i.G. 

Katttnberg 68 
50259 Pulhelm 
Fa« (022 38)2354 



mirox 



Tel. (02238) 151 79 



Tim 

ABANDONED PLACES 2 DV 

ACES OVER EUROPĘ DV 

AIRBUS A320 AMERICA DV 

ALONE IN THE DARK DV 

ANCIENTARTOFWARINTHESKY DA 

ARABIAN NIGHTS DV 

ARMOUR GEDDON 2 DA 

ATAC DA 

BALANCE DV 

BATTLE ISLE DATADISK 2 DA 

BETRAYAL AT KONDOR DV 

BODY BLOWS DA 

BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SP. DA 

CHESS MANIĄC 5 BILLION AND 1 DV 

CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK DA 



IBM Amląi 



COMANCHE - OP. WH1TE L 

COMANCHE MISSION DISK 1 

COMBAT AIR PATROL 

CONTRAPTIONS 

CREEPERS 

CYBER RACE 

DARK QUEEN OF KRYNN 

DAS SCHWARZE AUGE 

DAUGHTER OF SERPENTS 

DER PATRIZIER 

DESERTSTIKE 

DOGFIGHT 

DUNE 2 - BATTLE FOR ARRAKIS 

EISHOCKEY MANAGER 

EMPIRE DELUXE 

EYE OF THE BEHOLDER 3 

F- 15 STRIKE EAGLE 3 



DV «5 

DV 48 SĘ 

DA 60 

DA 40 40 

DA 75 60 



DV 71 71 - 



Vergleichen Sie unsere Preise ! 

Kostenlose Gesamtpreisliste anfordern ! 



SERPENT ISLE -ULTIMA 7 (TEIL 2)DA 75 

SPACE HULK DA 55 71 

SPACEOUEST5 DV 66 

SPELLCRAFT-ASPECTSOFVALOR DV 71 

STREET FIGHTER 2 DA 60 52 

STRIKE COMMANDER DA 55 

| STRIKE COMMANDER SPEECH PACKDA 36 
SUPER HERO DA 60 

SYNDICATE DA 75 60 

THE LEGACY DA 90 

TORNADO DA 82 

fRANSARCTICA DV 52 52 

ULTIMA 7 - DIE SCHWARZE PFORTC DV 75 

UNLIMITED ADVENTURES EA 60 

VEIL OF DARKNESS DV 75 

WALKER DA 63 

WING COMMANDER 2 DV 75 

WING COMMANDER SP. OPER. 1 DA 42 

WING COMMANDER SP. OPER. 2 DA 42 

WIZARDRY7-CRUSAOERSOFDARK... DV 85 

WORDTRIS DV 66 

XENOBOTS DA 71 

X-WING DA 85 

ZOOL DA 52 46 



Kostenlos 



DV 75 71 

EA 75 

EA 66 

DA 90 

DV 85 75 



£ legen wir jeder Beslellung Ober DM 90,- 
: «> (Mindestbestellwert) eine Diskette mit 

einem Demo- oder Sharewareprogramm bei. 

Gesamtpreisliste kostenlos anfordern ! 



DV 
DA 
OV 



DV 90 



69 



75 



CD-ROM GAMES 

7TH GUEST 
CHESSMASTER PRO 
DAUGHTER OF SERPENTS 
DER PATRIZIER 
68 FJ INCA 

™ INDIANA JONES 4 
KINCSOUESTS 
KING SOUEST6 
LOOM 
SECRET OF MONKEY ISL. 



75 75 



DV 
DA 
EA 
DA 
DA 
75 iii SERPENT ISLE - ULTIMA 7 (TEIL 2) DA 



DA 



FIELDS OF GLOR 

FLASHBACK DV 66 60 

FLIES - ATTACK ON EARTH DA 75 66 

FLY HARDER DA 60 

FREDDY PHARKAS 

GOALI (DINO "KICK OFF" DINI) 

GUNSHlP 2000 

HANNIBAL 

HIREDGUNS 

HISTORY LINĘ 1914-1918 

HUMAŃ RACE 

INCA 

INDIANA JONES 4 - FATE OF ATL. DV 

JONATHAN DV 

JORDAN IN FLIGHT DA 

KING'S OUEST 6 DV 

LEMMINGS 2 - THE TRIBES 

LIBERATION - CAPTIVE 2 

LINKS 386 PRO DA 90 

LINKS PINEHURST SVGA EA 42 

LINKS BANFF SPRINGS EA 42 

LOST SECRET OF THE RAINFOR. EA 60 

MCDONALD LAND DA 48 

MONKEY ISLAND II DV 75 

PATRIOT DA 71 

PINBALL DREAMS DA 52 

PIRATES GOLD DV 92 

PRINCE OF PERSIA 2 DA 68 

RAGNAROCK DV 87 

REACH FOR THE SKIES DA 60 52 | 

RINGWORLD - REYEUOE OF THE PATR.D/ 

AHePrajein DMincl.Mwst. Versandko9ten: Nachnahme pk )UM Vorkasic(L(.-Scheck)plus 
5,75 DM. Ab 250.- DM Bestellwert VERSANDKOSTENFREI ! Einige Spicie wa ren bei 
AnzeigenschluB noch nicht Jieferbar. DA ■ dt Anleitung EA « engl. Anleitung DV « dt. Yersion. 
Preijanderung.Irrtum und LiefenineyorbehalteiiKein Lxdenverkaut! Ei gelten unsere "Allgemeinen 
Gełchiiftibedingungen". Vorbe jte(lungen fii r noch nicht lieferbare Spiele neh men wir gerne in. 



SHERLOCK HOLMES I 

THE DAGGER OF AMON RA EA 

WING COMMANDER 2 DELUXE EA 

60 | 2 LySoundkarten 

= Media Sound, SB 2.0 komp. 2 « Lautsp. 



SoundBlaster Pr 
SoundBlaster 16ASP 
SoundMedia. kompatibel SB Pr 



Basic 



136 
102 
82 



85 

109 
79 
133 



159 

318 
489 

310 



SEGA MASTER GAMĘ BOY 
SEGA MEGA NES SNES 
SEGA GAMĘ GEAR ATARI 

Spiele fiir tforgenannłe Sysłeme 
lieferbar. Preislisłe anfordern ! 



Das KNAX-Computerspiel - 
das sind 30 spannende Levels 
mit unterschiedlichem Schwie- 
rigkeitsgrad fur einen oder 
zwei Spieler.Wie Ihr das KNAX- 
Computerspiel bekommen 
kónnt? Flillt einfach diesen 
Coupon aus, und schickt ihn an: 

Deutscher 

Sparkasserwerlag GmbH 

KNAX-Computerspiel 

70547 Stuttgart 
oder fragt direkt bei Eurer 
Sparkasse, ob sie Euch 
das KNAX-Computerspiel 
besorgen kann - dann 
spart Ihr die Portokosten. 



Nachname, Vorname 
StraBe 



MIUC- 

Computerspiel 



\ 




PLZ,Ort I I I I I I 

Ja, ich móchte gerne das neue KNAX-Computerspiel haben, 

aut □ einer 3V 2 "-Diskette fur meinen Amiga 500 (206957) 

□ einer 5V 4 "- Diskette fur meinen C 64 (206958) 

□ einer 5V 4 "- Diskette fOr meinen PC (206959) 

(IBM-kompatibel, MS-DOS, mit VGA-Grafikkarte) 

□ einer 3V 2 "-Diskette fur meinen PC (206959/101) 

Preis pro Diskette 17,50 DM (incl. Porto und Verpackung) 

Ich zahle auf folgende Weise: 

□ per Nachnahme (17,50 DM plus Nachnahmegebuhr) 

□ per Lastschrifteinzug. Buchen Sie 17,50 DM ab von meinem 

Girokonto-Nr Bankleitzahl 



bei (Kreditinstitut) 

(Bitte keine Angabe vergessen) 



Datum, Unterschrift . 
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ten, Microcosm fur Computer- 
systeme wahrscheinlich nicht 
vor Mitte nachsten Jahres. 






Sir-Tech 



der wenigen Spiele der CES, 
die sich noch mit einem 286er 
begnugen. Alle anderen setz- 
ten mindestens einen 386er 
ais Grundausstattung voraus. 
Zu guter Letzt haben die Sport- 
spieler bei Microprose das 
Wort. Wahrend bei uns der 
Bali bekanntlich rund ist, erbe- 
ben amerikanische Freaks 
beim Anblick des eifórmigen 
Foofba//-l_eders. Microprose 
Football schlagt in die gleiche 
Kerbe, wie vergleichbare Pro- 
gramme: Im Statistik und Ma- 
nagermodus fummelt Ihr eine 
Mannschaft zusammen, die 
dann auf einem, aus einer iso- 
metrischen 3-D-Perspektive 
gezeigten, Football-Feld auf ei- 
ne Computermannschaft trifft. 
Wie die meisten anderen Micro- 
prosespiele, erscheint Football 
im Herbst diesen Jahres. 




Am Stand der Wizardry- 
Macher traffen wir auf einen 
alten Bekannten: Guido "Attic" 
Henkel. Erscheint doch unter 
den Fittichen von Sir-Tech, 
Das schwarze Auge unter dem 




Ihr entscheidet was der Soldner von heute mit in die Schlacht nimmt 



Ocean 



Anstatt sich dem Ansturm 
der Massen auf der CES- 
Show zu stellen, zeigte Ocean 
die neusten Computerspiele in 
sichere Entfemung zum Mes- 
seglande in der geraumigen 
Hotelsuite. Vor allem auf zwei 
Spiele lenkte Ocean das 
Augenmerk der Besucher: Den 
D.I.D. Actiontitel Interno und 
den Flugsimulator T.F.X. Letz- 
terer gilt ais Britanniens Ant- 
wort auf Strike Commander, 
die gezeigte Demo-Version 
sah schon mai sehr gut aus. 
Ob der Inselflieger dem Kolle- 
gen aus der texanischen 
Wuste spielerisch das Wasser 
reichen kann, werden wir in 
einigen Monaten erfahren. 



Vorzeige-CD-Produkt galt (wie 
auch fruher schon) Microcosm, 
das auf der FM-Towns-Konso- 
le Marty gezeigt wurde. Gra- 
fisch recht beindruckend, hin- 
terlieB Microcosm auch spiele- 
risch einen guten Eindruck. 
Zwar ist das Spiel "nur" eine 
schlichte Ballerei, aber die 
effektvollen Gegner und die 
anspruchsvolle Umgebung 
konnten begeistern. Interes- 
sant diirfte das Adventure 
Innocent Until Caught werden. 
Im Jahre 2168 gehen lokale 
Steuerbehórden mit saumigen 
Zahlern noch weniger zimper- 
lich urn ais heutzutage: Ais 
Jack miiRt Ihr in dem grafisch 
orientierten Jux-Abenteuer 
eine Menge Kredits zusam- 
menklauben um von der 
Finanzbehórde nicht in Jen- 
seits befórdert zu werden. Das 
humorvolle Abenteuer kommt 
im September auf PC-Disket- 



Trefft auf Data und 

Deanna 

Troi in dem Spiel zur 

TV-Serie 

Star Irek: The next 

Generation 




Psygnosis 



Durch den Aufkauf Psygno- 
sis durch den japanischen 
Unterhaltungsriesen Sony mit 
genugend Kapitał gestarkt, 
wurde mit Zuversicht auf die 
groBe Anzahl der kommenden 
CD-Spiele hingewiesen. Ais 



Das typische Alien-Eigenheim 
steckt voller Geheimnisse 



Titel Realms of Arkania in 
Amerika. Neues hatte der Pro- 
grammierer von Freakin Funky 
Fuzzball zu vermelden. Jag- 
ged Alliance ist eine brisante 
Mischung aus Rollen-, und 
Strategiespiel. Hier fungiert Ihr 
quasi ais eine Art "Óko"-Sóld- 
ner, der den Baumbewuchs 
auf einer fernen Atlantikinsel 
vor den gierigen Klauen eines 
Miesling beschiitzen soli. Ais 
Kopf einer achtkópfigen Crew 
von Sóldnern, plant Ihr neue 
Strategien und fuhrt die Trup- 
pe selbst ins Gefecht. 

Unter vorgehaltener Hand 
wurde auBerdem ein Ge- 
heimnis geluftet, das alle Vete- 
ranen von "Lost Guardia" in 
Entzucken versetzten durfte: 
Wizardry 8 kommt! Ein genau- 
es Erscheinungsdatum stand 
derzeit noch nicht fest, aber 
Fans werden sicher nicht 
solange warten mussen, wie 
auf Part Nummer Sieben. Der 
Grund dafur: Wahrend Altmei- 
ster David Bradley am neun- 
ten Teil werkelt - mit komplett 
neuer Grafik - programmiert 
eine australische Crew am 
achten Teil der Mammutsaga. 

Spectrum Holobyte 

Zeigte Spectrum Holobyte 
auf der letzten CES-Show 
schon erste Bilder des neuen 
A-10 Warthog-Simulators, war 
von diesem Programm dies- 
mal nichts zu sehen. Bevor 
Falcon 3.0-Flieger jetzt ent- 
setzt aufschreien, geben wir 
Entwamung. Zwar steht das 
"Warzenschwein" noch ein 
Weilchen langer im Hangar, 



die Wartezeit durfte aber mit 
MiG-29: Deadly Adversary of 
Falcon 3.0 ausgiebig gestillt 
werden. Wie der Name schon 
verrat, begebt Ihr Euch mit 
dem russischen Edeljet MiG- 
29 auf Falcon- Jagd. Auf der 
Messę lieferten sich dann auch 
zwei Spectrum-Holobyte-Pilo- 
ten stilecht heiBe Duelle. 

Trekies werden mit dem 
Adventure zur TV-Serie Star 
Trek: The Next Generation 
verwóhnt. Neben einer IBM- 
Version wird zusatzlich an 
einer passenden 3DO-Adapti- 
on gearbeitet. Die PC-Fassung 
soli wahrscheinlich im Spat- 
herbst erscheinen. 

Eine kleiner Messesplitter 
am Rande: Spectrum Holobyte 
hat kurzerhand die bekannten 
Konsolenkunstler Bullet-Proof 
Software (Tetris Gamę Boy, 
Faceball 2000) gekauft. 



SSI 



Es war lange Zeit still um die 
Strategie-Schmiede SSI ge- 
worden. Nur sparlich trópfelte 
neue Software aus dem sonni- 
gen Kalifornien. Rechtzeitig 
zum Spieleherbst feuert SSI 
nun aber eine ganze Batterie 



U W K % 
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Strategie hoch drei: 
Clash ot Steel (oben), 
Fantasy Empires (mitte) 
undS/r0/70/to/rf(unten) 



□ 



vielversprechender Titel ab. So 
erlebt der Klassiker Archon im 
Spiel Archon Ultra eine Wie- 
derauferstehung. Grundsatz- 
lich bleibt das schachahnliche 
Spielprinzip auch in der neuen 
Version erhalten, die Grafik 
und einige kleine Feinheiten 
(neue Zauberspriiche!) werden 
dem Stand der 90er Jahre 
angepa3t. 

Ein weiterer Oldie der bei 
SSI gerade einer grundlichen 
Verjungungskur unterzogen 
wird, ist das Uralt-Rollenspiel 
Hack, auch unter dem Namen 
Nethack bekannt. Die Grafik 
der Eye of the Beholder-Reihe 
dient dabei ais optische Vorla- 
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FuBball-Ereignis 



Die interaktive FuBballsimulation 



* 











Faszinierende FuBball-Action und atemberaubende Torszenen mit Lothar Matthaus. In einem Spiel, 
das nicht nur durch ein kinderleichtes Gameplay besticht, sondern auch in bezug auf eine noch nicht 
dagewesene Vielzahl an unterschiedlichsten Features keine Wiinsche offen laGt: 



¥ Wechselnde Windrichtung und Windgeschwindigkeit J? 



W Unterschledliche PlatzverhSltnisse, wie naB 
j*l oder schlammig 

X18 Mannschaften nach dem Vorbild der 
Bundesligasaison 93/94 zurAuswahl 

XFrei wśhlbarer Blickwinkel zwischen Vogelperspektive 
und Seitenansicht 

^f Verschieden vorgegebene und eigendefinierbare 
j£l Spieltaktiken 



X 
X 



FlOssig anlmierte Bewegungen der Spieler in hóchster 
Datailgenauigkeit 

Echte Stadionatmosphśre durch realistische 
Soundkulisse 



Ausspielung des Europapokals mit allen 
internationalen Mannschaften 

10 frel w&hlbare Schwierigkeitsgrade - vom 
blutigen Anf&nger bis zum ausgebufften Profispieler 



Zeitlupenfunktion und Wiederholmóglichkeit von 
Spielsequenzen und TorschOssen aus verschiedenen 
-D» Blickwinkeln mit eingebauter Kamera 
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Ein Klassiker wird neu 
aufgelegt: Archon Ultra 

ge. Die Labyrinthe in Dungeon 
Hack, sowie Monster und 
Schatzkisten werden jedesmal 
neu generiert, ein toller Auto- 
mapper verhindert, das Ihr 
Euch in den Cavernen verlauft. 
Gesteuert wird ubrigens nur 
ein Solo-Held, der Schwer- 
punkt liegt (wie beim Vorbild) 
im Monstermetzeln. Die erste 
Meinung unserer Experten vor 
Ort: "Genial gut!". Genug der 
Oldies: Brandneu unter dem 
AD&D-Logo erscheint die 
gehaltvolle Mischung aus 
Populous, Castles und einem 





AD&D-Rollenspiel mit dem 
Titel Stronghold. Nicht minder 
strategisch ist Fantasy Empire, 
das durch coole Sound- und 
Grafikeffekte Eindruck schin- 
den konnte. Wie Fantasy 
Empire und Stronghold ist das 
reinrassige Taktikgetummel 
Clash of Steel nicht nur fur den 
versierten General, sondern 
ebenfalls fur den Einsteiger 
besonders gut geeignet. 

Twin Dolphin 

Anfang dieses Jahres muRte 
SSI einige der 1992 geplanten 
Projekte vorrubergehend auf 
Eis legen. Einige der an diesen 
stillgelegten Projekten beteilig- 
ten Programmierer, schlupften 
bei anderen Softwarefirmen 
unter. So auch Ken Great 



Newcomer Twin Dolphin 
schlagt zu: Forgotten Castle: 
The Awakening 

Naval Battles Humphries, der 
nun beim Newcomer Twin Dol- 
phin Games an einem neuen 
Rollenspiel arbeitet. Wie viele 



andere Spiele, die dieses Jahr 
auf der CES gezeigt worden 
sind, orientiert sich Forgotten 
Castle: The Awakening an Ori- 
gins Underworld-V\e\Y\e. Ist 
Forgotten Castle in diesem 
Jahr der einzige Twin Dolphin- 
Titel, so sind fur 1994 bereits 
drei weitere Spiele in Vorberei- 
tung. 



Origin 



Mit Spannung wurde der 
Origin-Stand belagert. "Kann 
es ein Spiel nach Strike Com- 




Die Katzensterben wieder: Wing Commander Academy 



Miracte Adaptor 

Another World d 

Finał Fighl CDe 

Golden Axe 3 CDj 

Landstalker e 

Super Shinobi 2/3 j/e 

Summer Challenge e/d 



MEGA DRIVE 



GALAXY 




Batman Returns e/d 
Battle Toad 

Bul' 

Clay Mates e 

Lost Vikings e/d 

Shado w/Run 

Streetfighter 2 Turbo e/j 

Super Mario Ali Stars 

Super Turrican e 



SUPFAMICOM 



KinssDS&B^l 




Turbo Duo e 

Cotton SCe 

Power Tennis i 

Rainbow Island SCj 



FleWs. 

Flashb 

Lands of I 

Prince of Persia 2 

Soundblaster 16asp 

Space Hulk 

Waveblaster 



IBM 
PC ENGINE M& 



8TX:*Gala 
Telefon:089/7605151 
Telefax089/7698024 
lnh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkung:j:Japanisch 
e:Englisch d:Deutsch 
Handleranfragen erwiinschl 



089/7470689 

Plingariserstr.26 81369 lAinchen 




MEGA DRIVE 




Sonic 2 


94,90 


Streets of Ragę 2 


94,90 


Thunderforce 4 


109.90 


Tiny Toons 


99,90 


Another World 


109,90 


Fatal Fury 


129,90 


Splatterhouse 3 


109,90 


Flashback 


119,90 


SUPER NES 




Powermonger 


129,00 


Starfox 


139,00 


Mechwarrior 


119,00 


Super Star Wars 
NHLPA Hockey 


139,00 


119,00 


Fatal Fury 


129,00 



Martin-Luther-Str. 33 
7140 Ludwigsburg 
Tel.: 071 41/903404 
Fax: 071 41/903409 



Titel 


PC AMIGA 


X-Wing 


106,90 




Ultima 7 II 


84.90 




Strike Com. 


99,90 




Lemmings 2 


91,90 


69.90 


Chaos Engine 


a.A. 


54,90 


Jonathan 


a.A. 


91,90 


Streetfighter 2 


61,90 


61.90 


Desert Strike 




64,90 


Freddy Pharkas 84,90 




Flashback 


76,90 


69,90 
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STANDIG NEUHEITEN 
PREISLISTE ANFORDERN 



SONNE WIND UND MEHR 



Die Kiistenlandschaften von Nord- 
und Ostsee mit ihrer unvergleich- 
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu 
schutzen, heiRt auch, sie begrei- 
fen und hautnah erleben lernen. 
Mehr sagt Ihnen unser Info 
"Naturschutz an der Kuste". 
(3,- DM in Briefmarken) 




Naturschutzbund 
Oeutschland (NABU) 
Postfach 30 10 54 
53190 Bonn 
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mander geben?" war die 
Frage, die die Besucherschar 
wohl am meisten beschaftigte. 
Die Antwort ist mehr ais deut- 
lich: Gleich vier neue (und alte) 
Spielprojekte sind derzeit in 
Texas in der Mache. Wir sind 
fur Euch probegeflogen: Wing 
Commander Academy (ballern 
pur), Privateer (schón) und 
den Sfr/Tce-Nachfolger Pacific 
Strike. Hier wurde das Cockpit 
des F-16-Jets mit dem Instru- 
mentenbrett alterer Propeller- 
maschinen vertauscht. Schau- 
platz der martialischen Hand- 
lung ist der Pazifik des zweiten 
Weltkrieges. Ais amerikani- 
scher Pilot startet Ihr von 
einem Flugzeugtrager zu ver- 
schiedenen Einsatzen gegen 
japanische Kampfverbande. 
Auf dem Rollenspielsektor 
hatte Origin ebenfalls einen 
Neuling in petto: Statt des drit- 
ten Teils der Underworld-Seńe 
(ist gerade in Vorbereitung) 
wurde Shadow Caster vorge- 
fuhrt. Hauptakteur ist ein 
Solocharakter, der sich in ver- 
schiedenen Spielsituationen 



Raven Software 
programmiert 
Shadow Caster 
fur Origin 



verwandeln kann. Aus einem 
Menschen wird so per Magie 
ein fliegender Saurier, ein 
wehrhafter Bar, ein Golem 
oder gar ein Lowe. Die Pro- 
grammierer von Shadow 
Caster sind keine Unbekann- 
ten: Hinter dem Spiel steckt 
/?aven-Software, die schon 
Black Cn/prfur den Amiga pro- 
grammiert haben. 





Wann kommfs endlich? 
Prmteer 

Kurz vor ToresschluB verriet 
Origin auBerdem, daB nun 
doch noch, entgegen den 
ersten Meldungen, eine CD- 
ROM- Version von Strike 
Commander sowie einige 
Missionsdisketten erscheinen 
werden. 




Statt Jets kommen in Pacific Strike Propellermaschinen zum Zuge 




Sie erhalten diese Programme in jedem guten Fachhandelsgeschaft. Sollten Sie 
Schwierigkeiten haben, sie zu erwerben, wenden Sie sich bitte an die Firma 
Selling Points GmbH, Postfach 2863, 33258 Giitersloh, Tel.: 05241 / 29843. 



it Lure of the Temptress 
ikonnte Revolution Soft- 
ware einen Achtungserfolg im 
heiRumkampften Adventure 
Genre verbuchen - Beneath a 
Steel Sky soli den Durchbruch 
in die Oberliga der Spieleerfin- 
der schaffen. Anders ais im 
Vorgangerprogramm, das et- 
was konventionell in reichlich 
abgegriffenen Fantasylanden 
siedelte, greift man nun thema- 
tisch in die volle Cyberpunk- 
Thematik. 

Unser Abenteuer beginnt ir- 
gendwo in der gar nicht fernen 
Zukunft. Die Menschheił hat 
die Umwelt so ziemlich zur 
Strecke gebracht, National- 
staaten gibt es nicht mehr, die 



Dave Gibbons 

Gibbbons gehórt zu den profi- 
liertesten Zeichnern der internatio- 
nalen Comicszene. Bereits 1973 
begann mit der Kurzgeschichtense- 
rie "Powerman" seine Karriere, ge- 
folgl von zahllosen Strips ("Rogue 
Trooper" und "Doctor Who") in der 
englischen Serie "2000 AD" bei 
Marvel Comics. 1982 wechselte er 
zu DC Comics und entwickelte dort, 
nach dem Erfolg seines Helden 
"Green Lantern" zusammen mit 
Alan Moore die mehrmals ausge- 
zeichnete Reihe "Watchmen". Die 
Geschichten urn die ausgemuster- 
ten und nicht mehr zeitgemaBen 
Superhelden, die ihren Privatkrieg 
fuhren, ist in Deutschland ubrigens 
im Carlsen Verlag erschienen. Da- 
nach arbeitete Gibbsons kurze Zeit 
ais Autor fur die Strips "Rogue 
Trooper" und "World's Finest" und 
illustrierte Harvey Kurtzmans "Su- 
per Surter". 1990 entstand zusam- 
men mit Frank "Ronin" Miller, das 
Comicepos "Give me Liberty"(in 
Deutschland bei Carlsen). das wir 
nur warmstens empfehlen kónnen. 
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Willkommen 

in der Cyber- 

welt: Comiczeichner Dave 

Gibbons entwarf die Grafiken fur 

Revolution Softwares neues 

Adventure Beneath a Steel Sky. 
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Blade Runner lafit 
griiBen: Held Foster 
und die 
Endzeitstadt. 



Faden ziehen in- 
ternationale Kon- 
zerne. Wer nicht 
ais winzigkleines 
Radchen in der 
Maschinerie dieser 
Firmen uberlebt, ve- 
getiert auf den mit 
Umweltgiften ver- 
seuchten StraGe. ver- 
kummert im Lumpen- 
proletariat der stadti- i 
schen Slums oder 
schlagt sich ais Com- i 
puter-Decker durchs 
schwere Leben. Held 
der Geschichte ist eine v 
etwas zwielichtige Ge- ' 
stalt mit Namen Robert 
Foster. Solange Foster 
denken kann. lebt er 
schon in "The Gap", dem 
trostlosen Niemandsland 
zwischen den noch halb- 
wegs funktionierenden 
Stadtgebilden. Hier finden I 
die von der Gesellschaft \ 
AusgestoBenen eine letzte 
Nische, in der sie uberleben 
kónnen. Foster ist ein Einzel- 
ganger. sein einziger Beglei- 
ter ein von ihm umprogram- 
mierter Scoutdroide mit Na- 
men Joey. Das Leben nimmt 
seinen deprimierenden Gang, 
bis irgendwann eine Kampfflot- 
te der Company auftaucht. 
Fosters Dorf dem Erdboden 
gleichmacht und ihn samt Dro- 
iden entfuhrt. 

Szenenwechsel: Wir treffen 
wieder auf Foster in der Hóhle 
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Vorher-nachher: Von 
der ersten Rohskizze 



des Lówen, in der Stadt der 
Multis. Dieses Gemeinwesen 
ist nach strengen Regeln orga- 
nisiert und hierarchisch aufge- 
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der Etage der Maschinen 
knechten, macht sich die Elitę 
weiter unten in relativer Sau- 
berkeit einen lauen Lenz. Ober 
allem wacht, wie kónnte es 
anders sein, der groBe Bruder 
Computer mit seinen Sensor- 
augen, elektronischen Spitzeln 
und Abhóranlagen. 

Fosters, und damit un- 
sere, selbstgestellte Aufgabe: 
Grundlich aufraumen und alle 
Digi-Faschisten zum Teufel ja- 






lntrosequenz: Wir 
fliegen mit dem 
Diisencopter in 
den fast sicheren 
Untergang. 



Beąuem: Die 
Machteiite hat es sich 
wie immer lauschig 
eingerichtet. 



gen. Wie zu erwarten, hat Re- 
volution Software weiter an 
ihrem "Virtual Theatre" Spielsy- 
stem gefeilt. - Unsere Steue- 
rungsaufgaben gestalten sich 
deshalb denkbar einfach. Das 
Programm erkennt mit wel- 
chem Gegenstand im Spiel wir 
gerade hantieren und bietet 
automatisch die passenden 
Befehle dazu an. 

Urn der Gefahr zu entgehen, 
da(3 mit diesem Spielsystem 
die Aufgaben zu einfach wer- 
den, hat man nicht nur die Rat- 
seldichte erhóht, sondern auch 



untereinander logisch ver- 
knupft sind und so einiges an 
Grubelarbeit und Logikvermó- 
gen von uns verlangen. 

Fur die passende Endzeit- 
stimmung sorgen, wie bereits 
erwahnt, die Grafiken von Co- 
micstar Dave Gibbons. Der 
Meister lieferte die schwarz- 
weiBen Vorlagen, die Kolorie- 
rung ubernahm Zeichner Les 
Pace, seit der Mitarbeit an den 
Zeichentrick-Passagen von 
Robert Zemeckis "Roger Rab- 
bif-Film einschlagig vorbela- 
stet. Fur jede Lokalitat im Spiel 
wird der passende Hintergrund 
geboten, die Bilder dabei kon- 
ventionell nachgeladen. Der 
Held wird naturlich mit der 
Maus gesteuert, das Foster- 
Sprite zoomt brav in verschie- 
dene VergróRerungsstufen 
und verleiht so Beneath a 
Steel Sky mehr optische Tiefe. 

Die Amiga- und MS-DOS- 
Versionen sollen fast zeitgleich 
im Spatsommer erscheinen. 
Ais besonderes Zucker- 
stuckchen liegt der Packung 
ein ausgewachsener Comic- 
band von Dave Gibbons bei, in 
dem die Vorgeschichte unse- 
res Antihelden aufgedeckt 
wird. vw 




ie letzte lnnovation im 
deutschen Unterhaltungs- 
bereich war die gebundelte 
Marchensammlung der Gebru- 
der Grimm. Daran hat sich 
auch im Zeitalter der elektroni- 
schen Freuden nichts gean- 
dert. Im Gegenteil - wie die 
Musikszene ist auch der Spie- 
lesektor fest in englischspra- 
chiger Hand. Speziell im 
Adventurebereich haben Fir- 
men wie Sierra oder LucasArts 
Games eindeutig die Nase 
vom. 

Das soli nun anders werden: 
Die Bochumer Software- 
schmiede Starbyte holt zu 
einem abenteuerlichen 
Gegenschlag 



Madę in Germany: 
Mit einem neuen 
Adventure-System will 
JumpnRun- und Strategie- 
experte Starbyte Spieler- 
herzen erobern. 



folgende Ver- 

suchsreihe muB 

Doc Bruth bald 

unfreiwillige 

Versuchskar- 

nickel rekrutie- 

ren. Ein abgestan- 

denes Motel in 

der Nahe des 

amerikanischen 

Mittelwesten- 

-^1 Durchschnitts- 

,^£ dorfes Swamp 

^VŁ Rock dient 
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Mit a 
ka Sue soli den 
'amerikanischen Renommierfir- 
men das Furohten gelehrt wer- 
den. Ausgerechnet ei,t\ 
Schwein, biologisch richtiger 
ware "Sau", ist die Heldin des 
ehrgeizigen ProjekteS', Bazoo- 
ka Sue muGte nicht nur ais 
Kosename der gerusselten 
Lady herhajtep, sondern stand 
auch gleich 
ais Spiele- 
name 




Pate. Wie es sich fur ein 
gestandenes Adventure ge- 
hórl dreht sich das Gesche- 
hen um einen arg verwirrten 
Professor. DieSmal rtlischt ein 
gewisser Doktor Bruth die 
Reagenzien zur fróhlichen 
Monsteraufzucht. 

Wie kónnte es anders sein, 

nach einigen Versuchen im 

engeren Famili- 

£venkreis gehen 

, } dem Doktor 

die Teslobjek- 

te aus. Ffir die 



Stelle. Die Ergebnisse Doc 
Bruths wissenschaftlicher Ar- 
beit brauchen sich riicht zu 
versteckenr Das Sumpfgebiet 
um. Swamp Rocks wird mit 
zunehmender Beliebtheit zum 
Wochenendausflugziel von 
schwammigen Monstern und 
modernden Knochengestellen. 
In djese ungluckliche Situaticjl 
tappt die nichtsahnende Sue. 
Eine kleine Freundschaft mit 
einem derDorfler findet dank 
Doc Bruth ein jahes Ende. 
Doch der Doktor machte seine 
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Rechnung ohne 

Klein-Sue. Fur 

Euch heiBt das 

Schweine- 

arbeit: Ais 

erstes die grund- 

liche Durchfor- 

stung von Doc 

Bruths Versuchs- 

anstalt, die Auf- 

klarung der 

Missetaten 

und schlieBlich 

die Uberfuh- 

rung des durch- 

geknallten Pro- 

fessors. 

Mit Bazoo- 
ka Sue will 
Starbyte ein 
wenig Lack 
von den 
groBen ame- 
rikanischen Vorbildern kratzen. 
Konzeptionell sind die besten 
.Voraussetzungen gegeben: 
Ais eines der ersten Adventu- 
res wird Bazooka Sue kom- 
plett in Super VGA tanzeln. 
Speziell fur die Super-VGA- 
Auffósung arbeitet Volker 
Finkę, der Programmierer von 
Bazooka Sue. an einem spezi- 
ellen Smodthscrolling. Bei den 
Dutzenden verschiedenen 
VGA-Karten kein leichtes Un- 
terfangen, aber das Wandern 
uber Sumpfe und Friedhófe 
soli durch keinen Ruckler ge- 
trubt werden, 

Fur die scłirage Grafik, die 
an Comiczeiten erinnert, sorgt 
Karsten Wieland. Fur knallige 
Farben sorgt eine spezielle 
Markermaltechnik, die, einges- 
cannt und im Computer nach- 
bearbeitet, in einer comic-. 
•maBigen Farbpalette leuchtet. 
Fur die freie Bewegung sorgt 
ein Sierra-inspiriertes Steue- 
rungssystem. Auch im Ratsel- 
bereich haben sich die Bochu- 
mer einiges vorgenommen: Mft 
dem Chąrme eines weiblichen 
Larry Laffers und dem Witz 
Guybrush Treepwoods soli 
Baazoka Sue auf die Pirsch 
gehen. Damit stehen die Eck- 
pfeiler der smarten Lady fest. 
Verarbeitet Doc Bruth die Sue- 
Programmierer nicht zu Kat- 
zenfutter, wird Miss Piggy spa- 
testens zum Weihnachtsfest 
den Riissel schwingen. cci 
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1869 ++ 8955 74^5 
7thGucat 

Abemianed Places 2 8955* 7455 

Aces of the Pacific ++ 9955* 

Aceao.t.RMis»ioni + 69,95 

Aces cwr Europę 8955* - 

Airbui 320 + 9955 99,95 
AHen3 + " 6955* 

AloneintheDark ++ 9955 LV. 

Amoentar 1 ++ 89,95 defekt 

Ambentar 2 ++ 9955* 8955* 

Amfausb - Sorinor 89,95 LV. 
Ancie* Art of War in Skies + 8955 89,95 

ArmoredFiił 9455* - 

AIAC + 99,95 8955* 



»» Pirates Gold «« 

Der Klassuusr kclirl /unitk ffl hi siliitkum Super VGA 
u. inl , l-Ł- .SiiiUwrim-iil MII l'il..U-il ilcul I -ttril •>.-< Hel ■ i ..ul' 

cli ScliSlzeii mul AIiciiuih.hi lieiliiB«uchl 
PC 99,95* Amiga 7777 



Rhnn 



PC Ami 



i.v. 



12955 
U95S 



9955 99,95 

59,95 5955* 

9955 8955 
9455 

88 "^ 

9955 8955* 
7955 7455 
8955 
9955* 
8955 8955 
4955 4955 
7455* 6955* 
8955* 
8955* 8455* 

4- mk deuudwr AnkttungaKurzanleitung 
> ++ Prograrom kompfctt in dcuudi 



A-Train ++ 

A "Irate Conitruction-Set ++ 

B-17 + 

B. Aldrira Race imo Space + 

B-AT.2 ++ 

Bardi Tale 4/1 

Bardi Tale THkajie 1-3 + 

Bardi Tale Canatruction Set + 

Battlecheei 4000 + 

BMtlccruifot 3000 

Brftle Ule 1 + Data Diak 1 ++ 

Batlle Ule Dęła Diak 2 ++ 

Bsstlotoads + 

Betrayal ał Krondor 

llackSect ++ 



LV. 
77777 



LV. 



Fotce 89,95* 

Buck Rogers 2 ++ 8955 8955* 

Bundesuga Manager Prof 2 ++ 7455 7455 

Bum Time ++ 8955* 7455* 

Buming Steel ++ 8955 8455* 

Buining Steel UaU Diaki ++ 5955 LV. 

Carriers at War 8955 7455* 

Cartes 1 +/++/+ 8455 7455 

Castles 2 ♦ 8955 7455* 

CH Producti nUMfak + 9955 

Challenge of Ihe 5 Realmi 9955 

Cham Engine + 8455* 6955 

Cbeaimaater 5 Bulion ++/- 9955* 
Chuck Rock 2 + LV. 6955 

Cmlization ++ 104,95 8955 

omanche + 99,95 

omanche Data Diak + 6955 

imandHQ 6955 - 
Conąuesi of Ig Bow: R. Hood++ 9955 - LV. 

of Enchantia 1 ++ 9955 8455 - 

faerrace 9955* LV. LV. 

Merę + 89,95* 7455* - 

Ouoonof Krynn ++ 8955 7955* - 

Dark Sun 1: Shattered Landi 7455* LV LV. 

Death KinchU of Krynn ++ 8955 7955 

Denrt Strute + 8955* 6955 

Die Sedler ++ 89,95* 8955* - 

DogBgbt + 9955 LV. 

Dominui + 8955* 7455* - 

Doom 9955* - 

DSA-DieSchiclualiklinge ++ 8955 8455 
DudbI + WM /I 

Dune2 ++ 8955 8455* LV. 

Dungeon Maater ++ 7955 

M. + Cham S. Back++ - 6955 

Bco?Juestl++ 9955 - 11955 

EcoQue«t2 ++ 9955* - LV. 

Eiabockey Manager ++ 8955 8955 



Hvira 2 ++ 8955 7455 

Empire Deluae SVGA ++ 9955* LV. 

Erie Ihe Unready 8955 

I-ye uf the Behdder 1 ++ 8955 7955 

liye uf the Behdder 2 ++ 8955 8955 

RyeaftheBebaUer3 +*■ 8955* LV 

F-15StrikeEagleJ + 9955 - 

Palcon 3.0 + 9955 
Falcon 3.0 - Oporation F. Tiger 5955 

Fallen Ernpire ++ 9955 8955 

IleldidOory + 9955* LV. 

Flaihhack + 8955* 6955 

Formuła 1 Grand Pru ++ 9955 8955 

Freddy Pharkai ++ 9955* - 

Frant Page Sporti: Football 8955 
Gateway to Savage Frantier ++ 8955 7955 
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11955 



i.V. 



ngsQuost6 ++/+ 
I . Mathaui Prem. I.eague ++ 
Landsof Lorel 4-ł 
l-arry 1 VGA + 
Larry5 ++ 
l*uraHow2 ++r+ 
Legend2 + 

Legend of Kyrandia 1 ++ 
Legend of Kyrandia 2 
LemmingiZ + 
Linka + 

Links 386 Pro SVGA + 
Linki Kurie 
Lionheart + + 
i fil DM1 + 



9955 109, 

89,95* 6955 
8955* - LV. 
8955 8455 
9955 8455 10954* 
9955 1095: 

8955* 7455* 
8955 8955 U95Sf 
LV. LV. LV. 
8955 6955 
8955 8455 
9955 
4955 4455 - 

- 6955 
7455* 6955* - 



Glohal Cunuuoet + 

Goal ++ 

Gohliin«2 ++ 

dravii Joystick 

Gravi> PC Gamepad 

dunship2000 + 

dunstnp 2000 - Mianom + 

Hannibal ++ 

llardhain + 

Harrier Jump Jet + 

I Mitury Linę 1914-18 ++ 

llired (iuni + 

Hockey League Smulator 2 

Humani 2 ++ 

Incredihle Machinę 



8955 8455 129,95 Indiana Jonę* 3 VGA ++ 
Indiana Jonea 4 +-f 
loka ++ 
Iron I lol ix 

Jonathan +-* 
John Madden Football * 
Kingi QueatlVGA 
KingiOueetS ++ 



9955 

LV. 6955* 

8955 7455 

9955 7955 
6955 

9955 8955* 

5955 LV. 

8955 7455* 
7955 

9955 LV. 

8955 8955 
8455* 6955* 
7955 

7955 7455 
8955 

8955 6955 

9455 8955 
9955 

8955* 8955 
8455 6955 
89.95* 
10955 8455 



> Lands of Lorę 1 < 



'"-snu* llitonc 

1-, 20 MJłlitjc-li 

l.l .Vnn.ldl.kU- 
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10955 



aber 
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1'C 89,95* CDKOMi.Y. 



Loom -ł-l / i l / l 

Lord of the Ringi 1 ++ 

Lord af the Ringi 2 + 

I jk( Treaum of Iniicom 1 

lx*t Ironsuiw of lnijcom 2 

I^Mt Vikingi ++ 

I jire af the lemptrea + + 

Mad TV ++ 

Maniąc Manrion 2 

Mesa ko Mania +-*- 

Michael Jordan in Right + 

Might & Magie 3 ++ 

M«ht4Magic4 ++ 

Might 4 Magie 5 

Monkey Idami 1 ++ 



7955 7455 119.951 

- 7455 1295 ' 

8455 7455* LV. 

11955 11955 129^ 

9955 77777 

8955* 6955 

8955 6955 

8955 7455 
8955* 

8455 6955 
8955 

8955 7955 

8955 - 

8455 - 

8955 7455 
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Berlins allergroBtes Lager ^/ 



. <t Lynx s uper \n Se 8 a CD .^ G ^m e n 

* ADDle Macintosh ^tendn \f*& Gamę Boy^ ^ 



Bis 30.6.93 : 1000 Berlin 61 

10961 Berlin 
Mittenwalder Str. 47 

100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe 
Yersandzentrate und Softwaretempel 



Bis 30.6.93 : 2000 Hamburg 20 

20259 Hamburg 
Osterstr. 50 

300m vom U-Bahnhof OsterstraBe 
Softwaretempel 



Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Seryice 



• Handleranfragen erwiinschtj 



030/6944156 
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030/6944256 
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8955* 6955 
LV. 6955 



2 ++ 8955 8955 

Patririer ++ 8955 7955 

Porfcct General ++ 8955 7955 

Perfcct General Data Diiki ++ 69,95 69,95 
Pinnall Dreami 1 + 
Pinoall Iłnuuiei + 
PirateiGold + 
PlanetilMge 4+ 
Pod + 

Podi of Darkosa ++ 
Police Quea!lVGA 
PouceQueat3 ++ 
Populoui2 + 
Powerrnooger + 
Prince of Perna 2 
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10955 



LV. 
7455 
7955 



9955* 
8955 
LV. 
8955 
8955 

9955 8455 
8955 6955 
8455 7455 
8455* 7455* 



>»» Tornado <«« 

Uic Molier lic lalton 1.0 łfcłllsajefl wiclcr KU. Diesmal 
wenłenuiajemichaiKlidie Nit U -W-Hcil/rr hedacht, 
Mdii liolcu- 1 xh:i:K mul l'l(ajnjulŁ.ii»t« sind uajesugt, 

. PC 99,95* Mac LV. Auńgai.Y. ST LV. 



PraUatar 9955 

ueatfarGlorylVGA 8955 - 

uect IbrGlory 3 ++ 9955 

RagitoRiche. + 9455* - 

RaSroad Tycoon 4H-H++ 9955 8955 
Rebel Aiiault (XWiog 3D> 

Red Baran ++ 9955 8955 

Red Baron: Miuion Builder + 5955 

Return of the Phantom ++ 9955* LV. 

Seal łkam + 9455* 
Secrd Weapom af the I Aiftwaffc89,95 

Secret Weapom Miiriondiiki 3955 

Seorible Soccer 93 ++ 7455* 6955 

Shanghai 2 ++ 8955 
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129,95 



Praridenł 6955 

Sheriock Hdrnei 1 ++ 9955 - U955 

Sege 8455 7455* - 

Sege Mi Diak 4955 LV. 

Sileni Service 2 + 9455 8955 

Sim Ant ++ 9955 9955 

Sm City Deluae + 8955 8955 LV. 

Sm Eartfa ++ 9955 8955 - 

Sm i*rm + 9955* LV. 

Sm 1-ife 4+ 9955 LV. 

Soundblastor 2.0 + 199,- 

S(umlhlarterProSB16+ 499,- 
Soundblaitor CD ROM + 699,- 

SpaceCruaade ++ 8455 6955 

SpaceHulk + 9455*8455* LV. 

SpaceQuomVGA + 9455 8455 

S^eQuert4 ++ V955 8455 

Sroce Oued 5 ++ 9955 
Speceihip Wanock 

Spaceward Ud ++ 9955 LV. 

S£ecial Iwcea + 9455 8955 

Spellkmmerl ++ 8955* LV. 

StThomai ++ 8955* 7455* 

Star Cootrd 2 + 8955 7455* 

Star Legiom (Starfleet 3) 8955 7455* 
Star Treck 25th Anniv»nary ++ 9455 8455* 

Streetru.hter2 + 7955*7455 

Srike Commander + 9955 - LV. 
arikeCommander Speech Diak 4455 u. 



Shadow af tbe Comet 



Thrurtmaatcr FUght Conod 19955 
Tornado + 99,95* 8955* 

Iłeaaurei of Savage Frantier ++8955 7955* 
Traio li ++ 8955* 8955* 

Traraaretka ++ 7955 6955 

Turrfcan3 + - 6955* 

UkirnaTrilogiel-3(l-6) 9955 - 

Ukima Trilogie 4-6 9955 

Ultima 6 The lilie Propbet + - 6955 
Ukima 6/Wing Commander l - 
Ultima 7-1 Die ichw. Pfcrto ++ 9955 
Ukima 7 Miarioo Duk ! Forge_ 4955 
Ukima 7-2 The Serpoot lale + 9955 
Ukima Ul Stygian Abyn + 7955 
Ukima Ul/ Wing Commander 2 - 
Ukima U2 Labyrinth o Worldri- 99 95 

109551 Uncharted Waten 1OT55 - 

LV. Udimked AdveDtur« ++ 89,95* LV. 

LV. VfarVictory2 9955 - 

V lor Victory 3 9955 

Voil of Darknea ++ 8955 lY 

Waxworki ++ 7955 7455 

Wayne Grctzky Hockey 3 8955 

Wrilo. Voyage ++ 8955* 7455 

When 2 Woddi War 9955* LV. 

129.9* Wing Commander 1 +r++ 6955 8955 

Wing Commander 1 Deluxe 9455 



Sunt ldand ++ 

SubTrade + 

Symhcate ++ 

TLaruiEaBa>eball2 

Taak Force 1942 + 

Tbe Games Winter Cb. + 

"Ihe Games Sum mer Cłu + 

rheLegacy ++ 

Tbeir Hnest Hour + 



9455 8455* 12955 Thruttmaster Weapon Contra! 199.95 



9955 
LV. 7455* 
9455*8455* 
8955 

9955 LV. 
8455 77777 
8455 

9955 LV. 

7455 7455 

15955 - 



LV 



.Heute bestellt Gestem geliefert ?! 
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LÓSUNGSBi)CHER dt en 



U955 



tt 

11955 



Wing C 1 Secret Misnoni 1 a 2 39^5 3955* 



Wing Commander 2 ++ 

Wing Commander 2 Dolinę 

Wing C 2 l-rweilorungsdisks 

Wing Commander Academy 

Wizardry6++ 

Wi?ardry7 ++ 

X-Wing + 

X-Wing Mission Diiki 

Xenobots (UltraboU) + 

Zak McKracken ++ 

Zork6 



V 

T : 

4955 69,95 
9955 8955* 
9455 
4455* - 
8955 

6955 6955 
9955* - 



109,95 



11955 



7455 



UPS- Yersand zum Postpreis !!! 



Amberitarl 29,95 - ' 

Cwilization Strategy Guide (376 Sdten) 5955 

Dai Schwarze Auge 24^0 

Empire 5955* 

ł*ye of Behdder 2 2455 2955 

Falcon 3.0 Air Combat - 5955 

Indiana Jonea 4 1455 2455 

Uicasfilm Air Combat - 5955 

Might 4 Magie 4 2955 4955 

Monkey Idand 2 15,00 2455 

Ukima 4-6 4 Morę - 7955 

UkimaUmlerworld2 2955*4955 

Winrdrv7 3955 5955 

Ober 100 wdlere deutsche und Oi^iruJWiiungsbiicher 
im I -nuer ffl Sierra , Lucaifilm , SS1 , Origiti u.v.m. 



»» Syndicate «« 

i tle WdhwnciKift -m ja wulil das iiHUtWe, was non i 
tihie ZUu crwaitcn kann. His /.u X menachiidie Kim/ 
iw righleii via Net/.woik mii den Kriegeni uVt /.uknuli 
l PC 94,95* Amiaa K4.95* 



BRETTSPIELE UND ROLLENSPIELR 



ADAD ++ 
Battletecb ++ 
BudtRonn + 
Civilization ++ 
Civili»tion Fjtp. ++ 
Das Schwarze Auge (DSA) 
Empire ++ 
lleroauect ++ 
RedBerrati ++ 
Shngun + 
SUrqueat ++ 



Alle Module + Blichet 
Alle Module + Kisten 

7955 

6955 

4455 
Alle Module + Kisten 

7455 

9955 

6455 

10955 

99,95 



rhmmmmlische Preise 



300 weitoro Spiole lieferbar: CoSim'i , Ctbulbu , Rune- 
auest , Shadowrun , Starwan , Warhammer av.m 



Himmmmlische Laden 



f^AJfc Prdie ver»«chen sich ais Versandprdse! I.adcnpreue variieren, Ladcnverk«ur ist leider mit hbhcrcn łtotten vcrbundcn. Wir bitten um Euer Ver«uuidnis urtumer und rWiinderungcn sind TOrbehakcn. HT] 
Preiae sind gtilog, .olange unser Varrit rdchL BU 100 DM BesteOwert berechnen wir 10,50 DM Ver»indko««. , tu 200 DM: 6,50 DM , bia 100 DM: 4^0 DM , bia 400 DM: 2,S) DM ., darUber M do ^ gana , Spafi 



umaonst IMt-Omm aowie UPS Air ko«cn 8 I>M mehr, Scherhduk arion + 3 DM, Dukettentort + 3 DM. Bci Vorkaa« 50% Vera»ndkoslr n , ab 200 DM VrrąuaUostcnrrd Die lieferung ofolgi w 
Post oder UPS, Tum gfcichai Prds ■ Wir gewihren «if SOFTWARE dn HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA . NINTENDO und NWW;Tnd^HfpJ_MRQ*WlBAhm_ 



folgt wahtwciie mit 
Anrufbcant 



worter ist immer . wenn wir mai nidit da sind . fur Euch geschatet Mit Stemchen gekennzdchncłe ConTputergames warea bd Anz^igcnschluB (13.06. ) nod. nic^ferbar und tU mit den ru 4jmm i Zdt 
^punkt vom Henteuer yorgesenenen Preisen kalkulicrt worden. Sad Ihr in Berin a Hamburg, besucht bitte umere groBcn und zentral gelegencn LadengescliaTu!. ES OELTEN DIE AGB DER TRAUMrABKIK. 
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TV-Total 




..i- ; . : 



Multimedia ist nicht nur ein Schlagwort: Die Screen Machinę 2 
beweist es. 



Fur TV-Junkies, die ohne die 
Flimmerkiste nicht mehr aus- 
kommen, gibfs jetzt ein famo- 
ses Instrument urn der Lust 
am Sehen auch auf dem PC- 
Monitor zu frónen. Die Munch- 
ner Firma Fast bietet eine 
Neuauflage der Screen 
Maschine an. Die PC-Steck- 
karte ermóglicht es nicht nur, 
ganz normal Ober einen her- 
kommlichen VGA-Schirm die 
"LindenstraRe" zu betrachten, 
sondern fahrt zusatzlich mit ein 
paar schnuckeligen Multime- 
dia-Features auf. 

Die Screen Maschine 2 bie- 
tet drei Chinch-Eingange fur 
Composite-Videosignale. Ob 
das Signal von einem europai- 
sches PAL- oder amerikani- 
sches NTSC-Gerat kommt, 
spielt dabei keine Rolle. Die 
Screen Maschine 2 futtert zu- 
dem via passendem Kabelad- 
apter anstandslos Daten, die 
per S-VHS-Kabel weitergege- 
ben werden. Ob nun Laser- 
disc-Spieler, Fernseher, Video- 
rekorder oder Videokamera ist 
dabei vóllig egal. Dank des 
mitgelieferten umfangreichen 
Softwarepaketes das unter 
Windows 3. 1 lauft, kónnt Ihr 
nun wahlweise einfach zu- 
schauen und einen TV-Film 
oder ein Video bewundern, 



oder per Zusatzfunktionen Bil- 
der aus dem laufenden Beitrag 
"einfrieren", abspeichern und 
in etwaige Dokumente wieder 
einbauen und/oder verfrem- 
den. Wahrend Filme, unabhan- 
gig von der móglichen Farb- 
zahl Eurer Grafikkarte, immer 
in 16,7 Millionen Farben ange- 
zeigt werden, hangt die Qua- 
litat der eingebauten Einzelbil- 
der von Euer Grafikkarte ab. 
Multimedia-Versessene, die 
technischen Novitaten aufge- 
schlossen sind, sollten einen 
Blick auf die Screen Maschi- 
ne 2 werfen. Ein Manko - 
zumindest in unseren Augen - 
sollte nicht verschwiegen wer- 
den: Ein RGB-Signal wie es 
beispielsweise uber einen 
SCART-Stecker abgegeben 
wird, verarbeitet die Screen 
Maschine 2 mangels passen- 
dem AnschluG nicht. Wer 
auBerdem noch Audiosignale 
verwenden móchte, muB sich 
eine zusatzliche Audiooption 
(wird einfach auf die Kartę 
gesteckt) zulegen. mh 



Info: 


Screen-Maschine 


Preis: 


1800 Mark 


Firma: 


Fast Electronic 
Munchen 



Ml 



Scheiben-Profi 



Mittlerweile haben es 
sogar die eingefleischtesten 
Digital-Gegner begriffen: Die 
Bildqualitat von Laserdiscs ist 
dem herkómmlichen Video- 
band in (fast) allen Punkten 
uberlegen - nur mit dem Auf- 
nehmen klappfs noch nicht. 
Derweil normale Sterbliche 

26 




Der Profi-LD-Spieler von Pioneer 



sich damit begnugen den 
Laserdisc-Spieler fur her- 
kómmliche Filme zu verwen- 
den, haben Techno-Profis den 
Laserdisc-Spieler auch fur 
"emsthafte" Anwendungen ent- 
deckt. So biete Pioneer nun 
Gerate an, die per RS-232- 
Schnittstelle an PCs, Amigas, 
Ataris oder Macs angeschlos- 
sen werden kónnen. Da laBt 
sich der Laserdisc-Spieler be- 
quem vom Rechner aus steu- 
ern. Zusatzlich verarbeitet ein 
solches Gerat wie der CDV- 
LD-V2300 klaglos NTSC-Schei- 
ben und PAL-Platten. Endlos- 



Betrieb gehórt ebenso zum 
Leistungsrepertoire des Spie- 
lers wie das Lesen von Barco- 
des via passendem Barcode- 
Stift. Nur eines kann der Edel- 
Player nicht: Wie gewohnt 
mussen die Spielfilm-Scheiben 
umgedreht werden. Einen zwei- 
ten Lesekopf besitzt der CDV- 
LD-V2300 leider nicht. mh 



Info: 


Pioneer CLD-V2300 


Preis: 


3000 Mark 


Firma: 


Pioneer 
Willich 



▼. 



Quo vadis Amiga? 



Eine schlechte und 
eine gute Nachricht fur alle 
Amiga-Freunde. Trotz Commo- 
dores vielversprechender Mo- 
dellpolitik wird Sierra USA in 
Zukunft keine Programme 
mehr fur den Amiga entwickeln 
oder umsetzen. Die gute Nach- 
richt: Sierra England will zu- 
mindest weiterhin Konvertie- 



rungen in Eigenregie produzie- 
ren. Gesichert ist, das Kings 
Quest 6 auf jeden Fali von den 
Englandern umgesetzt wird. 
Ob auch andere Sierra-Pro- 
gramme fur den Amiga er- 
scheinen, macht das englische 
Buro vom Verhaltnis Raubko- 
pien - legale Versionen ab- 
hangig. vw 



DreMerteltakt 




Schwingt den Taktstock - die ViVa Maestro 16 spielt auf 



Brandneu im Soundkarten- 
orchester sind die ViVa Maest- 
ro 16 und ihr kleiner Bruder die 
ViVa Maestro Pro. 

Auf ViVa Maestro 16 wer- 
keln edelste Chips aus dem 
Hause Sierra Semiconductor, 
die nicht mit der Spielefirma 
Sierra zu verwechseln sind. 
Wie der Name schon andeu- 
tet, ist die ViVa Maestro 16 
eine 16 Bit Kartę, die in CD- 
Oualitat also in Stereo mit 44,1 
Kilohertz bei 16 Bit Datenbrei- 
te, Gerausche einsaugt. Diese 
Auflósung ist inzwischen 
schon zum Standard avanciert 
und sorgt hauptsachlich unter 



Windows fur eine gute Stim- 
mung. Auch die Synthesizer- 
Tonerzeugung kann sich hóren 
lassen: Mit der hochwertigen 
Wave-Table-Synthese, die 
auch die Gravis Ulta Sound 
nutzt, erzeugt die ViVa Maest- 
ro 16 bis zu 32 Musikstimmen. 
An Schnittstellen laBt die ViVa 
Maestro 16 nichts aus: auRer 
dem obligatorischen Game- 
port, der eine kombinierte 
Mischung aus Joystick- und 
Midiport ist, findet sich ein 
Audio-Ausgang zum Anschlu6 
an eine Hi-Fi-Anlage, ein 
Mikrofoneingang und eine 
Buchse fur eine externe Audio- 
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quelle wie etwa einen CD- 
Spieler. Die Lautstarkerege- 
lung wird per Software vorge- 
nommen. An die eingebaute 
SCSI-Schnittstelle laBt sich 
jedes SCSI-kompatible CD- 
ROM-Laufwerk anschlieBen. 
Eine spezielle Variante der 
ViVa Maestro 16, der das 
zusatzliche Kiirzel VR verlie- 
hen wurde, wird mit einer 
Spracherkennungssoftware 
ausgeliefert. Mit dieser Option 
laBt sich Euer Rechner auf be- 
stimmte Worte trainieren, die 
Euch unter Windows einen Teil 
der Mausarbeit ersparen kón- 
nen. Habt Ihr viel Zeit und gem 
einen geduldigen Zuhórer an 
Eurer Seite kónnt Ihr so bis zu 
125 verschiedene Worte ein- 
programmieren. Wie es sich 
fur eine ordentliche Soundkar- 
te gehort, kann der Soundbla- 
ster und AdLib-Standard emu- 
liert werden. 

Fur den echten Spieler ist 
die ViVa Maestro Pro interes- 
sant: Der Yamaha OPL 3 
Chipsatz sorgt fiir Soundbla- 
ster Pro-Kompatibilitat. Die 
sonstigen Optionen sind der 
Pro ebenfalls wie aus dem 
Gesicht geschnitten: Sampling 
bis 22,02 Kilohertz in Stereo 
und 44,1 Kilohertz in Mono. An 



Anschlussen fahrt die kleine 
ViVa den Soundkartenstan- 
dard: Mikrofon, Speaker und 
eine Audioquelle durfen nicht 
fehlen. Sofort anschlieBbar ist 
ein CD-ROM-Laufwerk mit AT- 
Bus-lnterface. AuBerdem kann 
ein Chip fur den AnschluB 
eines SCSI-kompatiblen CD- 
ROM-Laufwerkes erworben 
werden. SoftwaremaBig ist die 
ViVa Maestro Pro bestens 
gerustet, vor allendingen die 
Windows-Software liegt uber 
dem Durchschnitt. cd 

Info: ViVa Maestro 16/Pro 
Preis: 835 Mark/286 Mark 



Firma: 



Info Graph 

Hammersbach 

(06185)519 



Fazit: 

Durch ein hochwertiges 
Klangbild und eine SCSI- 
Schnittstelle empfiehlt sich die 
ViVa Maestro 16 - nur der 
Preis laBt den Spieler zuruck- 
schrecken. Die ViVa Maestro 
Pro ist eine solide Soundbla- 
ster Pro-kompatible Soundkar- 
te mit einem umfangreichen 
Softwareangebot zu einem 
akzeptablen Preis. 



M.K. Elektronik 



IN 

Alone in the Dartt 
A-Train Construction Set 

A-Train 

Arabien Nights 

Aces over Europę 

Airbus A 320 America 

Betrayal Kondor 

Buzz Aldhns Race into Space 

B17 Flying Fortress 

Battle Isle Data 2 

Burning Steel 

Buming Steel Data 1 

Burning Steel Data 2 

Camers al War Construktion Kit 

Comancte Data 1 

Car&Driver 

Dark Oueen ol Krynn 

Desert Strike 

Die Schóne und das Biest 

Dune2 

Eye of Beholder 3 

Eishockey Manager 

Empire Dekiite 

Entity 

Freddy Pfiarkas 

Flashback 

Ry Harder 

Gateway to ttie Savage Frontier 

Gunship 2000 

Hannibal 



AMIGA IBUPC Trtei 



DV -,- 89,00 

DV -,- 42,00 

DV 82,00 96,00 

DV 62,00 

DV v 83,00 

DA 89 
DV 

DA -,- 90,1 

DA 69,00 89,i 

DA 42,00 42,i 
82,i 



Humań Race 

Jonathan 

Kid Pix (Malprogramm) 

Prince of Persia 2 

Pinball Dreams 

Ragnarok 



DV 
DV 
DV 
DA 

DA 

DV 



AMIGA IBMPC 



82,00 82,00 



83,00 Ringworid Revenge of the Patriarch EA 



v 35,00 

-,- 35,00 

-,- 69,00 

v 49,00 

v 75,00 

v 83,00 



82,00 



DA 55,00 

DV 

DV 55,00 62,00 

DV v 82,00 

DV 76,00 82,00 

EA -,- 82,00 

DA 62,00 

EA -,- 69.00 

DV 62,00 69,00 

DA 62,00 

DV 69,00 v 

DA 69,00 89,00 

DV 68,00 82.00 



Reach for the Skies 

Space Legends 

Space Hulk 

Street Fighter 2 

Space OJjest 5 

Twilight 2000 

The tost Vikings 

The 7th Guest CD ROM 

The Legacy 

Ultima Underworld 7, Teil 2 

Where m Space is Carmen 

War in the Gulf 

Walker 

X-Wing 



Hardware 

Sound Blaster 16 ASP 
Sound Blaster Pro Delme 
Sound Blaster Deluxe 
Aktiv Lautsprecfier schwarz 



DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
EA 
DV 
DA 
DA 



46.00 
54,00 

55,00 
69,00 

55,00 
69,00 



69,00 
62,00 



69,00 
62,00 



62,00 
69,00 
90,00 

138,00 
97,00 
82,00 
69,00 
76,00 

89,00 



479,00 
279,00 
169.00 
69.00 



Wertera Software und Hardware auf Antrage! 



LADENVERKAUF: VON MO-FR 10.00 UHR BIS 18.30 UHR • TELEFONISCHE BESTELLUNG 
RUND UM DIE UHR UNTER: 21 33/4 1 1 36 ■ VERSANDKOSTEN PER NN: POST 9 DM/UPS 1 5 DM 



SCHRIFTLICHE BESTELLUNG: 

.K. Elektronik 

KREFELDERSTR. 11-13 POSTFACH 1027 4047 DORMAGEN 1 

WIR SUCHEN WERBEPARTNER! ■ HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 



▼. 



Campingplatz-Rabałz 



Dank Spielbergs 
Dino-Drama Jurassic Park 
grassiert das Dinosaurier-Fie- 
ber. Auch Sierra springt auf 
den erfolgsversprechenden 
Zug auf: In Slater& Charlie Go 
Camping packen zwei niedli- 
che Comic-Saurier ihren Ruck- 
sack und erleben in zwolf ani- 
mierten Bildchen kleine 
Urzeit-Abenteuer. Nach dem 



Sketch provoziert man durch 
Klicks mit dem Mauszeiger wit- 
zige Reaktionen - Slater & 
Charlie ist das richtige Mittel, 
urn englischkundige Kleinkin- 
der schon friihzeitig an den 
Computer zu fesseln. In 
Deutschland hat die bessere 
Slideshow mit Lese-Lem-Effekt 
allerdings keine Existenzbe- 
rechtigung. js 




In einem Land vor unserer Zeit: Slater & Charlie wackeln exklusiv fiir 
Kleinkinder durch die Farnwalder der Urzeit. 



SOFTWARE YERLEIH 




Óffnungszeiten: 
Mo.-Sa. von 12.00- 20.00 Uhr 



Disk 1 

Computersoftware 

Brunowstr. 17 

(U-Bahn Tegel) 

13507 Berlin 

Tel. 4337419 



Disk 1 

Computersoftware 

Sesenheimerstr. 19 

(U-Bahn Bismarckstr.) 

10627 Berlin 
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▼ 



Warłen auł Karłem 



In welchen Landem 
operiert Interpol? Wievel Ein- 
wohner hat Monaco? Sind 
Fernseher in Amerika verbrei- 
tet? 

Diese und andere Fragen 
beantwortet der World Atlas 
von Software Toolworks, wel- 
cher mittlerweile in der vierten 
Version fur Microsoft Windows 
(3.0 oder hóher) auf den Markt 
kommt. Statistiken, National- 
hymnen, topografische Karten 
und weitere Informationen 
uber 200 Lander dieses Pla- 
heten verdammen den kon- 
ventionellen Almanach im Bu- 
cherbord zum Eremitendasein. 
Die deutsche Flagge ist dem 
Programm leider unbekannt - 



Man sollte die Daten also mit 
einiger Vorsicht genieRen. 
Zum Fullen der Festplatte sind 
die sechs Disketten (Preis: 
rund 70 US-Dollar) allemal zu 
gebrauchen - CD-ROM-Ver- 
sionen fur Macintosh und PC 
gibt es auch. js 




World Atlas: Wo bitte gehts nach 
Fuhlsbiittel? 



T. 



Raumhelden 



Recht gehaltvolles 
Futter fur den raumerfahrenen 
Computerspieler bietet die 
neue Empire-Sammlung 

Space Legends. Neben dem 
mehr ais bewahrten Wing 
Commander, findet der Astro- 
naut mit Elitę Plus eine aufge- 
bohrte Version des Braben 
Klassikers Elitę und die recht 
ungewóhnliche Rollenspiel- 
Konvertierung Megatraveller 1. 
Unverstandlicherweise konnte 
die Plus-Version von Elitę dem 
Original nicht ganz das Was- 
ser reichen - steuerungstech- 
nisch war's eine arge Fitzelei. 



Info: 


Space Legends 


System. 


MS-DOS 


Preis: 


100 Mark 


Firma: 


Empire 



Faził: 

Nur Wing Commander konn- 
te uns ursprunglich im 
POWER PLAY-Tes\ restlos 
uberzeugen - die beiden an- 
deren Kandidaten blieben 
schon bei ihrem Premieretest 
auf der Strecke. Fur den ech- 
ten Fan sind auch die Zuga- 
ben nicht uninteressant. 



* 



Diplomatenkoffer 




Wenn zwei Giganten aufein- 
anderprallen kracht es gewal- 
tig: Im PC-Upgrade-Package 
von Philips ist genau dies 
geschehen - in Zusammenar- 
beit mit Soundkartenlieferant 
Mediavision stellt Philips ein 
Pack aus dem MPC-kompa- 
tiblen CD-ROM CM 205 aus 
eigener Produktion und der 
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Mediavision Soundkarte Pro 
Audio Spectrum 16 vor. Das 
CD-ROM-Laufwerk verfugt 
uber einen internen 32 Kilo- 
byte groGen Datencache der 
die Zugriffszeiten auf unter 375 
Millisekunden herabsetzt. An- 
genehmerweise braucht das 
CM 205 keinen Caddy 
(Schutzhulle fur die CD), also 



das nervige Wechseln der 
CDs entfallt. Nicht ganz uber- 
zeugen kann allerdings der 
Óffnungsmechanismus des 
Laufwerkes: mit einem krafti- 
gen Druck auf die Frontlade 
wird der Óffnungsmechanis- 
mus ausgelóst, ein ziemlich 
ungutes Gefuhl. Bei der Instal- 
lation des CD-ROM-Laufwer- 
kes hilft deutsches Handbuch 
und vorgefertigte Installations- 
routine. Die Mediavision 
Soundkarte laRt keine Wun- 
sche offen. Sampeln in CD- 
Oualitat von der CD ist mit 
dem PC-Upgrade-Package 
kein Problem. Entsprechende 
Windows-Software wird gleich 
mitgeliefert. Ein wahrer Ohren- 
schmaus sind die Aktivboxen 
von Phillips: Zwar mussen 2 
Watt fur den Computersound 



reichen, doch gut ausgesteuert 
machen die Boxen einen or- 
dentlichen Sound. Mit von der 
Package-Partie sind drei CD- 
ROM-Titel: eine CD-Mad TV- 
Version und zwei Multimedia- 
Anwendungen, namlich die 
komplette FuBball Bundesliga 
92/93 und First Steps eine 
englisch Lern-CD. cd 



Info: 


PC-Upgrade-Kit 


Preis: 


zirka 900 Mark 


Firma: 


Philips 



Faził: » ~**0*+**0~* 

Das Upgrade Kit erspart 
dem Einsteiger langes rumsu- 
chen: Soundkarte, Software, 
CD-ROM und Aktivboxen auf 
einen Streich. 



* 



United Colors ot Bota 




Local-Bus ist in der letzten 
Zeit schwer angesagt: Uberall, 
wo massenweise Daten be- 
wegt werden, verbannen 32 Bit 
und Prozessortakt Warteschlei- 
fen ins Jenseits. AuRer einem 
superschnellen Festplatten- 
kontroller sind fur den High- 
End-Spieler Local-Bus-Grafik- 
karten ein MuB. Denn gerade 
bei grafisch aufwendigen Spie- 
len schlagt die Local-Bus- 
Technologie gnadenlos zu. 
Neu im Grafikkartenwald ist 
die VGAXL1 und XL2 von 
Boca Research. Mit dem su- 
perschnellen Cirrus Logic Be- 
schleuniger Chip GD5426 
zieht die XL schnelle Kreise. 
Auf dieser Basis wird die XL 
mit einem Hardware-Cursor 
und einem 32-Bit-BlockTrans- 
fer unterstutzt. Schon fast 



selbstverstandlich 
ist die High- und 
Truecolor-Unter- 
stutzung. In die- 
sem Bereich las- 
sen sich auch die 
einzigen Unter- 
schiede der bei- 
den Grafikkarten 
finden: Die XL1 ist 
sehenma3ig mit 
1 Megabyte, nach- 
rustbar auf 2 Me- 
gabyte, die XL2 mit 2 Mega- 
byte Videospeicher ausgeru- 
stet. Jim Nelson, Video Pro- 
duct Manager bei Boca Rese- 
arch, meint das: "Auf dem 
Markt der GUI-Beschleuniger- 
karten wird die VL-Bus SuperX 
VGA hervorragend ankom- 
men...wie immer bietet Boca 
Research dem Anwender viel 
Leistung fur wenig Geld!". cd 

Info: VGAXL1/VGAXL 2 
Preis: 656 Mark/835 Mark 
Firma: Boca Research 



Fazit: 

Die XL1 bietet Local-Bus- 
Performance vom Feinsten. 
Local-Bus-Board-Besitzer soll- 
ten deshalb ein Auge riskieren. 



▼, 



Syndicate 



Zwei kleine Berichti- 
gungen zu unserem Syndi- 
cate-Artikel in POWER PLAY 
7/93: Die Multi-Player-Funktion 
ist nicht serienmalBig in Syndi- 
cate eingebaut. Eine spezielle 



Version fur vernetzte Syndikat- 
Agenten ist seperat erhaltlich. 
Und: Ohne vier Megabyte 
RAM unter der Haube bleibt 
Euch der Ausflug in die duste- 
re Zukunft leider verwehrt. js 



news 



T. 



Tennis łotal 



In Zusammenarbeit 
mit dem deutschen Videospiel- 
vertrieb Laguna startet Ubi- 
Soft ab sofort den weltweiten 
Jimmy Connors Pro Tennis 
Tour Wettbewerb. Spielt mit 
Eurem Moduł einfach eine 
Jahressaison durch und foto- 
grafiert Euren High score. Am 
besten ist dies in einem abge- 
dunkelten Raum zu bewerk- 
stelligen (ohne Blitz!). Die 
besten 8 Einsender nehmen 
dann am nationalen Finale am 
21. und 22.08.93 in Frankfurt 
teil. Der Sieger fliegt mit einer 
zweiten Person nach Wahl am 
4. und 5.9. ein Wochenende 
nach London und nimmt dort 
am europaischen Finale teil. 
Der europaische Meister wie- 
derum fliegt zu zweit vom 
29. September bis zum 3. 



Oktober nach Los Angeles 

und spielt gegen den amerika- 
nischen und japanischen Mei- 
ster. Der Sieger erhalt zwei 
handsignierte Tennisschlager 
von Jimmy Connors und zwei 
Karten fur die Champion Tour 
'93. 

Naturlich winken auch den 
Tennis-Cracks, die am Finale 
vorbeischliddem, heftigste 
Preise. Schickt Eure High- 
score-Fotos inklusive Adresse 
und Altersangabe an: 

Laguna Videogames 

Jimmy Connors 

Wettbewerb 

AmSiidpark12 

65441 Kelsterbach 

Bei Fragen hilft die Hotline 
weiter. Ruft 06107-62067 an 
und eventuelle Probleme wer- 
den im Keim erstickt. kn 



M 



Like a Yirgin 



Mediengigant Virgin 
ist eine der wenigen Firmen, 
die nicht aus der Computer- 



spielbranche stammen und 
trotzdem fleiRig Spiele liefern. 
Auch in nachster Zeit wird der 



SpielfluR nicht abreiRen. 
POWER PLA Y hat sich zwei 
neue Produkte fur Commodo- 
res Amiga angeschaut. 

Virgins Videospielerfolg 
Global Gladiators darf end- 
lich auch auf der Freundin be- 
staunt werden. Grafisch und 
vor allem musikalisch urn eini- 
ges spektakularer ais McDo- 
nald Land, wird die Mull-Hatz 
noch im Sommer in den Soft- 
wareladen auftauchen. Ihr 
steuert entweder Mick oder 
Mack durch vier verseuchte 
Welten a 3 Levels und neutra- 
lisiert mit Eurer Antischleim- 
bazooka herumlaufenden Muli 
und Umweltferkel. Mit etwas 
Gluck kommen Amiga-Besit- 
zer vor allem in den Genu3 
der abgefahrenen Dance- 



Tracks, die schon auf Segas 
Mega Drive fur Furorę sorg- 
ten. 

Ais zweites kommt Apoca- 
lypse in Form einer Heli-Bal- 
lerei angeflattert. Der martia- 
lische Choplifter-C\one be- 
eindruckte auf den ersten 
Blick vor allem mit seinem 
rasanten Scrolling und der 
atmospharischen Hubschrau- 
bergrafik. Eure Aufgabe ist es, 
von Kanone und Raketenwer- 
fer unterstutzt, unzahlige Gei- 
seln zu befreien und diese 
sicher zur Entsorgung in die 
Heimatbasis zu befórdern. 
Ganze Herrscharen von Geg- 
ner riicken Euch dabei auf die 
Pelle. Apocalypse wird jedoch 
erst im Herbst seine Waffen 
entsichern. kn 




Schrumm, 
Schrumm: 
Hubschrauber 
brumm herum - 
spatestens im 
Herbst schraubt 
Apocalypse iiber 
Amiga-Monitore. 




Superbillte & v/ie(e Sonderansebofe 



Tel.: 05 61/28 54 61 

Telefonische Bestellannahme Montae - Freitafi 10.00 - 18.30 

Fak: 05 61/28 55 53 • Btx: Soffdreams # 

Softdreams GmbH • Postfach 103242 • 34032 Kassel 



AMIGA 




SÓfTDR'BftM$- 











Eco Ouest 


48,-DH 


Powermonger 


67,-DH 






Eishockey Manager 
Empire Deluxe 
Eye o( Beh 3 Dlsch 


80 -DV 


Pnnce of Persio 2 


68, -DH 




^T 


1 




78! EV 


Reoch f.l.skies 


61, DH 




m ^m. & m. 


. 




• 80, DV 


Realms 


18. DH 




" f £?fVl 


i 




F 1 5 Sir. Eagle 3 


91, -DH 


Red Baron 


68,-DV 




Icil»l 






Fairy Tales 
Falcon 3.0 


39,-DH 


-Mission Disk 1 


49,-EV 




liii i 






89,-DV 


Return o.l.Phantom 


• 89,-DH 




^^ś 






■Mission Disk 1 


53, -DH 


Risky Woods 


62,-DH 




BK 






Fanlostic Worlds 


77,-DH 


Rules o. Engagement 
SensiSoccer 92/93 


29,-DH 






Fatty Beor 
Fields o( Glory 


• 59,- EV 


• 57,-DH 






• 88,-DH 


Shadow o.l. Comet 


86.-DV 


1869 


78,-DV 


First Samurai 


59,-DH 


Sherlock Holmes 


78.-DV 


7th Guesl (CD-ROM) 


lló.-DH 


Flashbock 


66,DV 


Sileni Service 2 


76,-DH 


A-Troin 


91, DV 


Formuło One GP 


91 ,-DH 


Sim Cify Deluxe 
Space Hulk 


81, -DV 


-Consłurction Set 


42,-DV 


Freddy Pharkas DV 


•61, -DV 


84, -DH 


Abondoned Ploces 2 


• 80,-DV 


Globol Effecl 


66,-DH 


Space Legends 


• 69, -DH 


Aces of T Pocific 


66, DH 


Gobliins 2 


87,-DV 


Spocę Ouest 4 od 5 


68, DV 


■ Mission Disk 1 


47 EV 


Grand Prix unlimil 


65,-DH 


Spelunx 


• 64, -EV 


Aces over Europę D 


• 72. DV 


Grealesl Comp. 


61, -DV 


Sports Collection 


65,-DH 


Air Warrior 


85,-DH 


Hannibal 


80,-DV 


Star Legions 
Slreel hghter 2 


71, -EV 


Airbus A 320 


67, -DV 


Hexuma 


79,-DV 


• 59,-DH 


Airbus A 320 Amer. 


85,-DH 


HisloryLine 14-18 


77,-DV 


Strike Commander 


90, -DH 


Alone in TKe Dark 


77, -W 


Humań Race Standal 


50,-DV 


Str Comm.+Speeach 


115,-DH 


Bards Tale Conslr 


60,-DH 


Humans 


56,-DH 


Specach 


43, DH 


-Triloqy(BT 13) 
Banie Chess 2 


71,-DH 


Inco 


92, DV 


Slrip Poker Deluxe 


15, DH 


59,-DH 


Incredible Deluxe 


' 72, DV 


Slunt tsland 


92, DV 


Battle Chess 4000 


65,-DH 


Incredible Machinę 


66,-DV 


Syndicale 


• 80,-DH 


Batlle Team 


73,-DH 


Indiana Jones 4 


85. DV 


Take a Break Pinb 


•61, EV 


Baltleisle Dato 2 


41,-DH 


Jonathan 


79,DV 


Task Force 


90, DH 


Betroyal al Kondor 
Bitmap Brothers 1 
Bund Man Prof 2.0 


• 72.-DV 


Kathedrale 


25,-DV 


Thealre of War 


68,-DH 


53, DH 


Kings of Advenlure 


78,-DH 


Thunderhawk 


39,-DH 


69,-DV 


Kings Ouest 5 od. 6 
lands of lorę 


78,-DV 


Transardico 


53,-DV 


Buming Steel 
-Data I oder 2 


79,-DV 


• 59,-DV 


Triple Action 1 od.2 


32,-DH 


39,-DV 


Legends o Kyrandio 
Leisure S larry 5 


68,-DV 


Trolls 


50,-DH 


Campaign 

CoH Lewis Olympic 

Costles 1 od.2 


77,-DV 


67,-DV 


UGHi 


56, DH 


35,-DH 


Lemmings 2 

Łes Manley LosI LA 


79,-DH 


Ultimo 7 


81, -DV 


67,-DH 


39,-DV 


Dato Forge of Vir 
Ultima 7 7 Serp.ls 
UlHma Trilogy 2 


45,-DH 


Casles 1 Dala Disk 


29,-DH 


links 386 P.o 


89,-DH 


77,-DH 


Costles o Dr Brain 


35,-DV 


-BelrryWish.(386) 


• 39,-DH 


71,-DH 


Chuck Y Air Combat 


68. DV 


•Bounlirull 


36,-DH 


Ultima Underw 1 od.2 


71,-DH 


Comanche 


85, -DV 


Lord ot Ring 1 od.2 
lost Secr.of Ramf 


59,-DH 


V for Victory 1 od 2 


67,-EV 


-Mission Disk 1 


49,-DV 


•63,-EV 


V for Victory 3 


■ 80, DH 


Compl .Chess System 


77,-DV 


The LosI Viking 


"77, DV 


Wall Str. Manager 
Wyne Grelzky 3 
Whales Voyage 
CD-ROM WC. Ultima 


• 75,-DV 


Cruise f.a Corpse 
Daily Cov Girl Pok 
DSA 


59,DV 


Mad TV 


78, DV 


80,-EV 


29,-DH 


Maniąc Mansion 2 


• 69, EV 


■ 71, DV 


80,-DV 


Moupiti Island 


27, DH 


6 40, EV 


Der Potrizier 


79,-DV 


MegaloMania 

Mignt and Magie 3 od. 4 


72, DV 


Wing.Comm Edition 


87. DH 


-CD ROM 


85,-DV 


77, DV 


Wina Commander 2 
WC2Zusalzje 


77, DV 


Die Schóne u Biesi 


77.-DV 


Might and Mogic 5 
Monkey Island2 


•69, EV 


39, DH 


Discovery 
Dreom Team Com 


19, DV 


79,-DV 


WWF Wreslling 2 


68,-DH 


66,-DH 


Penthouse Hot Numb 


36. DV 


X-Wing 


69. -EV 


Dune2 


61, -DV 


Pinball Dreams 


• 54, DH 


X-Wing DH 


83, -DH 


Dungeon Master 
Dynatech 


60,-DV 


Pirales Gold 


• 85,-DV 


Mission Disk 1 


• 41. [V 


63,-DV 


Police Ouest 3 


66, -DV 


Zool 


56,-DH 


Versandkosten: Vorkosse (Scheck) DM 6,- ■ Nachnahme DM 9,- 


zzgl. (Zahlkattengebiihr) 


ab 250,- DM (rei 




Erlaułerung: * Spiel 


bei Am 


igenschlufl noch nicht lieferbar 


- Yarbesłellung móglich • " Solange der Vorrol reicht 



1869 

4D Sports fkwing 

4D Sports Driving 

A Train 

AA - War i I skies 

Abandoned Places 2 

Agpny 

Air Warrior 

Airbus A 320 

Airbus A 320 Amer 

Alien Breed SE 92 

Amberstar 

Apocalypse 

Aquaventura 

Arabian Nights 

Austerlita 

B 1 7 Flying Fortr. 

Back lo Fulure 3 

Bards Tate 3 

Bards Tale Conslr 

Banie Chess 2 

Banie Team 

-Baltleisle Dato 2 

Birds of Prey 

Bitmap Brothers I 

Black Crypl 

Body BlovTs 

Bund Man.Prof 2.0 

Campaign 

Carl Lewis Olympic 

Costles 

-Dala Disk 

Chaos Engine 

CheafEmUp 3(lósi 

Chuck Rock 2 

Civilization 

Combat Air Patrol 

Covert Action 

Creepers 

Daily Cov Girl Pok 

DSA 

Daughters of Serpe 

Deluxe P 4 5 AGA 



ngenj 



67,-DV 
35,-DH 
35,-DH 
72,-DV 

• 69,-DH 
62,DV 
31,-DH 
73,-DH 
67,-DV 
85. DH 
27,-EV 
69,-DH 

• 49, DH 
31, DH 
54,-DV 
10, EV 
65,-DH 
30. -DH 
23,-DH 
60,-DH 
56,-DH 
67,-DH 
41,-DH 
69, DH 
53,-DH 
58,-DH 
51, -DH 
69, DV 
7 1, -DV 
35,-DH 
61, -DH 
29,-DH 
54, -DH 
24, -DV 
47, DH 
77,DV 

•61,-DH 
34,-DH 

• 60,-DH 
29,-DH 
72,DV 

• 74,-DV 
186,-DV 



Der Patrizier 

Desert Strike 

Discovery 

Dogfight 

Doodlebug 

Dream Team Com 

Dura 2 

Dynatech 

Eishockey Manager 

Elysium 

Emerold Minę 1 od. 3 

Emerald Minę 2 

Eplc 

Euro Soccer 

Eye of Beholder 2 

Flre And Ice 

Flashbock 

Formuło One GP 

Globol Gladiators 

Goall 

Gobliins 2 

Greotesl Comp. 

Gunship 2000 

Hannibal 

Harleauin 

Heart of China 

Heimdall 

Hexuma 

HisloryLine 14-18 

Humon Race Data 

Humań Race Standal 

Humons 

Indiana Jones 3 

Indiano Jones 4 

Joguar XJ 220 

Jonathan 

Kings of Advenlure 

Lost Ninja 3 

Leander 

Legends o Kyrandio 

Leisure S Larry 5 

Lemmings 2 

Lion Heart 

Lord of The Rings 

The Lost Viking 

Lolus Compil.(l-3| 

Mad TV 

Microp. Master Golf 

Might and Magie 3 

Monkey Island2 

Morę Lemmings Dala 

Nitro 

Ork 

P.P.Hammer 



67, DV 
62, DH 
19,-DV 

• 75,-DH 
39-DH 
60,-DH 

• 55,-DV 
52.DV 
74. DV 

• 52,-DV 
24,-DH 
29,-DH 
61,-DH 
47,-DH 
79, -DV 
47,-DH 
60, -DV 
76,-DH 

• 54,-DH 
•51,-DH 

69,-DV 
55,DV 
81, DH 
68, -DV 
29.-DV 
42, -DH 
29,-DV 
79,DV 
77, -DV 
47,-DV 
50,DV 
56,-DH 
67,DV 
79, DV 
49,-DH 
79,-DV 
66,-DH 
33,-DH 
29,-DH 
68-DV 

• 67,-DV 
61,-DH 

' 52,-DH 
62, DH 

65, DV 
53.DH 

66, DV 
39,-DH 
65,-DV 
79,-DV 
25, DH 
18,-DH 
22, -DH 
25,-DH 



Penthouse Hol Numb 

PGA Tour Golf Plus 

-Courses 

Pinball Dreams 

Pinball Fantasies 

Piratesi 

Populous 2 

-Data Disk 

Populous 2 Plus 

Rainbow Collection 

Rampa rt 

Reoch f.l.skies 

Red Zonę 

Risky Woods 

Rules o.Engagemant 

Secret Monkey Isld 

SensiSoccer 92/93 

Shadow o I Beasl 3 

Shadowlands 

Sim City Deluxe 

Sim Earth 

Space Crusade 

Space Legends 

Space Ouest 1 ♦ 4 DH 

Special Forces 

Star Trek 

Slarbyle N 2 Coli. 

Street Fighler 2 

Superfrog 

Syndicale 

Tearaway Thomas 

Thunderhawk 

Transorctica 

Triple Action 2 

Trolls 

UGHI 

UlHma 5 

Ultimo 6 

USS John Young 2 

Walker 

Wor m the Gulf 

Warhead 

Waxworks 

Whales Voyage 

Willy Beamish 

Wing Commander 

Wolfchild 

Wolfpack 

WWF Wreslling 

WWF Wreslling 2 

Zero 

Zonę Warrior 

Zool 

Zool Amiga 1 200 



36, DV 
62,-DH 
30.-DH 
48,-DH 
57,-DH 
59.DH 
61,-DH 
30,-DH 
67,-DH 
27,-DH 
62,-DH 
55,-DH 
32,-DH 
56. DH 
26,-DH 
69,-DV 
51,-DH 
29,DH 
69,-DV 
81, -DV 
77,-DH 
60,-DH 
63,-DH 
39,DH 
74,-DH 
70,DV 
66,-DH 
53,-DH 
47, DH 
• 68,-DH 
51,-DH 
39,-DH 
53,-DV 
32.-DH 
50.-DH 
50.DH 
39,-EV 
39,-DH 
29,-DH 
60.DH 
•61,-DH 
25,-DH 
60,-DV 
65, DV 
41,-DH 
27,-EV 
26,-DH 
25. DH 
33, DH 
62,-DH 
•61,-DH 
57,-DH 
29, DH 
49,-DH 



Ausland nur Vorkas$e + OM 20,- • Express zusałzCth OM 8,- 
DH = Deutsche Anleitung/Handbuch • DV = Deutsche Yersion 



Preisiiste nur gegen Ironkierten Ruckumschkig 
(Spiel in deutsch) - EV ■ Spiel ł Handbuch auf Englisch 



Preisanderung und Irrłum vorbehalłen • Kein Ladenverkouf 



news 



▼. 



Ditk fłie Daring 



Eine Nostalgie- 

Sammlung fur den Speziali- 
sten und Comic-Freund halt 
Readysoft bereit. Auf der fur 
PC, Amiga und Atari ST er- 
scheinenden Compilationen 
findet Ihr solche Grafikperlen 
wie Space Ace und Dragon's 
Lair 2. Zur Fullung der Papp- 
schachtel dient das haus- 
backene Wrath of the Demon. 
Sieht man einmal deutlich von 
den spielerischen Oualitaten 
der drei Programme ab, mager 
bis unspielbar, dann wird fur 
den Computerhistoriker leidlich 
etwas geboten. Die beiden 
Laserdisc-Programme "Lair" 
und "Ace" aus der Zeichenfe- 



der von Don Bluth sorgten fur 
Aufsehen in den Spielhallen, 
ais Computerprogramme konn- 
ten sie dagegen nie uberzeu- 
gen. vw 



Info: 


The Animation 
Classic Pack 


System 


MS-DOS. Amiga 


Preis: 


90 Mark 


Firma: 


Readysoft/Empire 



Fazit: 

Nur etwas fur Freaks, die 
beim Anblick von Prinzessin 
Daphne in Ohnmacht fallen. 



. 



Geriichtekiiche 



In letzter Minutę trudelten 
noch drei heiBe Meldungen in der 
Redaktion ein: Spektrum Holobyte 

schluckte kurzerhand den Simulati- 
onsriesen Microprose. Spektrum 
erkauft sich mit satten 66 Prozent die 
Aktienmehrheit von Microprose und 
buttert zusatzlich 10 Millionen Dollar 
ais Bonus-Kapital in die geplagte 
Simulationslirma. 

Nachricht Nummer zwei: Ein kali- 
fornisches Gericht hat im Chipduell 
zwischen AMD und Intel zugunsten 
von Intel entschieden. Neben.einer 



Strafzahlung von rund 600 Millionen 
Dollar verliert AMD die Rechte am 
Intel-kompatiblen Prozessorcode fur 
die 386er Serie. 

Die dritte - derzeit noch unbe- 
statigte - Nachricht betrifft Stardesi- 
gner und Kultprogrammierer Dan 
Bunten (Command H.Q., M.U..L.E). 
Bunten hat sich laut letzten US-Mel- 
dungen einer Geschlechtsumwand- 
lung unterzogen und werkelt in 
Zukunft ais Programmiererin unter 
dem Namen Dani Bunten an neuen 
Spiele-Highlights. mh 



Rachendrachen 




Spielefreuden aus Osterreich: Der FW Dragon (ohne CD-ROM). 



Spatestens seit ASIs T-Bird 
weiB man, daf3 der "Spiel-PC" 
ais Komplettpaket zu den best- 
verkauften Computem gehórt. 
Zahlreiche Firmen ziehen nun 
mit ASI gleich und legen dabei 
vor allem Wert auf groRziigige 



Rechenkraft und gehobene 
Ausstattung. Der ósterreichi- 
sche Hersteller Funware 
schlieBt sich der Spiel-PC- 
Riege mit einem System na- 
mens FW Dragon an. Zu- 
kunftsorientiert wie Drachen 



nun mai sind, speit im Inneren 
des Mini-Towers ein 33-MHz- 
getakteter i486DX-Prozessor 
sein Feuer Liber zwei extralan- 
ge Local-Bus-Slots, die bei 
Bedarf 32-Bit-Controller oder 
Grafikkarten aufnehmen. Un- 
terstutzt wird der Rechen- 
knecht von einer ET 4000 
kompatiblen SVGA-Grafikkar- 
te. Ein spezieller DAC sorgt 
dafur, daR die Grafikkarte auch 
mit stolzen 16,7 Millionen Far- 
ben (True Color) ins Bild geht. 
Fur den nótigen Platz sorgt 
eine 125-MB-Festplatte von 
Western Digital, die aus der 
Caviar-Reihe stammt. Ein 
anstandiger Drache bleibt nicht 
stumm: Also gehórt eine 
Soundkarte zur Grundausstat- 
tung. Zu diesem Zwecke róhrt 
die Soundblaster-kompatible 
"Key Blaster" im Drachen- 
wamms. Vier Megabyte RAM, 
ein 3 1 /2-Zoll-Laufwerk, ein 
SVGA-Monitor, Tastatur und 
eine Maus beschlieRen den 
Reigen. Ais Geschmacksan- 



reger werden zudem zwei 
Spiele mitgeliefert: Die deut- 
sche Version vom Star-Wars- 
Simulator X-Wing und wahl- 
weise Origins Worlds-of-Ulti- 
ma-Teile Martian Dreams oder 
Savage Empire. Zwei Ja h ren 
Garantie sollten dem gliick- 
lichen Kaufer bis zum nach- 
sten Funware-Rechner rei- 
chen. kn 



Info: 


FW-Dragon 


Preis: 


zirka 3300 Mark 


Firma: 


Funware GmbH 
Innsbruck 



Fazit: 

Das durchaus beeindrucken- 
de Spielsystem aus dem Al- 
penland gehórt zweifellos zu 
den besten "Spiel-PCs" auf 
dem Markt. Besonders Lo- 
benswert: Die zukunftssiche- 
ren Local-Bus-Slots bieten 
genug Raum fur Geschwindig- 
keitsfanatiker. 



▼ 



Her mii den Madchen 



Endlich! Nach den 
arg jugendfreien Ausrutschern 
in den letzten Versionen, dreht 
unser alter Kumpel Leisuresuit 
Larry im sechsten Teil seiner 
Abenteuer wieder voll auf. Pro- 




grammierer Al Lowe verspricht 
uns sagę und schreibe zehn 
amerikanische "Babes" zum 
flirten und grabschen. Zusatz- 
lich gibts High-Res-Grafiken, 
scrollende Texte und immer 
sichtbare Icons. 
Jetzt fehlt uns nur 
noch ein Daten- 
handschuh mit 
echten Gefuhlen 
- vielleicht klappts 
in Teil sieben. vw 



Wer sagfs denn: 
Leisure Suit Larry 
hat wieder was 
zu tun. 



W 



HotUne 



Wir wollen von Euch 
hóren! Wie Ihr wiBt, werden 
die POWER PL4V-Leitun- 
gen jeweils Montags fur 
Euch freigeschaltet. Damit 
Ihr immer Euren Wunsch- 
kandidaten an der Strippe 
habt, hier unsere brandaktu- 
elle PCWEfl-PL/4/-Telefon- 
liste. 

Am 19. Juli, von 14.30 
bis 17.00 Uhr, steht die ge- 
sammte Schrauberbrigade 
der Redaktion bereit, urn 



Eure "Hardware" Probleme 
zu lósen. 

Am 26. Juli, von 14.30 
bis 17.00 Uhr, kónnt Ihr bei 
uns alles Wissenswerte Ober 
die neuesten Amiga-Spiele 
erfahren. 

Und am 2. August, eben- 
falls von 14.30 bis 17.00 
Uhr, kónnen ungluckliche 
Geschicklichkeitsspieler die 
geballte Ladung der Redak- 
tionshupfer lochem. 



30 
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MicroProse 

prasentiert 



4Ś& 



& 



m& 






O 





M. 



fn den duńklen Nischeh 

des Pariser Opernhauses 

laueri eine geheimnisuołU 

maskierte Gestalt... 

Inspektor Raoul Montand 

kąt mii mnen 

Ermittlungen liber 'las 

hundert fahre al te. nie 

geloste Rdtsel begonnen 

■- ii ml '.ii li i ii tiir 

Gelieimnisse des 
kgendaren Theaters 

vci lir/ 1 . 

Montand ziehl teinę 

Schlusse aus 'Im vielen 

halli n, Labyrinthen mul 

uersteckten Raumen, die 

dem wuhnsinnigen Geist 

des Phantoms 

entsprungen ńnd, and 

nethórt bi i 

zahlreiche Personen, die 

mil den Geschehnissen i a 

Vt rbindung stehen. 



-^ 



P5*&ł. 




?993 - St^u^^tuitf den 

leę&td&nw "Paititun 
*D<m Cuok den. Sće$retc4e . 



i s waran diesero Abend, alsdei gewaltige Kronleuchterauf das 
Publikiim niederkrachte und mehrere Zuschauer tótete. Sie 
sind Raoul Montand, ein beruhmter Detektiv der Surete, der mil dei 
Aufklarimg des berfiehugten Verbrechens beauftragt wurde, das 
schon einmal vom "Phantom der Oper" begangen wurde. 

Mii "Return of the Phantom" bringl Ihnen MicroProse fesselnde 
Detektivarbeit, SchluBfolgerungen und nervenzerreiBende 

Spannung fur den IBM PC und kompatible Gerate. 



MicroProse Ltd. The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY, UK. Tel: + (0)666 504 399 
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Amiga 

1 . History Linę 

2. Indiana Jones 4 

3. Monkey Island 2 

4. Lemmings 2 

5. Civilization 



MS-DOS 

1. X-Wing 

2. Monkey Island 2 

3. History Linę 

4. Indiana Jones 4 

5. CMIization 



Atari ST 

1. Amberstar 

2. Lemmings 2 

3. F1 -Grand Prix 

4. Bundesliga Manager Pro 

5. Populus 2 



POWER-PLAY-Leser aufgepaBt! In diesem Monat durft Ihr 
die Hitparade zum allerletzten Mai im alten Gewand be- 
staunen. Deshalb ist Mitmachen angesagt: Anstelle der Hand- 
lerverkaufshits, bekommt Ihr neben der "normalen" Leserhit- 
parade, Eure lndividual-Charts. Unter allen Einsender-Post- 
karten ziehen wir einen Gewinnner, dessen ganz private 
Spielehitliste dann abgedruckt wird. Naturlich geht der 
Sieger nicht leer aus: Der Gewinner bekommt ein Spiel 
und ein POWER PL4V-T-Shirt mit den Unterschriften 
aller Redakteure. Teilnahmebedingung ist das Einsen- 
den der Mitmachkarte: Tragt Eure drei aktuellen Top- 
hits, den Computertyp und Eure Adresse auf der Kartę 
ein, und werft die Kartę ausreichend frankiert in den 
nachsten Postkasten. mh 



Diesen Monat stellen wir Euch die drei 
privaten Topspiele des emsigen POWER 
PLA y-Lesers Ingo Germscheid aus Trier 

vor. Und hier kommt Ingos persónliche 

Hitliste: 




leam 17 ws 

|^^ccer 92/9 3- 
^cro D 7 rZ'}! in 9Fortr 



'jopros 



re Ss 



1. The Chaos Engine 


Amiga 


2. Pinball Fantasies 


Amiga 


3. Flashback 


Amiga 




TITEL 



HERSTELLER 



WIE LANGE 
DABEI 



■ • I 


-) History Linę 


Blue Byte 


4. Monat 


2. ( 


) The Secret of Monkey Island 2 


LucasArts 


16. Monat 


3. ( 


) Indiana Jones 4 


LucasArts 


10. Monat 


4. ( 


-) Civilization 


Micropose 


15. Monat 


5. ( 


-) X-Wing 


LucasArts 


2. Monat 


6. ( 


-) Lemmings 2 


Psygnosis 


2. Monat 


7- ( 


-) Bundesliga Manager Professional 


Software 2000 


18. Monat 


8. ( 


) F1 -Grand Prix 


Microprose 


7. Monat 


9. ( 


) Ultima Underworld 2 


Origin 


4. Monat 


10. ( 


) The Chaos Engine 


Renegade 
Dynamix 


2. Monat 


11. ( 


) Aces of the Pacific 


2. Monat 


12. ( 


) Space Ouest 5 


Sierra 


2. Monat 


13. ( 


) Wing Commander 2 


Origin 


20. Monat 


14. ( 


) Street Fighter 2 


Capcom 
Renegade 


4. Monat 


15. (■ 


) Sensible Soccer 


8. Monat 


16. (• 


) Das schwarze Auge 


Attic 


5. Monat 


17. (• 


) Comanche 


Novalogic 
Sir-Tech 


4. Monat 


18. (■ 


) Wizardry 7 


6. Monat 


19. (- 


l Super Mario Kart 


Nintendo 


1 . Monat 


20. (- 


) Strike Commander 


Origin 


1 . Monat 











Super NES 

1. Super Mario Kart 

2. Street Fighter 2 

3. Star Wars 

4. Zelda 

5. Starwing 



Mega Drive 

LTiny Toons 

2. World of lllusion 

3. Sonic 2 

4. NHLPA Hockey '93 

5. PGA Tour Golf 2 



Handheld 

1. Tiny Toons 

2. Sonic 2 

3. Super Mario Land 1 

4. Super Mario Land 2 

5. Chuck Rock 
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IM CARTOON ! 




H ier ist jeder Le immt , und 

al lesmddort,w 0zeane 

EsW erdenW^e wunschen 

dorchquert, «n , t un d 

Haus von G e,ste \, r 

vieles andere jn e h r en 

Reitet mit aut oe 
Cartoon-Welle. 
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Die neues 
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Griindlich und absolut objekti v gepruft! 
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Die starksten Tips&Tricks 



gsten Spiele: 
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POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 
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eimstrategen die auf 
en zweiten Teil des 
indcraftschen Taktik- 
rfolges Siege war- 

en, mussen sich 
och ein wenig gedul- 

den. Obwohl Ambush 

at Sorinor dem Spiel 

Siege in weiten Teilen 

ahnelt, ist es doch 

keine Fortsełzung 

sondern ein vóllig 

eigenstandiges Pro- 

gramm. Spatestens beim ersten 
ampfgetummel wird der ge- 
ichtigste Unterschied deutlich: 
onnten wir in Siege unsere 
ruppen noch gemachlich in die 
chlacht schicken, sorgt in 




Ambush das knackige 
Zeitlimit fur gepflegte 
Hektik und stellt den 
heimischen General 
auf eine harte Probe. 
Der finanzielle Erfolgs- 
druck - wenn ich nicht 
gewinne, kann ich 
keine Soldaten mehr 
kaufen - sorgt genau- 
so fur Motivation, wie 
die gewaltige Missi- 
onsanzahl. Ein echter 
Leckerbissen fur jeden Strategen 
ist jedoch der tolle Editor. Da 
sieht man gerne uber die etwas 
hackelige Benutzerfiihrung und 
den gehobenen Schwierigkeits- 
grad hinweg. 
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Auf sie mit 

Gebriill: 

Unsere 

Orks 

jtiirzen sich 

auf eine 

Karawanę. 
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r, in drei Stufen vergrófter- 
ren, Landkarte, verschiebt 
per Maus oder via Tastatur- 
mmando Eure Einheiten, 
eilt den Befehl zum Angriff 
er zum Ruckzug, pickt fur 
•genschutzen die nótigen 
3le heraus und kontrolliert 
; Einzelgefechte. Per Spe- 
ilmenu kónnt Ihr wahrend 
s Gefechts die Fortschritte 
ires Sóldnerheeres uberpru- 
l. Dank einer Sonderfunktion 
jndet Ihr zudem von der her- 
mmlichen Grafik auf eine 
ilkendarstellung um. Hier 
'd statt der Minibildchen fur 
ten einzelnen Soldaten ein 
ilken mit dem aktuellen 
jsundheitszustand ange- 
igt. Ist eine Schlacht erfolg- 
ch absolviert, bekommt ihr 
n Sold Eurem Konto gutge- 
hrieben um damit im nach- 
m Einsatz neue Soldaten zu 
ufen -- versagt Ihr, reicht das 
ipital eventuell nicht mehr 
s, um im nachsten Einsatz 
ue Einheiten anzuwerben. 



Wer 

gewinnt? Ein 
Blickauf den 
Infoschirm 
gibt Auskunft. 



Unser Testexemplar von 
Ambush at Sorinor ist noch in 
Englisch. Eine komplett deut- 
sche Fassung wird wahr- 
scheinlich im nachsten Monat 
erscheinen. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: Mindcraft 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Entertainment 
International 



MS-DOS 



Grafik: 59% Sound: 69% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte RAM, 7 MByte 
Festplatte. VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib 

Geplant fur: Amiga 



37 



.lJesUi 



??0? I I IB" 

1 f 2s ir 3- 
l's_ S-aio- 

S-l-5 g ^<= 



1*1 1 



s n I 



i- i~s 
*3\5 



I"! S § 5 1: 

s-3 a s. s o_ 



<D 






^- -^ — a i n 
*2 wt 



o 3 K 
^.-•3-S-a^ 

SIS |J ^3 

gf 11:1 § 

»- Js 2 et q^Vk. 



II 



"O 

O 



S 

O 



fri-f 



B ,c- ■■* Viieospiele: 
Getesłet und gnadenlos beurteilt! 

0ie ....*» Sp.eU-S.H- ..< 
Griindlich un 

Die stai 



Os 
OO 

CD 

§ 

c: 



li 



I 

5- 



fiir die schwieri 



sebali 




s 

g: 

| 


i 

i 


s 

5* 
(6 

n 

U 

M 


!*»» 


N> 


Folgende drei Spiele gefalien mir zur Zeit am besten: 
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Der kleine Bastler: Dank Editor bauen wir uns unser eigenes 
SchlachtfelrJ. 

Ambush at 
Sorinor 



Kaum das der letzte Elfen- 
Handler an meinen ver- 
borgenen Vorposten vorbeige- 
zogen ist, gebe ich das Signal 
zum Angriff. Aus zahlreichen 
Verstecken wird die Elf-Kara- 
wane von Bogenschutzen mit 
Pfeilen beschossen, und das 
hintere Ende der StraRe von 
einer gezielt plazierten Ork- 
Horde blockiert. Von vorne 
nahert sich ein Griippchen 
mieser Kriegstrolle - ein paar 
Minuten spater ist die Karawa- 
nę in alle Windę zerstreut, 
unser Auftraggeber, ein Ork- 
Hauptling zufrieden. Friedlich 
gehfs in dem neuen Mindcraft- 
Strategiespiel Ambush at Sori- 
nor nicht gerade zu. Ais 
SóldnerboR muBt Ihr ange- 
heuerte Truppen entweder in 
Ober 200 vorgefertigte Einzel- 
missionen, oder einem kom- 



pletten Feldzug befehligen. Die 
Auftragsart variiert: Mai gilfs 
unter Zeitdruck einen Trupp 
feindlicher Magier aufzuhalten, 
eine Karawanę zu stoppen 
oder selbst einige friedliche 
Handler durch gegnerisches 
Gebiet zu geleiten. Apropo 
Gebiet: Ais Schlachten-Szena- 
rien dienen unterschiedliche 
Landschaftstypen wie Eisge- 
biete, Walder, Sumpfe, Stadte 
oder Sandstrande. Reichen 
Euch die fertigen Missionen 
nicht mehr, kónnt Ihr per Editor 
beliebig viele Eigenkreationen 
entwerfen. 

Vor der Mission kauft Ihr 
Euch mit dem nótigen Startka- 
pital die passende Armee 
zusammen und postiert die 
Truppen auf einer Landkarte 
des Gelandes. Sind alle Ein- 
heiten verteilt, gehts los. Auf 




Heimstrategen die auf 
den zweiten Teil des 
Mindcraftschen Taktik- 
erfolges Siege war- 
ten, mussen sich 
noch ein wenig gedul- 
den. Obwohl Ambush 
at Sorinor dem Spiel 
Siege in weiten Teilen 
ahnelt, ist es doch 
keine Fortsetzung 
sondern ein vóllig 
eigenstandiges Pro- 
gramm. Spatestens beim ersten 
Kampfgetummel wird der ge- 
wichtigste Unterschied deutlich: 
Konnten wir in Siege unsere 
Truppen noch gemachlich in die 
Schlacht schicken, sorgt in 



P*o*</^- 




Ambush das knackige 
Zeitlimit fur gepflegte 
Hektik und stellt den 
heimischen General 
auf eine harte Probe. 
Der finanzielle Erfolgs- 
druck - wenn ich nicht 
gewinne, kann ich 
keine Soldaten mehr 
kaufen - sorgt genau- 
so fiir Motivation, wie 
die gewaltige Missi- 
onsanzahl. Ein echter 
Leckerbissen ftir jeden Strategen 
ist jedoch der tolle Editor. Da 
sieht man geme Ober die etwas 
hackelige Benutzerfuhrung und 
den gehobenen Schwierigkeits- 
grad hinweg. 



Auf sie mit 

Gebriill: 

Unsere 

Orks 

stiirzen sich 

auf eine 

Karawanę. 




Bogenschutzen sind mai wieder im Angebot des Truppensupermarktes 



der, in drei Stufen vergróf3er- 
baren, Landkarte, verschiebt 
Ihr per Maus oder via Tastatur- 
kommando Eure Einheiten, 
erteilt den Befehl zum Angriff 
oder zum Ruckzug, pickt fur 
Bogenschutzen die nótigen 
Ziele heraus und kontrolliert 
die Einzelgefechte. Per Spe- 
zialmenu kónnt Ihr wahrend 
des Gefechts die Fortschritte 
Eures Sóldnerheeres uberpru- 
fen. Dank einer Sonderfunktion 
blendet Ihr zudem von der her- 
kómmlichen Grafik auf eine 
Balkendarstellung urn. Hier 
wird statt der Minibildchen fur 
jeden einzelnen Soldaten ein 
Balken mit dem aktuellen 
Gesundheitszustand ange- 
zeigt. Ist eine Schlacht erfolg- 
reich absolviert, bekommt Ihr 
den Sold Eurem Konto gutge- 
schrieben urn damit im nach- 
sten Einsatz neue Soldaten zu 
kaufen -- versagt Ihr, reicht das 
Kapitał eventuell nicht mehr 
aus, urn im nachsten Einsatz 
neue Einheiten anzuwerben. 



Wer 

gewinnt? Ein 
Blickauf den 

Infoschirm 
gibt Auskunft. 



Unser Testexemplar von 
Ambush at Sorinor ist noch in 
Englisch. Eine komplett deut- 
sche Fassung wird wahr- 
scheinlich im nachsten Monat 
erscheinen. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: Mindcraft 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Entertainment 
International 



MS-DOS 



Grafik: 59% Sound: 69% 

Schwierigkeit: miftel 

Minimal:286ermit16MHz, 
640 KByte RAM, 7 MByte 
Festplatte, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib 

Geplant fiir: Amiga 
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Feurige Luftikusse: Die Flugszene trifft sich in 2000 m Hohe 

Aces over 




Der zweite Weltkrieg gehórt 
zweifellos zu den gewal- 
tigsten Katastrophen, die die 
Menschheit bis heute ereilten. 
Ais Thema fur Computerspiele 
in Deutschland denkbar unge- 
eignet, befassen sich vor allem 
amerikanische Softwarehauser 
mit dem Weltkrieg ais Hinter- 
grund fiir Flugsimulationen. 
Nachdem Lawrence Holland 
und Brótchengeber Lucasfilm 
Games ihre Vorzeigesimulatio- 
nen Their finesł Hour und 
SWOTL iiber dem britischen 
Kónigreich ansiedelten, starte- 
ten die flecZ-Baron-Macher Dy- 
namix letztes Jahr mit Aces of 
łhe Pacific in den Kampf ge- 
gen das faschistische Kaiser- 
reich Japan. Ein gutes Jahr 
spater fliegen die Pixelfalken 
der Simulationsfachleute aus 
Oregon liber Europa: Aces 
over Europę versetzt Euch in 
die Lagę eines Pilot, der die 
Entscheidung an der Westfront 
herbeifuhren soli. Vom April 
1944 bis Anfang 1945 sturzt 
Ihr Euch entweder ais RAF-, 
USAAF- oder Luftwaffen-Pilot 
in den Kampf urn die Norman- 
die, die Ardennen oder gar urn 
den Rhein. 

Spielerisch gleicht Aces over 
Europę dem Vorganger un- 
ubersehbar, wobei neben dem 
neuen Szenario und den dazu- 
gehórigen Fliegern einige Fein- 
heiten eingefugt und kleinere 

38 



Mankos ausgemerzt wurden. 
Auffalligste Neuheit ist der Tall- 
Res-Modus, der neben dem 
normalen Lo-Res-Mode (320 
x 200 Pixel) eine Auflósung 
von 320 x 400 Pixeln ermóg- 
licht und jederzeit zu- oder 
abschaltbar ist. Des weiteren 
finden sich nun auf allen Flie- 
gern neben den Hoheitszei- 
chen die Symbole der jeweili- 
gen Geschwader. Ais weitere 
grafische Neuerung schlagt die 
Schattierung der Flugzeu- 
grumpfe zu Buche. Doch nicht 
nur grafisch, sondern auch 
spielerisch wurde kosmetisch 
operiert: Die "Single Missions" 
wurden zum Beispiel kraftig 
aufgestockt und samtliche 
Fahr- oder Flugzeuge lassen 
sich nun nicht nur anschauen, 
sondern auch in einer Statistik 
auf Bewaffnung und techni- 



sche Daten abklopfen. Zudem 
wurden die Briefings mit Ziel- 
fotos verfeinert und neben den 
offiziellen Informationen uber 
den Kriegsstand erreichen 
Euch nun auch Geruchte via 
tratschendem Mechaniker. 

Beinharte Simulationfreunde 
werden sich Ober das verbes- 
serte "Flight Model" freuen: Die 
Art der Bewaffnung und dereń 
Masse wirkt sich nun wesent- 
lich starker auf die Manóvrier- 
fahigkeiten Eures Fliegers aus 
und es gibt auch endlich den 
"Stall fur Kónner", echte Spins. 

Wie in Aces of the Pacific 
stehen Euch zu Beginn Trai- 
ningsfluge, Einzelmissionen 
und eine komplette Campaign 
zur Verfugung. Dabei habt Ihr 
Euch fur eine der kriegfuhren- 
den Parteien zu entscheiden. 
Entweder fliegt Ihr auf Seiten 
der Alliierten und besteigt 
wahlweise amerika- 
nische und briti- 
sche Flie- 
ger oder 




Die Kartę Europas vor 50 Jahren 



A CE-S> -EUROPĘ 




Oben seht Ihr das 

Entwicklungsteam. 
rechts eines der 
unzahligen 
Cockpits. 




Auweia, eine Spitfire! Der Angreifer nahert sich heimiich von hinten und entladt daraufhin sein gesamtes 
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Ex-Ziel voraus: 

Da wart ich 

meine 

Bombchen 

ab! 



Es ist mai wieder ein 
kleines Meisterwerk, 
was uns die Program- 
mierer aus Oregon da 
beschert haben. Eine 
Flugsimulation ohne 
spielerische Lucken 
war schon Aces of the 
Pacific - der Nachfol- 
ger schlagt den Pazi- 
fic-Jager trotzdem. Die 
zahlreichen kleinen 
aber feinen Verbesse- 
rungen und Neuheiten stóren 
Aces-Fans nicht im geringsten, 
erwecken beim Spieler jedoch 
trotzdem den Eindruck, ein 
vollkommen neues, aber be- 
kanntes Spiel vor sich zu haben. 
Besonders die grafischen Novita- 
ten und die neuartigen Missio- 
nen sorgen fur kraftige Motivati- 
onsschube. So durfen jetzt nicht 
nur Schiffe und Flugplatze ange- 
griffen, sondern auch Brucken, 



^UjOtCs 




Konvois oder Panzer- 
einheiten in die Luft 
gejagt werden. Ohne 
geniigende PS im 
Rechner kommt die 
Fliegerei jedoch flink 
zum zucken. Wer zum 
Beispiel im "Tall-Res"- 
Modus ruckfrei spie- 
len móchte, sollte 
einen 486/33MHz un- 
ter der Motorhaube 
tuckern hóren. Der 
moralische Schluckauf darf beim 
zweiten Aces zwar nicht ganz- 
lich vergessen, aber immerhin 
vernachlassigt werden: Aces 
over Europę ist eine realitats- 
nahe Flugsimulation, die jeglicher 
Lobhudelei auf Kriegsgescheh- 
nisse entbehrt. Das Spiel fungiert 
dabei eher ais Hilfe zur 
Geschichtsaufarbeitung und 
macht zudem noch teuflischen 
SpaB. 



hr schlupft in die Rolle ei- 

nes Luftwaffenpiloten, der 

sich der anglo-amerikani- 

schen Ubermacht erweh- 

ren muB. Das passende 

Flugzeug darf sich ebenfalls 
ausgesucht werden: Ob P-38 
Lightning oder Me-109 -jedes 
Fliegerherz findet was es 
sucht. Rasante Piloten greifen 
dabei auf den ersten deut- 
schen Dusenbomber Arado 
234B und das erste Dusen- 
strahljagdflugzeug, die Me-262 
zuruck. 

Wahrend einer Campaign 
entscheidet Ihr Euch fur den 
jeweiligen Zeitabschnitt, in den 
Ihr starten wollt und fur eine 
Staffel. Der "Dogfighter" greift 
dabei naturlich auf eine Jagd- 
fliegerstaffel zuruck, wahrend 
der genuBliche Zerstórer an 
die Tur einer Bomberstaffel 
klopft. Ihr startet Eure Cam- 
paign ais unbeschriebenes 
Blatt, erntet jedoch von Missi- 
on zu Mission mehr Anerken- 
nung und naturlich auch Aus- 
zeichnungen. Der Schwierig- 
keitsgrad laBt sich dabei ganz 
nach Geschmack verstellen. 
Ob Ihr unbegrenzt aufmunitio- 
niert oder unsterblich sein wollt 
- alles ist móglich, bringt 
jedoch dementsprechend we- 
nig Punkte und somit auch 
eine stockende Karriere mit 
sich. Wahrend der Missionen 
habt Ihr die vielfaltigsten Auf- 
gaben zu erfullen. So fliegt Ihr 
zum Beispiel Patrouillen, greift 
Bomberstaffeln an, versenkt 
gegnerische Tanker oder ver- 
sucht feindliche Konvois in den 
Boden zu bomben. Auch An- 
griffe auf die AbschuBrampen 
der beruchtigten V1-Marsch- 
flugkórper werden geflogen. 

Endlich in der Luft, sieht des 
Piloten Auge die Umgebung 
im gewohnten 3-D-Vektorbild. 
Ob Flieger, Panzer oder Flak- 
Stellung - Vektorgrafik be- 
stimmt das Bild. Wie im Vor- 
ganger sind lediglich eventuel- 
ler Rauch und Feuer im Bit- 
map-Stil gezeichnet. Gesteuert 
wird Eure Maschine mit allem, 
was die Computerspielindu- 
strie hergibt: Von der Tastatur 





Unten seht Ihr den Flieger im 
Normal-Res-Mode, oben im 
Tall-Res-Mode. 




Briefings enthalten nun auch de- 
taillierte Fotos vom Zielgebiet. 

bis zum Thrust Master inklusi- 
ve Rudder-Pedal darf ange- 
stopselt werden, was Freude 
macht. Flugentscheidende In- 
fos, wie zum Beispiel der Ól- 
druck, lassen sich, wie in den 
meisten Flugsimulationen, im 
Cockpit ablesen. Jeder Vogel 
besitzt sein eigenes Piloten- 
stubchen, welches auf Knopf- 
druck auch verlassen werden 
darf. Je nach Knopf schaut Ihr 
Euch die eigene Maschine von 
auBen an oder hangelt Euch 
an einem Fallschirm gen Mut- 
ter Erde. Seid Ihr unten ange- 
kommen oder habt eine Missi- 
on erfolgreich erfullt, darf die- 
selbe ais Film abgespeichert 
werden. Mit dem "Mission 
Recorder" laBt sich der Film 
bearbeiten. kn 



Genre: Simulation 



Hersteller: Dynamix 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Sierra 



MS-DOS 87% 



Grafik: 82% 



Sound: 60% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386SX/25, 2 MByte, 
VGA, 6 MByte Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Joystick, Pedale, 
Thrustmaster 

Gepfant fiir: 



Magazin in den formschónen Rumpf unserer Ju-88. Da hilft nur vorbildliches Abschmieren 
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Die Machtzentrale des Piratem Eure Kapitans-Kajiite 



Pirates! Gold 



Nur ganz selten erscheinen 
Computerspiele, die sich 
im Laufe der Jahre zum Kult- 
objekt mausern. Elitę, M.U.L.E. 
oder Tetris sind solche zeitlos 
genialen Programme: Ganze 
Generationen von begeisterten 
Spielern verbringen Nachte, 
Wochen und Mo- 
nate mit solch 
einem Schmuck- 
stuck vor dem 
Monitor. Unter all 
diesen Highlights 
der Spielege- 
schichte nimmt 
besonders ein 
Programm einen 
Sonderstatus ein: Pirates!. 
Pirates! ist schlichtweg ein 
Phanomen, kein Spiel hat sich 
langer in den Lesercharts der 
POWER PMVgehalten wie 
Microprose's Seeraubersimula- 
tion. Uber 60 Monate (mehr ais 
5 Jahre!) drangelte es sich 




unter Euren persónlichen Top 
20. Nach der Urfassung fur 
den 064 stachen ST-Besitzer, 
Amigianer und PC-Matrosen 
mit den Softwarefreibeutern 
in See. Mittlerweile hangen die 
Pixel-Piraten der technischen 
Entwicklung jedoch ein wenig 
hinterher. Herstel- 
ler Microprose - 
im Neuauflegen 
alter Spiele der- 
zeit Spitzenreiter - 
nahm sich des 
Oldies an und 
spendierte dem in 
Ehren ergrauten 
Klassiker eine 
Frischzellenkur. Urn nun den 
Enkel von dem Kult-Opa auch 
namenstechnisch zu unter- 
scheiden, wurde aus Pirates! 
kurzerhand Pirates! Gold. 

Das digitale Lifting fur den 
Spieleveteranen beschrankte 
sich hauptsachlich auf kosme- 




tische Korrekturen. Spielerisch 
haben die Designer kaum 
etwas geandert. Wie im Oldti- 
mer schlupft Ihr in die Rolle 
eines armen Seemanns. Euer 
Ziel ist es, innerhalb eines 
bestimmten "Spiel"-Zeitraumes 
aus dem unbekannten und 
mittellosen No-Name-Kapitan 
den beruhmtesten und reich- 
sten Admirał der Karibik zu 
machen. Bevor Ihr nun die 
Segel hil3t, sucht Ihr Euch eine 
passende Zeitepoche, eine 
Nationalitat, einen von vier 
Schwiehgkeitsgraden und eine 
besondere Fahigkeit - bei- 
spielsweise Fechten - aus. 
Nicht nur der allgemeine 
Schwierigkeitsgrad beeinfluRt 
den Spielverlauf, sondern auch 
die Wahl der Nationalitat (Eng- 
land, Holland, Frankreich und 
Spanien) sowie die Epoche. 
Wer es am liebsten heftig mag, 
schippert in den fruhen Koloni- 
sationsjahren (urn 1560) unter 
englischer Flagge durch die 
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Beim Landgang erholen sich genervte Freibeuter vom SeglerstreO 
beim Kneipenbummel und beim Shopping 



Deftige Schwertduelle mit der Konkurrenz gehóren zum Piratenalltag 
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fast komplett vom spanischen 
Reich kontrollierte Sudsee. 
Weniger wagemutige Spieler 
greifen dann lieber auf das 
Jahr 1660 zuriick - hier haben 
die vier Kontrahenten ein 
relativ ausgewogenes Krafte- 
verhaltnis, einen sicheren 
Hafen zu finden, ist nicht 
besonders schwer. 

Sind alle Angaben gemacht, 
startet Ihr das Spiel mit einer 
kleinen Mannschaft, einem 
kleinen Segelboot und gerin- 
gem Startkapital. Urn nun Euer 
Ziel zu erreichen, kónnt Ihr 
friedlichen Handel trei- 
ben, in einem Hafen 
Guter preiswert ein- 
kaufen und im 
nachsten teuer 
verkaufen. 
Dummerweise 
ist die pazifi- 
stische 



Methode sicher, aber langwei- 
lig. Also verdingen wir unser 
Dasein ais Pirat und entern 
Handelsschiffe, Freibeuter- 
Konkurrenten und schwer 
beladene Schatzschiffe. Wem 
das Piratendasein auf hoher 
See nicht reicht, uberfallt kur- 
zerhand ein paar Stadte, die 
zum Plundern einladen. Oft 
fallt dabei nicht nur reiche 
Beute ab, sondern die Stadt 
fallt dauerhaft in Eure Hande. 




computerspiele/tests 



Der Kapitan braucht 
ein neues Schiff: 
Darfs eine 
Karavelle oder eine 
fette Fregatte sein? 



Hierhat ein 
freundlicher Pirat 
einen Schatz 
yerbuddelt 




In der Kneipe konnt 
Ihr frische Matrosen 
anheuern 



Aber Piraten sind nicht gleich 
Piraten: Ihr konnt ais Renegat 
jedes Schiff und jede Stadt in 
der Karibik attackieren, mit 
dem Erfolg, daB Ihr sicherlich 
beruhmt werdet, aber keinen 
Ankerplatz mehr bekommt, 
und die halbe Sudseeflotte hin- 
ter Euch her ist. Eine sichere 
und lukrativere Option ist die 
genehmigte Piraterie. Hier 
bekommt Ihr von den lokalen 
Behórden einen Kaperbrief 
und durft nun, ganz offiziell, die 
Schiffe der jeweils feindlich 
gesonnenen Nation uberfallen. 
Gespielt wird fast aussch- 
lieRlich mit der Maus. Seid Ihr 
auf hoher See, seht Ihr das 
Meer, Wolken, Euer Schiff und 
eventuelle Hafen aus der 
Vogelperspektive. Vor Eurem 
Schiff befindet sich ein kleiner 
Cursor, den Ihr mit der Maus 
bewegen konnt. Je nachdem, 
in welche Richtung Ihr den 
Cursor bewegt, segelt das 
Schiff in eine andere Richtung. 



Klassikern wurdige 
Nachfolger auf den 
Leib zu schneidem, 
gehort in der Compu- 
terspielbranche zu 
den eher riskanten 
Aktionen. Die Erwar- 
tungshaltung der Kau- 
fer ist immens und 
flugs wird aus dem 
Neo-Klassiker ein 
Flop. Microprose fahrt 
mit Pirates! Gold die 
eher sichere Schiene: Das 
bewahrte Spielprinzip wurde 
ubernommen, nur die Prasenta- 
tion aufpoliert. Ob sich dies 
bezahlt macht, ist jedoch zwei- 
felhaft. So enttauschen vor allem 
der magere Sound und die 
unspektakulare Super-VGA-Gra- 
fik. Die trage Steuerung wahrend 
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der Degenduelle laBt 
ebenfalls zu wun- 
schen ubrig - gewitz- 
tes Taktieren wahrend 
eines solchen Ge- 
fechts ist schier un- 
móglich. Zudem argert 
es den P/rafes-Vete- 
ranen, daB die kleinen 
Mankos des Vorgan- 
gers, die er ohne 
Zweifel besaB, nicht 
ausgemerzt wurden. 
Es bleibt das alte Pirates im 
neuen Gewand, das in Sachen 
Fortsetzungsqualitat jedoch nicht 
einmal ansatzweise an geniale 
Nachfolger, wie Gunship 2000, 
heranreicht. Wer Pirates noch 
nicht kennt, muB trotzdem einen 
Blick riskieren - ein Klassiker 
bleibt ein Klassiker. 




Land voraus: Die Karibik ist des 
Piraten liebster Tummelplatz 



Wie schnell Eure Flotte dahin- 
segelt, hangt von der Wind- 
richtung ab, die durch die Wol- 
kenbewegung angezeigt wird. 
Passiert etwas Besonderes - 
Ihr trefft beispielsweise auf 
ein fremdes Schiff oder lauft 
in einen Hafen - 
erscheint ein Aus- 
wahlmenu, in dem 
Ihr die weiteren 
Aktionen festlegt. 
Habt Ihr ein Schiff 
gesichtet, konnt 
Ihr naher heranse- 
geln, urn zu se- 
hen, unter welcher 
Flagge der Kollege segelt, Ihr 
greift an oder tauscht Neuig- 
keiten aus. Entpuppt sich das 
andere Schiff ais feindlich, wird 
auf einen vergróBerten Aus- 
schnitt des Seegebietes umge- 
blendet und es kommt zum 
Gefecht. Per Maus steuert Ihr 



Obwohl das Spiel- 
prinzip von Pirates! 
nach den MaBstaben 
der schnellebigen 
Softwarebranche zu 
den Uralt-Oldies 
gehort, hat der Klas- 
siker auch heute noch 
nichts von seiner Fas- 
zination verloren. So 
genial zeitlos das 
Spiel selbst auch ist, 
die Microprose-Desi- 
gner haben meiner Meinung 
nach mit der Gold- Version ein 
Eigentor geschossen - zumindest 
technisch. Vor allem in puncto 
Grafik bleibt Pirates! Gold hinter 
den hohen Erwartungen zuruck: 
Statt liebevoller Grafikpracht 
erschuttem mittelmaBige Digi- 
Bilder den kunftigen Schrecken 
der Meere. Da tauscht auch die 
hochauflósende Super-VGA-Gra- 
fik nicht uber mangelndes kunst- 
lerisches Einfuhlungsvermógen 
hinweg. Wenn man bedenkt, daB 
die Neuauflage im Prinzip genau 
das gleiche (Spitzen)-Spiel bie- 
tet wie das Original vor rund 7 
Jahren, aber statt ein paar hun- 



r^WfjlA^ dert Kilobyte Disket- 
tenplatz, nun 15 
MByte auf der Fest- 
platte verschlingt, ein 
fragwurdiges Unter- 
fangen. Mai von der 
optischen Negativ- 
Breitseite abgesehen. 
hat Pirates! Gold (wie 
schon der Klassiker) 
mein Spielerherz im 
Sturm erobert. Seit 
Tagen pflugen meine 
Fregatten durch die karibische 




See, immer auf der Suche nach 
einem fetten Handelskonvoi. 
Ungebrochen ist die hóllische 
Motivation, den eigenen Rang 
ein biBchen nach oben zu 
schrauben, die persónliche Scha- 
tulle mit mehr Dublonen zu ful- 
len und das hubscheste 
Madchen vor den Traualtar zu 
fiihren. Meine Kollegen leiden 
von Stund an unter permanen- 
tem Gebrull wie: "Alles in die 
Wanten!", "Ich lass Euch das 
Deck schrubben, Ihr Landratten!" 
und "Har...elender Wicht, nimm 
Dies!", das vom digitalen Sabel- 
klimpem begleitet wird. 




Euer Schiff in die gewunschte 
Richtung, per Druck auf den 
Mausknopf feuert Ihr Eure 
Kanonen ab. Habt Ihr mehr ais 
ein Schiff in Eurer Flotte, konnt 
Ihr Euch vor Beginn der 
Schlacht eines ais Kampfschiff 
herauspicken. Schafft Ihr es, 
Euer Schiff langsseits (ganz 
nah an den Gegner) zu brin- 
gen, wird geentert. Hier wird 
wiederum umgeblendet. Dies- 
mal auf eine Seitenansicht. 
Euer Kapitan tritt nun zum 
Sabelduell mit dem feindlichen 
Skipper an. Gewinnt Ihr - dies 
hangt nicht nur von Eurem 
Kónnen, sondern auch von der 
Anzahl Eurer Matrosen ab, 
ubernehmt Ihr nicht nur das 
Schiff, sondern auch die 
Ladung nebst den Kanonen. 
Das Plundern einer Stadt 
lauft nach einem ahnlichen 
Muster ab: Befestigungsanla- 
gen werden sturmreif geschos- 
sen, nachdem Ihr den Stadt- 
kommandanten im Duell be- 
siegt habt, steht dem Plundern 
nichts im Wege. 
Jedoch bietet der 
Stadtekampf eine 
zusatzliche Varian- 
te: Ihr konnt an 
einem entfernten 
Uferstreifen lan- 
den und Eure Ma- 
trosen auf dem 
Landweg in die 
Stadt fiihren, urn so etwaige 
Verteidigungsanlagen zu um- 
gehen. Das Beutegut kann in 
einem freundlichen Hafen 
gewinnbhngend verscherbelt - 
Vorrate mussen hier aufge- 
frischt -, die Schiffe auf- und 
umgerustet und neue Matro- 



sen angeheuert werden. Ein 
Besuch beim Gouverneur lohnt 
sich, urn eine etwaige Beloh- 
hung oder eine Befórderung in 
Empfang zu nehmen. Je rei- 
cher und beruhmter Ihr werdet, 
desto eher sind die Inselchefs 
geneigt, Euch eine Tochter zur 
Heirat anzubieten. Hier gilt: Je 
dicker Euer Bankkonto, desto- 
fescher die Braut. Aber nicht 
nur Plundern und Erobern ist 
in Pirates! Gold angesagt: Ab 
und zu bietet ein Gouverneur 
Euch einen speziellen Auftrag 
an. Da mussen wichtige Briefe 
transportiert, bestimmte Schif- 
fe geentert oder Verwandte 
befreit werden. Fur diese Son- 
derauftrage winkt eine beson- 
ders fette Prise. Damit nicht 
genug. In den Hafenkneipen 
bieten finstere Gesellen wichti- 
ge Informationen oder gar eine 
Schatzkarte feil. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 130 Mark 



Testmuster: Microprose 



MS-DOS 84% 



Grafik: 58% 



Sound: 64% 



Schwierigkeit: Einstellbar 

Minimal: 386 mit 25 MHz, 
VGA, 2 MByte Ram. 15 MByte 
Festplatte. VESA-Treiber 

Unterstiitzt: Soundblaster/Pro, 
Roland. General-Midi, Super VGA 

Geplant liir: - 
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Die mittlere Zoom-Stufe bietet noch die beste Ubersicht. 

Fields of Glory 



N 



apoleon gehórt neben 
I Norman Schwarzkopf, 
Hannibal, Alexander dem 
GroBen und Michael Hengst 
zu den beruhmtesten Feldher- 
ren der Weltgeschichte. Ais 
der groBe Kleine jedoch ein- 
mal ins Fettnapfchen trat und 
seine Armee zuerst 1812 in 
RuBland und spater endgultig 
atomisiert wurde, genehmigte 
sich Napi auf der Mittelmeerin- 
sel Elba ein paar Jahrchen 
Erholung. 1 81 5 war es fur ihn 
an der Zeit, der Welt mai wie- 
der zu zeigen, was eine fran- 
zósische Harke ist und warf 
sich am 18. Juni 1815 in eine 
Schlacht gegen alliierte Streit- 
krafte. Dieses Gemetzel ist in 




die Geschichte ais "Die 
Schlacht von Waterloo" oder 
auch "Die Schlacht von Belle- 
Alliance" eingegangen. DaB 
Napoleon von Wellington und 
Blucher kraftig eins auf den 
Dreispitz bekam, durfte klar 
sein - zwei gegen einen. 

Microprose' Fields of Glory 
deckt bei der Geschichtsaufar- 
beitung der Geschehnisse in 
Waterloo den Computerspiel- 
sektor ab. Samtliche Gemet- 
zel, die im Juni 1815 sudlich 
von Brussel abgehalten wur- 
den, diirfen vom Spieler nach- 
empfunden werden. Dabei 
bleibt es Euch freigestellt, ob 
Ihr die franzósische, die 
preuBische oder die britische 
Armee zum Sieg oder in die 
Niederlage fuhrt. Vor Spiel- 
beginn entscheidet Ihr Euch 
fur die Aufstellung Eurer Man- 
nen (historisch oder nicht) 
und schickt die Bataillone per 



Gegenuber dem PSS- 
Waterloo-Klassiker 
mit dem klangvollen 
Namen Waterloo. bie- 
tet Microprose' Fields 
of Glory eher unuber- 
sichtliche und unver- 
standlicherweise kom- 
plizierte Strategiekost. 
Zum einen argert die 
Perspektive: Sobald 
eigene Einheiten in 
die Reihen des Fein- 
des stoRen, lassen sich diese im 
Kampfgetummel nicht mehr von 
der Streitmacht des Gegenubers 
unterscheiden. Zum anderen 
klickt man sich auf der Suche 
nach Infos uber eine bestimmte 
Einheit durch einen regelrechten 




Fensterdschungel - 
ein Vermerk im Akti- 
onskasten der jeweili- 
gen Einheit hatte dem 
Spieler das nervige 
Geklicke erspart. Trotz 
dieser Mankos bietet 
Fields of Glory satten 
strategischen Tiefgang 
und protzt mit histo- 
risch genauen Infor- 
mationen - uber die 
steuertechnischen 
Mangel tauscht dies jedoch nicht 
hinweg. Trotzdem werden Har- 
dcore-Strategen ebensoviel 
SpaB haben, wie Napi-Fans, die 
ihr Idol mit etwas taktischer Fin- 
esse rehabilitieren durfen. Alle 
anderen lassen Vorsicht walten. 
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Informalionen 
liber die Truppen 
und Feldherren 
lassen sich 
jederzeit abrufen 
(oben). 

Botschaften von 
Euren Feldherren 
werden 
automatisch 
eingeblendet 
(links). 



Mausklick ins Gemetzel. Die 
Einheiten bewegen sich dabei 
nicht uber die gewohnten Hex- 
felder, sondern stapfen frei 
durch die Gegend. Dabei darf 
der Infanterie und Kavallerie 
der Angriffsmodus und die 
gewollte Formation befohlen 
werden. 

Der Artillerie weist man 
lediglich das Ziel zu. Alle 
Befehle lassen sich einfach 



mit der Maus anwahlen: Ein 
Klick auf die Einheit, ein Klick 
auf den Befehl und Eure 
Mannen schreiten in den 
Kampf. Dieser wird auf einer 
zoombaren Kartę schrag von 
oben gezeigt. 

Jederzeit lassen sich histo- 
risch belegte Informationen 
uber samtliche Einheiten und 
dereń Befehlshaber abrufen 
und Spielstande speichern. kn 
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Oben seht Ihr das 
Gemetzel in der 
recht uniiber- 
sichtlichen 
hochsten Zoom- 
Stufe, rechts in 
der kleinsten. 
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Genre: Strategie 

Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Microprose 



MS-DOS 62% 



Grafik: 58% 



Sound: 60% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386/25 SX, VGA 

2 MByte. Festplatte 

10 MByte 

Unterstiitzt: Adlib, Roland. 
Soundblaster, Maus 
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Geplant fur: Amiga 
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Wenn Geld nichłs mehr zahlł, Du um jeden 
Bissen kampfst, wenn Du Deine Hauł gegen 
Regen schiiłzen mufit, und selbst die Sonne 
Dein Feind geworden ist, 

... dann ist BURNTIME 

Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen 
... mit einem Wort - Uberleben! 





Erhaltlich fur Amiga und MS-DOS VGA ab August 1993! 
MAX DESIGN, Sal/burger Strafte 106, A-8970 Schladming, Tel. 0043-3687-24147 



compułerspiele/tests 




Goldenes Ratsel: An knackigen Puzzles herrscht kein Mangel. 

Lands of lorę 

The Throne of Chaos 



Ariadnefaden: 

Mit Automapping 

findet jeder ans 

Ziel. 




Supermodell jedem normal 
tumben Ritter den Blechkopf 
verdrehen oder ungeschminkt 
Witwen, Waisen und Orks zu 
Tode schrecken. Naturlich hat 
die Fantasy-Emanze, wie es 
sich gehórt, Ambitionen auf 
den Kónigsthron, was den bra- 
ven, aber ansonsten hilflosen 
Kónig Richard in arge 
Bedrangnis bringt. Wie weiland 
Schneewittchen, sinkt das 
gekronte Haupt vergiftet in die 
brokatenen Kissen und kann 
nur durch den passenden Heil- 
trunk reaktiviert werden. Damit 



nicht genug: Wahrend das 
Immunsystem des konstitutio- 
nellen Monarchen langsam 
aber sicher den Bach runter 
geht, strickt Scotia, so der 
Name des Uberweibs, an 
neuen Intrigen. Momentan laBt 
sie in einer verwunschenen 
Zwergenmine nach der lange 
verschollenen "Nether Mask" 
buddeln. Wird die gefunden, 
dann ist es vollig aus und wir 
wurden uns nicht wundern, 
wenn Scotia auch gleich in 
einem Abwasch unsere Fest- 
platte formatiert. 



DaB die Programmiertruppe 
Westwood bereits seit 
seligen Infocom-Tagen aufs 
Engste mit dem Rollenspiel- 
genre verbandelt war, durfte 
nicht allen Neurecken bekannt 
sein. Ob Bałtletech, Circuifs 
Edge oder Mines of 
Tiłan - West- 
wood program- 
mierte, Info- 
com strich die 
Meriten ein. 
Die gleiche 
ungerechte 
Verteilung kurze 
Zeit spater bei SS 
Westwood entwickelte 
das Eye of the Beholder-Spie\- 
system, der Preis ging an die 
Rollenspieler von SSI. 

Wen wunderfs also, daf3 
Westwood beherzt zugriff ais 
Virgin Games die finanzielle 
Móglichkeit eróffnete, unter 




eigenem Namen zu produzie- 
ren. Die Zusammenarbeit hat 
sich bis jetzt fur alle Beteiligten 
gelohnt, das Adventure The 
Legend of Kyrandia und das 
Strategiespiel Dune 2 konnte 
Verbraucher und Tester glei- 
chermaBen uberzeugen. 
Bei soviel positivem 
Rucklauf durfte 
naturlich auch ein 
Rollenspiel in 
der Produktpalet- 
te nicht lange feh- 
len. Das techni- 
sche Know-how fur 
so ein Monsterpro- 
gramm besitzt man seit Eye 
of the Beholder allemal. 

Fehlte eigentlich nur noch 
der passende Fiesling und der 
ist in diesem Fali von beson- 
ders schwerem, sprich weibli- 
chem, Kaliber. Die rabiate 
Damę kann wahlweise ais 




Fixes Madei: 

So schón 

werden 

Bósewichter 

vom 

Bildschirm 

entfernl. 




He słill Iwes, but we haue no anłidołe, and he sinUs 
deeper by the minutę! We must noui channel all of our 
magie into a protectiwe shield. 






Milde Gabe: Mit dem nbtigen Kleingeld wird der Wanderer gesprachig. 



Schneewitt- 
chen laftt 
griifien: Der 
Konig wird im 
magischen 
Sarg 
konserviert. 
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Vollschlank und 
bepelzt. Meine 
Kumpel, die 
Monster. 




Man sieht, StreB genug fur 
eine willige Heldentruppe. Bis 
es zu einem kompletten 
Kampftrio reicht, mussen wir 
aber noch etwas warten. - 
Anfangs seid Ihr nur alleine 
unterwegs in 3-D-Wald und 
Flur, Kumpane bewerben sich 
erst spater im Spiel um Auf- 
nahme in die Truppe und kon- 
nen genauso schnell wieder 
verschwinden. So liegt es auch 
nicht an Euch, Charakter und 
Rasse der Helden zu bestim- 
men. - Ihr muBt halt nehmen, 
was kommt. Zum Gluck bleibt 
es nicht lange beim kummerli- 
chen Junghelden. Schon wie 



beim Urahn Dungeon Master 
steht bei ausreichender Pru- 
gel- und Zaubererfahrung bald 
eine automatische Befórde- 
rung an. Eure Helden werden 
je nach vorrangig ausgeubter 
Tatigkeit in den Kategorien 
"Fighter", "Rogue" und "Mage" 
ausgebildet. An weiteren Wer- 
ten gibt es fur Euch nicht viel 
zu uberwachen. Jede Figur hat 
eine veranderliche Konstantę 
fur Angriff, Verteidigung und 
Zauberei, das war's. Von so- 
viel Computerautomatik unter- 
stutzt, kónnt Ihr Euch voll und 
ganz auf die dreidimensionale 
Umwelt konzentrieren, die 

■ Uberraschungsei: 
Die neue Freundin 
wird ausgebriitet. 




Mag Ritter Hengst 
auch vor Euphorie zu 
Boden sinken, so finał 
begeistert wie mein 
geschatzter Kollege 
bin ich nicht. Schon 
recht, die Grafik ist 
toll, die Digi-Effekte 
beeindruckend, die 
Ratsel sind brauchbar 
und die Benutzer- 
fuhrung guter Durch- 
schnitt. Aber mir ist 
das alles etwas zu stromlinien- 
fórmig und zu sehr auf den kas- 
sentrachtigen Eye of the Behol- 
der- Massengeschmack aus- 
gerichtet. Etwas innovativ Neues, 
wie etwa die "Ultima-Under- 
world"-Reihe, ist Westwood noch 
nicht gelungen. Wir sollen mit 
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offenem Mund vor den 
Bildern stehen und 
dabei das quasi nicht 
vorhandene Kampfsy- 
stem vergessen. Auch 
seine Charaktere kann 
man kaum hegen und 
pflegen - die wenigen 
veranderlichen Werte 
lassen erst gar kein 
Zugehórigkeitsgefuhl 
aufkommen. Wer be- 
sonders viel Wert auf 
AuBerlichkeiten legt, wird mit 
dem ersten Teil der Lands of 
Lore-Saga zufrieden sein. Bei 
150prozentigen Rollenspiel- 
Fummlern, Kartenzeichnern und 
Kampfstrategen wird der Funken 
dagegen nur mit viel gutem 
Willen iiberspringen. 
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Mit Lands of Lorę 
haben Westwoods 
Dungeon-Designer 
ganze Arbeit geleistet. 
Anstatt das bekannte 
Eye of the Beholder- 
Thema neu aufzumi- 
schen, stampften die 
Programmierer ein 
komplett neues Spiel- 
system aus dem 
Boden. Vor allem in 
puncto Grafik haben 
die Lands of Lore-Macher einen 
Zahn zugelegt. Stattliche Dun- 
geons im Edel-Outfit liefern sich 
mit noblen Zwischensequenzen 
ein knappes Kopf-an-Kopf-Ren- 
nen um die Netzhaute des Spie- 
lers mit schmucken Bildern zu 
bombardieren. Spielerisch steht 
Lands of Lorę der grafischen 



zZ*. \ J^. Umgebung kaum 

nach: Eine gehaltvolle 

Story und eine tuchti- 

ge Portion Humor hel- 

fen dem Lore-Debut 

uber einige Kinder- 

krankheiten hinweg. 

So gibfs zwar endlich 

ein "Automapping", 

aber die Kampf-Klicke- 

rei in hitzigen Gefech- 

ten mit Monstern hatte 

einen Hauch besser 

gelóst werden kónnen - wie die 

"Ali Attack"-Option beim Kolle- 

gen Eye ot the Beholder 3 

beweist. Von diesem Patzer und 

den relativ simpel gestrickten 

Puzzles abgesehen, kann Lands 

of Lorę Einsteiger und Fort- 

geschrittene gleichermaften 

begeistem. 




Bienen-Barbecue: Monster werden schmackhaft zubereitet 



zwar immer noch schrittweise 
wechselt, aber dabei sanft 
scrollend umgeklappt wird. 
Wie es sich fur ein Neuzeit- 
Rollenspiel gehórt, seid Ihr 
sowohl ober- ais auch unter- 
irdisch unterwegs. Ihr besucht 
Dungeons, Urwalder, lau- 
schige Auen, sappige Siimpfe 
und verwunschene Schlósser. 
Die Helden werden dabei ent- 
weder mit Maus und typi- 
schem sechser Iconfeld oder 
konventioneller mit der Tasta- 
tur gesteuert. 

Damit man nicht im Eifer des 
Gefechts verlorengeht, hat 
Westwood uns eine magische 
Weltkarte spendiert, die 
automatisch alle verschlunge- 
nen Wege mitzeichnet. Gegen- 
stande werden nicht fur jeden 
Charakter einzeln verwaltet, 
sondern in einem Gemein- 
schafts-lnventory verstaut, das 
direkt vom Spielbildschirm 
aus erreichbar ist. Trefft 
Ihr auf einen der zahlreichen 
animierten Gegner, dann wird 
durch einfachen Mausklick 
auf das entsprechende Icon 



des Helden zugeschlagen. 
Mit friedlichen Spielgestal- 
ten dagegen durft Ihr einen 
Menuplausch halten. Zusatz- 
lich zu der 3-D-Umwelt werden 
zahlreiche Zwischengrafiken 
geboten, in die Ihr mit der 
Maus hineinklicken und 
Gegenstande manipulieren 
kónnt. vw 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: Westwood 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Virgin 




Grafik: 85% 



Sound: 72% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz. 
640 KB RAM, 20 MByte Fest- 
platte, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib 

Geplantfiir: - 



W 
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KOSTENLOSE SOFTWARE 



kbnnen wir Ihnen leider auch nicht bieleń. 

Aber viel hal nicht gelehll - wergleicben Sie selbst! 

Bestellen Sie unter 

Tel. 02403/211 88 ( 
Fax O 24 03/3 53 51 v 

Versand 99 GmbH, Jiilicherstr. 53-55, 52249 Eschweiler. \ 



cr> 




AMIGA 



1869 


V 


64,99 


Abandoned Places 2 


V 


64,99 


Adventure Collection 


A 


59,99 


Airbus A 320 America 


A 


86,99 


Airbus A 320 Europa 


A 


64,99 


Ancient Art of War in the Sky A 


59,99 


Apocalypse 


A 


46,99 


Arabian Nights 


A 


59,99 


A Tram 


V 


79,99 


B 17 Flying Fortress 


A 


66,99 


Bards Tale Conslruclion Se 


A 


59,99 


BattleTeam (Batlle Isle+Data) V 


64,99 


Ballle Isle Datadisk 2 


A 


49,99 


BCKid 


A 


46,99 


Body Blows 


A 


48,99 


Bundesliga Manager Prof. 2.C 


V 


64,99 


Combal Air Palrol (C.A.P.) 


A 


59,99 


Chaos Engine 


A 


46,99 


Chuck Rock 2 - Son ol Chuck 


A 


48,99 


Civilization 


V 


74,99 


Conlraptions 


A 


36,99 


Creatures 


A 


46,99 


Creepers 


A 


59,99 


Das schwarze Auge 1 MB 


V 


72,99 


Daughler of Serpents 


V 


72,99 


Der Palrizier 


V 


64,99 


Desert Stnke 


A 


59,99 


Dogfight 


A 


59,99 


Dune2 


V 


52,99 


Eishockey Manager 


V 


72,99 


Entity 


A 


59.99 


Exodus 3010 


V 


52.99 


Eye ol the Beholder 2 


V 


79,99 


Fire and Ice 


A 


46,99 


Flashback 


V 


59.99 


Fly Harder 


A 


59.99 


Formuła One Grand Prix 


A 


74,99 


Global Gladialors 


A 


52,99 


Goal! 


A 


52,99 


Gunship 2000 


A 


66,99 


Hannibal 


V 


64,99 


Hired Guns 


A 


59,99* 


Hislory Linę 1914- 1918 


V 


79,99 


Humans Race 


V 


64.99 


Indiana Jones IV 


A 


79,99 


Kings ol Adventure 


A 


64,99 


Legend ol Kyrandia 


V 


72,99 


Lemmmgs 2 


A 


59,99 


Lionheart 


V 


52.99 


Lolus Compilalion (1, 2, 3) 


A 


54,99 


Mega Collection (5er-Sam.) 


A 


48,99 


Monkey Island 2 


V 


79.99 


No. 2 Colleclion 


V 


64.99 


Pmball Fanlasles 


A 


52,99 


Pirales (Angebot) 


A 


29,99 


Pools of Darkness 


V 


64,99 


Populous 2 Plus 


A 


66,99 


Projekl Terra 


A 


59,99" 


Sensible Soccer 


A 


46,99 


Sim City Deluxe 


A 


79.99 


Superfrog 


A 


48.99 


Space Legends 


A 


64.99 


(Elitę. Megatraveller 1, Wing Commander 1) 


Street Fighter2 


A 


52.99 


Syndicate 


A 


59.99 


The Gi-eatest 


V 


54,99 


The Lost Vikings 


V 


64,99 


Transarclica 


V 


52,99 


Traps n Treasures 


A 


59.99- 


Walker 


A 


59,99 


War in the Gulf 


V 


64,99 


Whale s Voyage 


V 


59,99 


Wing Commander 1 


A 


29,99 


Zero 


A 


59,99- 


Zool 


A 


46,99 


AMIGA 1200/ 4000 


1869 


V 


64,99 


Ishar 


V 


59,99 


Transarctica 


A 


52,99 


Trolls 


A 


46,99 


Whales s Voyage 


V 


59,99 


Zool 


A 


46,99 



IBM/PC 



1869 V 

Airbus A 320 America A 

Airbus A 320 Europa A 

Abandoned Places 2 V 

Aces of the Pacific A 

Aces of the Pacific Miss Oisk A 
Aces over Europę V 

Archer McLean Pool Billard A 
A-Train V 

A Train Construction Set V 

Battle Team (Battle Isle+Data) V 
Battle Isle Datadisk 2 A 

Beauty and the Beast V 

Betrayal at Kondor V 

Bundesliga Manager Prof. 2.0 V 
Burning Steel Datadisk 1 AiA V 
Buming Steel Datadisk 2 SiA V 
Buzz Aldrins Race into Space A 



Civilization V 

Chess Maniąc 5 Billion and 1 V 

Chessmaster Pro CD ROM A 

Comanche V 

Comanche Datadisk V 

Cyber Race V 

Dark Oueenof Krynn V 

Der Palrizier V 

Dogfight A 

Dune 2 V 

Eishockey Manager V 

Empire Deluxe E 

Eco Ouest 2 E 

Eye of the Beholder 3 V 

F-15Slrike Eagle 3 A 

Fields ol Glory A 

Flashback V 

Flies • Atlack on Earth V 

Formuła One Grand Prix A 

Freddy Pharkas V 

History Linę 1914-1918 V 
Humans Race (Forts. Humans) V 

Island of Dr. Brain E 

Indiana Jones 4 V 

Inca A 

Jonathan V 

Kings Ouest 6 V 

Lands of Lorę V 

Lemmings 2 A 

Lmks386 Pro A 
Links 386 Data Belfry Wishaw E 

Links 386 Dala Banff Springs E 

Links 386 Dala Mauna Key E 

Links 386 Dala Pinehurst 2 E 

Palriot A 

Pinball Dreams A 

Pirates (Angebot) A 

Pirates Gold V 

Populous 2 A 

Prince of Persia 2 A 

Ringworld E 

Return ol Phantom A 

Sensible Soccer 92/93 A 

Space Hulk A 

Space Ouesl 5 V 

Spellcraft-Aspects ot Valour V 

Streel Fighter 2 A 
Strike Com.plus Speech Pack A 

Slunl Island V 

Syndicate A 

Take a Break - Pinball (Win.) E 

The 7lh Guesl CD ROM A 

The Complete Chess System V 

Laura Bow 2 CD ROM E 

The Greatest (Sammlung) V 

The Incredible Machinę V 

The Lagacy A 

Ultima 7 Teil 2: Serpent Isle A 

Ultima Underworld 2 A 

Veil of Darkness V 

V for Victory 3 A 

War in the Gulf V 

Whale "sVoyage V 

Wizardry 7 V 

X - Wing A 



79,99 

86,99 

64,99 

79,99- 

64,99 

49,99 

79,99- 

59,99- 

92,99 

39,99 

72,99 

49,99 

79,99 

79,99 • 

64,99 

34,99 

34,99 

86,99 

92,99 

92.99 ' 

98,99 

86,99 

48,99 

79,99 ■ 

79,99 

79.99 

92,99 

59.99 

79,99 

79,99 

59,99- 

79,99 

92,99 

92,99- 

64,99 

79,99 

92,99 

64,99' 

79,99 

64,99 

59.99- 

86,99 

92,99 

79,99 

79,99 

59,99" 

79,99 

92,99 

42,99 

42,99 

42,99 

42,99 

79,99- 

54,99" 

29,99 

92,99 

72,99 

64.99 

64,99 

92,99* 

54.99 

79,99 

64,99 

72,99- 

59,99- 

119,99 
92,99 
79,99 
64,99' 

139,99 
79,99 
79,99 
59,99 
64,99 
92,99 
79,99 
72,99 
79,99 

79,99" 

72,99 

74,99 

86,99 

86,99 



Alle Amiga-Programme benótigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Kartę und eine 
platte. V bedeutel komplet! deutsche Version, alle anderen Spiele werden mit einet deutschen Anleitung 
gelielert. aulier die mit „englisch" E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fur den PC unbedingt 
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '/,"). Alle Titel sind solort lielerbar, nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei Anzeigenschlufl noch nicht vorralig (kónnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte 
nachfragen) Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme Die Versandkosten betragen DM 9,50 zuziiglich 
Zahlkartengebuhr (DM 3.-). Ab DM 250- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erlolgen nur per 
Vorkasse zzgl. DM 16,-. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgl nur gegen bar. EC-Scheck oder Uberweisung 
zzgl DM 8- auf den o a. Spielepreis auf Konto Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1217884. Bei 
V-Scheck oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift. 

Fordem Sie noch heute unter Angabe Ihres Compulertypen kostenlos und um/erbindlich unsere Preislisle an. 
Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. Diese Preislisle ersetzt alle wherigen. Stand siehe Zeitungs- 
auflage. 

Telefonische Bestellungen unter 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 24 03/3 53 51 oder schriftlich an 
VERSAND 99 GmbH, Jiilicherstr 53-55, 52249 Eschweiler 



computerspiele/tests 



Fortsetzung folgt 




Und das ist fiir den geslohlenen Schatz aus dem letzten Teil. 

Darkside of Xeen 

Might & Magu 5 



Allen, die nach dem vierten 
Teil der fast unendlichen 
Might & Magie- Rollenspiel- 
Saga etwas frustriert die heiB- 
geklickten Mause verstauten, 
steht jetzt Erleichterung ins 
Heldenhaus. New World Com- 
puting hat ein Einsehen mit 
uns und laBt endlich die Fort- 
setzung der Abenteuer auf 
dem Fantasyplaneten Xeen 
vom Stapel. 

Oberstinkefinger Alamar 
setzt zum letzten Rundum- 
schlag an, Kónigin Kalandra 
sitzt hilflos im Kerker, das 
Schicksal des Planeten liegt 
auf unseren schmalen Schul- 
tern und alle Ratsel, die im 
letzten Teil offenblieben, wer- 
den hier und heute gelost. 
Kein Grund zum Verzeifeln - 
die Aufgabe ist zu schaffen. 
Zumindest fur alle Recken, die 
schon im direkten Vorganger 



tatig waren: Die beiden Pro- 
gramme ahneln sich wie ein 
Drachenei dem anderen. 

Wieder sind unsere sechs 
Eigenbau- oder Instanthelden 
in einer dreidimensionalen 
Welt unterwegs. Der Ausblick 
in die Landschaft wird durch 
ein ausreichend groBes Fen- 
ster auf dem Bildschirm gebo- 
ten. Ober- und Unterwelt wer- 
den freundlicherweise auto- 
matisch mitgezeichnet. Die 
Prazision der Karten hangt 
dabei allerdings von Euren 
kartographischen Fahigkeiten 
ab, die Ihr in der entsprechen- 
den Gilde gegen einen kleinen 
Obulus trainieren kónnt. 

Bevor das Abenteuer 
beginnt, durft Ihr entscheiden, 
ob Ihr den Weg des "Warhors" 
oder den des "Adventurers" 
geht, und so entweder auf 
mehr Monster trefft oder 




Baumsterben: Auch auf Xeen scheint es ein Ozonloch zu geben. 



™SE7 



computerspiele/tests 



T^ofMr 



Lassen wir einmal das 
reichlich fragwurdige 
Unterfangen, eine 
zusammenhangende 
Geschichte einfach zu 
teilen und uns ais 
zwei eigenstandige 
Spiele zu verkaufen, 
auRen vor. Diese 
schlechte Angewohn- 
heit hat sich auch bei 
der Konkurrenz durch- 
gesetzt - siehe zum 
Beispiel Origins Ultima 7-Pseu- 
do-Trilogie. Doch auch ohne 
diesen Etikettenschwindel geht 
selbst dem hartnackigsten 
Might & Magic-Fan. und zu 
denen zahle ich mich, langsam 





aber sicher die Puste 
aus. Was New-World 
Computing in Darksi- 
de of Xeen bietet, ist 
alles schon mai da- 
gewesen. Ihr stolpert 
uber obligatorische 
Wunschbrunnen, fin- 
det die urwermeidliche 
Festungsruine im ver- 
wunschenen Wald, 
Turen gehen nur mit 
dem richtigen PafBwort 
auf und das antiquierte Kampf- 
system hat auch schon mai bes- 
sere Tage gesehen. Fazit: Lau- 
warmer Spaf3 fur Might & Magie 
Nostalgiker. Zeit fur einen Inno- 
vations-Quantensprung! 



Charakterfrage: 

Welcher Wert darf 

es denn sein? 



Rebecco : Fenole Hunan Clerio 

licu 



fo> 



Hgtj 
i 
Int 






H.P. i 5," !Experience 



len 



HPort-y Gold £25 

"HOgel jResis f^T] Porty Gens 



jnEnd|jj~|Lvl |~]Skills f^l Porty Food X ch 



f^]SpdR-nnC n^Rurdsmeondition 




Alte Bekannte: Manche Nebenfiguren sind einfach unsterblich. 



Euch verstarkt auf die Rat- 
sel konzentriert. 

Jeder Eurer Helden besitzt 
naturlich einen eigenen Cha- 
rakterschirm, auf dem Ihr 17 
Fertigkeiten, fast 100 Zauber- 
spruche und unzahlige Gegen- 
stande mit der Maus verwaltet. 
Auch die Prugeleien und 
Zauberduelle werden weitge- 
hend automatisch mit Maus 
und leon ausgetragen. Befor- 
dert werden Eure Prugel- 
knaben in der Trainingshalle, 
neue Zauberspruche gibts in 
den Magiegilden. Wer den 
reichlich vorhandenen Text 
lieber auf Deutsch genieBen 
móchte, mu3 nicht verzweifeln 
- eine ubersetzte Fassung ist 
in Vorbereitung. vw 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: New World Comp. 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 




Grafik: 76% 



Sound: 72% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte, VGA, 6 MByte auf 
Festplatte 

Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

Geplantfur: Amiga 



THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97 
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4Ml K ° P 



ier mich 




Ein Tag, wie kein anderer: Unser BoO ist voll des Lobes. 



Protostar 



Spielgenres sind Ge- 
schmackssache. Die Pro- 
dukte aus der Starflight- und 
Star-Control-R\ge nehmen in 
der Computerspielwelt jedoch 
einen Sonderplatz ein und las- 
sen sich keinem Genre so 
recht zuordnen: Dank gekonn- 
ter Mischung aus Action-, Wirt- 
schafts-, Strategie-, Adventure- 
und Rollenspielelementen wis- 
sen diese "Space Operas" fast 
jedem zu gefallen. 



Der amerikanische Newco- 
mer Tsunami hatte ahnliche 
Gedanken und will mit Pro- 
tostar ein móglichst breites 
Computerspieler-Spektrum 
begeistern. Man nahm sich 
also all die Starflights und Star 
Controls und pickte sich die 
Rosinen aus dem Kuchen, urn 
aus ihnen einen neuen zu 
backen. 

Die Protostar-Story entfuhrt 
Euch naturlich in die Zukunft, 



Bekampf mich: Mit 
den Skeetch ist 
nicht gut Kirschen 
essen-vor allem, 



werw sie in 
regelrechten 
Horden angreifen. 




Alien-Stiitzpunkte 
finden wir nur auf 
den Heimat- 
planeten der 
jeweiligen Rasse. 



Wer sich die Muhe 
ersparen will, eine 
neue Spielidee zu fin- 
den, greift auf altbe- 
wahrte zuruck. Pro- 
tostar wimmelt nur so 
vor guten und genau- 
so gut geklauten 
Ideen. Ob Paul Rei- 
ches Star Control 2 
oder Binarys Star- 
flight - von jedem 
was drin. Schauen wir 
uber den an sich rotzfrechen 
Ideenklau hinweg, erwartet Euch 
eine spannende Genre-Mi- 
schung, die im Gegensatz zu 
den Originalen auch grafisch und 





akkustisch kraftig 
beeindruckt. Bei uber 
hundert Planeten und 
dutzenden fremdarti- 
gen Rassen wird 
zudem selbst das 
drangvollste Ent- 
deckerherz glucklich. 
Science-fiction-Freun- 
de diirten beruhigt 
zugreifen - ein fixer 
Rechenknecht sollte 
allerdings zu Hause 
warten. Unter einem 386er mit 
33 MHz kommt unweigerlich das 
Gefuhl auf, ein Skeetch-Sabo- 
teur habe Kaugummi in den Pro- 
zessor gestopft. 





Die Post geht ab - Feind voraus! 

Wer Protostar nicht in einem 
Zug durchspielen will, darf den 
momentanen Spielstand jeder- 
zeit speichern und wieder 
laden. kn 



Die Alien-Galerie: Vantu, Skeetch, Derestan, Ghebraant und Kaynik 
sind die wichtigsten Rassen im Spiel. Diese miiflt Ihr uberzeugen. 



genauer ins 24. Jahrhundert. 
Die Erdallianz kampft gegen 
die bósartigen Skeetch und Ihr 
werdet von Eurem Hauptquar- 
tier in den Thule-Sector ge- 
schickt um die dort ansassigen 
Rassen fur die Allianz zu ge- 
winnen. Um diese vier Rassen 
hórig zu machen, habt Ihr 
allerlei Missionen zu erfullen. 
Fur die eine Rasse habt Ihr 
zum Beispiel einen neuen Pla- 
neten ausfindig zu machen, 
die andere verlangt von Euch, 
daR Ihr von Piraten entfuhrte 
Wissenschaftler befreit. 

Eine ubergeordnete Rolle 
spielt wie immer Geld, das Ihr 
Euch durch Handel und den 
Verkauf von vorher auf Plane- 
ten geschurftem Erz besorgt. 
Vom verdienten Geld kauft der 
brave Pilot sich neuen Sprit 
und bessere Schiffsausrustun- 
gen. 

Begegnet Euch im All ein 
bósartiger Pirat oder gar ein 
Skeetch-Raumer, tragt Ihr den 
Kampf in Echtzeit a la Wing 
Commander aus. Auf dem 
Weg durch die Unendlichkeit 
begegnen Euch zudem aller- 
hand Personen, die Ihr mit 
etwas Geschick in Eure Crew 
integrieren kónnt. Die Charak- 
tere nehmen Euch dann einige 
Arbeiten im Raumschiff ab. 



enre: Strategie 



Hersteller: Tsunami 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Tsunami 



MS-DOS 



Grafik: 74% 



Sound: 68% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal:386ermit25MHz. 
Festplatte 7 MByte, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib 

Geplant fur: - 
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Groft Electronic 

Hardware • Software • Zubehór 



Grofthanclel 
fiir 

Computerspiele 
und Zubehor 





Fordem Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bille l.-DM fiir Porto beilegen) 

Handler- 

Anfragen 

erwiinscht! 



GroB Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-94133 Rohrnbach 
Telefon O 85 82/ 15 99 
Telefon O 85 82/ 86 39 
Telefax O 85 82 / 86 25 







PEROKA SOFT! 


VERSANDHANDEL 


Amiga 




Airbus A 320 


dv 


79,00 DM 1 


A320 US Edition 


h. 


97,50 DM ■ 


Ancienl Art ot War 


1/ 


1 62,50 DM ■ 


Arabian Nights 


di- 


47,50 DM ■ 


Battle Isle 2 


ii'. 


49.50 DM ■ 


B 17 


a> 


1 69.00 DM ■ 


Body Blows 


49,50 DM ■ 


Buddler 


■oAr.fr I 


Bundesliga Manager Prot. 2 (dV 


74.50 DM ■ 


Chaos Engine dA 


52,00 DM ■ 


Civilisation (dA 


82,00 DM ■ 


Combat Air Patrol 


" a. Anfr. ■ 


Darł mero 


*a. Anfr. ■ 


Desert Strike 


1/ 


) 58,50 DM ■ 


Dune 2 


dv 


61.00DM ■ 


Eishockey Manaaer 
Flashbact 


!'. 


78,50 DM ■ 


<i\ 


65,00 DM ■ 


Goal 


55,00 DM ■ 


Gunship 2000 (dA 


) 71,00 DM ■ 


Hannibal |dV 


72,50 DM ■ 


History Linę 


87,00 DM ■ 


Indiana Jones IV 


89,00 DM ■ 


Lemmings 2 (dA 
Lotus 1 -3 Compilation (dA 


65,50 DM ■ 


61,00 DM ■ 


Metamorptiosis 


•a. Antr. ■ 


Pinball Fantosies 


61,00 DM | 


Reacb for ihe Skies (dA 


55,00 DM | 


Secret ot Monkey Islond 2 (dV 


85,00 DM ■ 


Sensible Soccer 


52,00 DM ■ 


Siedler 


•a. Antr. ■ 


Syndicate (dV 


66,50 DM ■ 


Transarctico (dV 


52,50 DM ■ 


Uridium 


' o. Anfr. ■ 


Walker (dA) 59,50 DM ■ 


Amos Creator 


11 2,50 DM ■ 


Amos Professional 


1 37,50 DM ■ 


De Luxe Paint 4 .1 


238,00 DM ■ 


Deulsch/Englisch 1 -6 


285,00 DM ■ 


Deutsch/Franzósisch 1-6 


285,00 DM ■ 


Finał Copy 2 


239,00 DM ■ 


Kid Pi* (dV) 61,00 DM | 


X Copy & Tools 


82,00 DM ■ 


Gravis joystick 


65,50 DM 1 


Beetle Mouse blau, rot, Schwarz 


54,90 DM ■ 


KCS Power PC Board A500 


315,00 DM ■ 


Speichererweiterung 




urn 1 MB mil Uhr 


171,00 DM 1 


Speichererweiterung aut 2 MB 


259,00 DM ■ 


MS-DOS 




Aces over Europę 


• a. Anfr 1 


Airbus 320 |dV 


79,00 DM ■ 


A320 US Edilion (dV 


97,50 DM ■ 


BumHme 


• ■. •Vii, ■ 


Buzz Aldrins Roce (dA) 97,50 DM ■ 


Caphve 2 


"a. Anfr. ■ 


Chess Genius 


lv 


1 49,00 DM | 


Civrlisarion 


lv 


97,00 DM ■ 


Comancne 


.lv 


96,50 DM ■ 


Crusaders of Dork 5avant 


dv 


96,50 DM ■ 


Der Palrizier 


.lv 


89,00 DM ■ 


Eishockey Manager 


.lv 


86,50 DM ■ 


Empire de Luxe 


82,00 DM ■ 


Eye of Beholder 3 (dV 
Fields of Glory 


97,00 DM ■ 


• a Anlr. ■ 


Freddy Pharkas (dV 


72,50 DM ■ 


Goblins 3 


" a. Anlr I 


Hannibal 


IV 


87,00 DM ■ 


Incredible Maschine 


.iv 


72,00 DM ■ 


Indiana Jones 4 


lv 


95,00 DM ■ 


Johnathan 


iv 


87,50 DM ■ 


Lands of Lorę 


'a. Anfr. 1 


Legend of Kyrandia (dV 


65,50 DM ■ 


Lemmings l' |dA 


86,50 DM ■ 


Lolly Pop 

Might A Mogic 5 |dV 


• o Anfr 1 


82,50 DM ■ 


Monkey Island 2 dV 


86,50 DM ■ 


Nigel Mansell (dA 


63,00 DM ■ 


Pirates Gold 


• a. Ant, 1 


Phantom of Opera 


•o Antr ■ 


Prince of Persia 2 (dA 


72,50 DM | 


Profostar 


•a. Antr 1 


Rogs lo Riches 


■a. Anfr. 1 


Ringworld 


72,50 DM ■ 


Siege 2 


■a. Anfr. I 


Spocę Hulk [dA 


87,50 DM ■ 


Strike Commander (dA 


94,00 DM ■ 


Strike Commander 




Speech Pock 


dA 


38,50 DM 1 


Streelfighter 2 


!A 


68,00 DM ■ 


Syndicate 
Tne Logacy 
Tornoao 


IV 


87,50 DM ■ 


JV 

JA 


95,00 DM ■ 
72,50 DM ■ 


Ultima VII Teil 2 


iA 


82,50 DM ■ 


Ultima Underworld 2 


JA 


82,00 DM I 


Veil of Darkness 


- 


75,00 DM ■ 


War in the Guli 


87,00 DM ■ 


X-Wing (dA 


94,50 DM ■ 


CD ROM Laufwerk Intern 


579,00 DM 1 


Gravis Analog Pro 
Gravis Joystick 


82,00 DM ■ 


70,00 DM ■ 


Grovis Mouse Stick 


1 95,00 DM ■ 


Gravis Ultra Sound 


385,00 DM ■ 


Infrarot Mouse 


165,00 DM ■ 


Midi Blaster 


435.00 DM ■ 


Soundbloster de Luxe 


1 75,50 DM | 


Truslmaster Flighl Controll 


1 90,00 DM ■ 


CD ROM 




Chessmasler pro Wndows 


11 2,50 DM 1 


Eco Ouest 


88,00 DM ■ 


Eye of the Beholder 3 


74,50 DM ■ 


Indiana Jones 4 (dV 


97,50 DM | 


Legend of Kyrandia (dA 
Sherlock Holmes 3 


81,00 DM ■ 


1 16,00 DM ■ 


The 7th Ouest [dA 


1 47,00 DM ■ 


Wing Commander 2 (dA 


1 08,50 DM ■ 


- Vorankundigung V0RIESTEILUN 


CM0GLICH!" 1 


Irrtumet und PreKanderungcn vorbehdlM. 
urtseri K0STENL0SE PRE1SUSTE ani (B 


Bltte lordem Sie 


tle (omputertyp 


ongebenlll) Weitere Spiele und 2ubeh 


ir yorratig 


Vmk. DM6, Posfnochn. DM 9. tusJond 


Vork. DM1S, 


PEROKA S 


OFT 


Rulh Langebarlels 




Tel : 021 61/1790 18, Fax: 021 


61/179019 V 


Eickener StraBe 1 36, 41063 Mon 


hengladbach ^f 



computerspiele/ te sts 



Gib mir die Kugel! 




Meist rund und immer bunt: Bob kullert durch die andere Dimension. 



Morph 



orpheus, der griechi- 
ische Gott des Traumes 
und Sohn des Schlafgottes 
Hypnos, mul3 im zwanzigsten 
Janrhundert fur vielerlei Begrif- 
fe herhalten. So wurde das 
Hauptalkaloid des Opiums 
Morphin oder auch Morphium 
getauft, da es im allgemeinen 
schmerzmildernd wirkt und 
heftigste Tagtraume verur- 
sacht. Ais Namensvetter be- 
schaftigt sich die Morphologie 
hingegen mit der Form und 
Gestalt von Dingen. Hier setzt 
das erste Computerspiel an, 
das sich Morpheus' Namen 
bedient. Peter Johnson, Arka- 
noid-, Wizball- und Robocop- 
Umsetzer der ersten Stunde, 
gibt mit Morph sein Debut bei 
Millenium. 

Winzling Bob lebt mit Onkel 
Himschmalz friedlich in den 
Tag hinein und hilft dem Genie 
Himschmalz kraftig bei der 
Fertigstellung seiner Teleport- 



maschine. Ais sie endlich fertig 
ist und sogar tunktioniert, will 
auch Bob sie ausprobieren 
und erleidet ein grausames 
Ende: Seine Molekule wurden 
planmaBig auseinanderge- 
nommen und sollten gerade 
wieder zusammengesetzt wer- 
den, ais ein Blitz in die Maschi- 
ne schlug und sie in die Einzel- 
teile zerlegte. In der seltsamen 
zwischenmolekularen Dimen- 
sion gefangen, hat Bob jetzt 
alle Maschinenteile einzusam- 
meln und darf sich zu diesem 
Zweck in vier verschiedene 
Kugeln verwandeln, bezie- 
hungsweise morphieren: eine 
Wasser-, Gummi-, Wolken- 
und Bowlingkugel. 

In 24 Levels hat Kugel-Bob 
je ein Labyrinth unter Zeitdruck 
zu uberwinden und darf sich 
innerhalb eines Levels nur 
begrenzt oft verwandeln. 
Neben Geschicklichkeitstests 
hat der Spieler stellenweise 




Himschmalz schickt Bob aus Versehen in eine andere Dimension 



50 



computerspiele/tests 



Milleniums Morph 
hatte Traumjunkie 
Morpheus sicherlich 
aus dem heftigsten 
Tiefschlaf gehammert: 
Schon nach wenigen 
Minuten beschert die 
Suche nach Hirn- 
schmalzens Ersatztei- 
len Suchterscheinun- 
gen auf des Spielers 
Angesicht und laBt ihn 
auch Nachts nicht los. 
Die witzige Spielidee, ein fair 
ansteigender Schwierigkeitsgrad 
und locker von der Hand gehen- 
de Knobelaufgaben fesseln kraf- 



r^*^ 




tig. Echte Langzeit- 
motivation bietet 
Morph jedoch weni- 
ger. Zum einen ist 
bereits nach 24 Levels 
SchluB, zum anderen 
sorgen die nur vier 
Welten fur nicht gera- 
de gepfefferte Ab- 
wechslung. Ein PaB- 
wortsystem vermiBt 
man ebenfalls. Die 
meist belanglose Gra- 
fik und auf Dauer etwas nervós 
stimmende Musik heben das 
schóne Spiel auch nicht in die 
Gilde der "Goldenen Achtziger". 



Wasser marsch! 
Im fliissigen 
Zustand durch- 
fliefit Bob fasł 
alles. 




gar taktische Uberlegungen 
anzustellen. Unterwegs trefft 
Ihr auf diverses Feindgerat, 
wie Domen oder Ventilatoren, 
die Euren Tod vom jeweiligen 
Zustand der Kugel abhangig 
machen. Doch nicht nur gran- 
tige Apparaturen harren Ihrer 
Beriihrung, sondern auch hilf- 
reiche: Neben kleinen Extras 
und zusatzlichen Verwandlun- 
gen schleudern Bob Geblase 
durch die Luft, und Róhren 
befordern ihn zum Beispiel in 
versteckte Bonus-Raume. Das 
Wichtigste sind dabei jedoch 
die Transformatoren, die Euch 
automatisch in eine andere 
Elementarkugel verwandeln. 
Erst durch geschicktes Aus- 
nutzen der Trafos laBt sich so 
manches Level lósen. Wers 



Gib mir die 
Kugel! Bob ifit 
am liebsten 
Schokoladen- 
Pralines. 



trotzdem nicht auf Anhieb 
schafft, freut sich Ciber die 
unendlichen Continues. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Millenium 
Zirka-Preis: 70 Mark 
Testmuster: Selling Points 



AMIGA 



Grafik: 63% 



Sound: 48% 



Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 1 MB 



Unterstiitzt: - 



Geplantfur: A1022, MS-DOS 



IBM 
1869* 

A-Train* 
-Constr. Kil 



IBM 

79,90 DM DarkQ.o.Kf.* 

89,90 DM Der Patr«ier* 79,90 OM KingsOuesl 

49,90 DM Doglight* 94,90 OM Lands ol Lorę* 

Aba.Td. Places 2* 79.90 DM Eishockey Man.* 79,90 DM Legacy** 

Aces ol Pac.** 74,90 DM Elisabeth 1* AA Legend Kyr.2* 

-Mission 49,90 DM Elitę 2*** 

Aces over Eur.* 79,90 DM Empire Del. 

Atone in Dark* 89,90 DM EyeolBeh.2* 

Ambermoon*** AA EyeolBeh.3 

Ambush/Siege 2 AA Eye ol Beh. 3* 

B-17Fly.F" 89,90 DM F-15Slr.Ea,3' 

Baftlechess 400069,90 DM Falcon 3.0** 

BatlleTeam** 69,90 DM -Mission 1 

Batlle Isle Dala 2 49,90 DM FanL Worlds" 

alK.* 79,90 DM Fire&lce" 



IBM 

Bitmap Br. 2** 64,90 DM 
Bun Man. Prol.* 64,90 DM 



Bum, Steel* 
-Data 1*/2 * je 

Buz* Aldrin" 
Chessm. 5 Bill 

Civiliation* 
Cobra Miss.*** AA 
Comanche* 84,90 DM 
-Dala* 54,90 DM 

Combat Cl.** 59,90 DM 
Compl. Chess S.79,90 DM 
Creepers** 64,90 DM 
Cyber Race* 79,90 DM 
Das schw.Auge* 74,90 DM 




/) SchloGplatz 19 31582 Nienburg 
c Montag - Samstag 1 - 20 Uhr 
& Telefax: 05021/910403 und 910404 

'S'05021/910416 und 910417 



Ua 



IBM IBM 

79,90 DM Jordan in Flight** 74,90 DM Street Fight. 2" 64,90 DM 
79,90 DM Strike Comm** 89,90 DM 



64.90 DM -Speech** 44,90 DM 

89,90 DM Stuntlsbnd* 89,90 DM 

AA Task Force** 89,90 DM 

64,90 DM The Legacy' 89,90 DM 

89,90 DM Tornado"* AA 

44,90 DM Ultima 7* 89,90 DM 

44,90 DM Ultima 7/2** 74,90 DM 

44,90 DM UlLUnderw." 69,90 DM 

89,90 DM Might & Magie 4* 79,90 DM Ult. Unden*. 2" 74,90 DM 

84,90 DM Might & Magie 5**AA Ultra Bots*** AA 

59.90 DM Monkey Isl. 1* 79,90 DM Veil ol Darkn* 79,90 DM 

79,90 DM Monkey Isl. 2* 79,90 DM War in the Gutf* 74,90 DM 

59,90 DM Monster Bash*" AA W. Comm. Del. 89,90 DM 



79,90 DM Liberation** 
79,90 DM Links 386** 
79,90 DM-MaunaKea 
69,90 DM -Pinehurst 
79,90 DM-Banfl 



Fields of Glory** 89,90 DM Pirates Gold** 89,90 DM 



79,90 DM 
39,90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM 
84,90 DM 



IBM 

Flashback* 
Flies-Att. on E." 
Form. IGF** 
FreddyPhafkas 
Gobliins 2* 
Gunship 2000" 
-Mission" 
Hannibal* 
HarrierJumpjet* 
HisloryLine' 
Humans" 
Humań Race* 
Humań Race" 
Indy 4* 
Jonathan* 



69,90 DM 
79,90 DM 
89,90 DM 
69,90 DM 
74,90 DM 
84.90 DM 
59,90 DM 
79,90 DM 
'84,90 DM 
79,90 DM 
59,90 DM 
69,90 DM 
59.90 DM 
84.90 DM 
79,90 DM 



IBM 

Patriot" 
Pinball Dreams*' 
Prince ol Pers. 2 
RagstoRiches" 
Railroad Tyc." 
Reach lor Skies* 
Red Baron* 
-Mission* 
Ringworld 
Seal Team"* 
Sens. Soccer" 
Sherl. Holmes' 
Shad. ol Comet* 
Space Hulk" 
Space Quest 5* 



IBM 

79,90 DM Wing. Comm. 2* 79,90 DM 



59,90 DM -Sp. Oper. 1 

*69,90 DM -Sp.0per.2 

'AA -Speech 

79,90 DM WhalesVoy.' 

64,90 DM Winter ChaU." 

79,90 DM Wizardry7* 

49,90 DM Wordtris* 



44,90 DM 
44,90 DM 
39,90 DM 
74,90 DM 
59,90 DM 
84,90 DM 
74,90 DM 



69.90 DM W.TennisCh" 59,90 DM 



AA WWFEur.R* 
59,90 DM Xenobots" 
74,90 DM X-Wing 
89,90 DM X-Wing" 
79.90 DM YeagerAirC* 
69,90 DM Zyconix" 



54,90 DM 
74,90 DM 
79,90 DM 
84,90 DM 
69,90 DM 
49,90 DM 



Return of the Phantom** 89,90 DM Syndicate** 79,90 DM 



AMIGA 

1869' 69,90 DM 

Abandoned PI. 2*64,90 DM 
Adv. Coli." 59,90 DM 
Anc. ArtofW.** 64.90DM 

Armour-Gedd. 2*64,90 DM 



ATAC* 

B-17Fly.F.' 

BaidsT.Con.' 



69,90 DM 
69,90 DM 
64,90 DM 



Bardvs.World"AA 



AIVIIGA 

DreamTeam" 54,90 DM 

Dune2' 59,90 DM 

Dynablaster" 54,90 DM 

Dynatech' 59,90 DM 

Eish, Manager* 69,90 DM 

Eye ol Beh. 2' 79,90 DM 
Fallen Empire* 
Fant. Worlds" 



Bat 2" 
BattleTeam" 
Battlel.Data2* 
Best ol Best*** 

Bitmap Br. 2" 

BodyBlows" 



74,90 DM 
69,90 DM 
49,90 DM 
AA 

49,90 DM 
54,90 DM 



Flashback* 
Flies" 
Fly Haider" 
FormIGP" 
Gunship 2000* 
Hannibal* 
HisL Linę* 



79,90 DM 
74,90 DM 
64,90 DM 



64,90 DM 
74,90 DM 
69,90 DM 
69,90 DM 
74,90 DM 



A-Train* 79,90 DM 



AMIGA 

Morph AA 

Nick Fałdo Goll"79,90DM 
Nigell Mansell" 54,90 DM 
No. 2 Coli.* 69,90 DM 
NogreaterGI. 59,90 DM 
No second Pr." 59,90 DM 
PenthouseHN" 39,90 DM 
Perl. General" 74,90 DM 
-Data 59,90 DM 

Pinb. Dreams" 54,90 DM 
Pinb. FanL** 59,90 DM 
Piracy high S" 59,90 DM 
Pirates Gold" AA 
Premier Man. 49,90 DM 
Project Terra" 64 ,90 DM 



AMIGA 

Space Hulk" 74,90 DM 
Spec. Forces" 74,90 DM 
Syndicate" 64,90 DM 
SLreet Fight. 2" 59,90 DM 
Super Hero" 64,90 DM 
Tentacle**' AA. 
Tornado"* AA. 
Traps'nTreas.** 64,90 DM 
TheGreatest* 59,90 DM 
Transarctica* 
Twilight 2000*" 
Ultima 6" 
Walker" 
Wariords 
Warr. ol Rei.** 



59,90 DM 
59,90 DM 
54,90 DM 
64,90 DM 
49,90 DM 
54,90 DM 



AMIGA 

Buck Rogers 2* AA. 

" get* 64,90 DM 

BugBomber" 59,90 DM 
Bun. Man. Prol.* 64,90 DM 
Chaos Engine" 49,90 DM 
Chuck Rock 2" 54,90 DM 
Civiliation* 74,90 DM 
Contraptions" 44,90 DM 
Creepers" 64,90 DM 
Daikseed* 69,90 DM 
Das schw.Auge* 69,90 DM 
Daily Girl. Pok"49.90DM 
Daught. Serp.* 74,90 DM 
DerPalrizier* 69,90 DM 
Desert Strike** 64,90 DM 



AMIGA 



54,90 DM 
69,90 DM 
49,90 DM 
79,90 DM 
59,90 DM 
69,90 DM 
59,90 DM 



Humans** 

Humań Race' 

Humań Race" 

Indy 4* 

KGB* 

KingsolAdv.' 

Legend Kyr.* 

Lemmings DP" 59,90 DM 

Lemmings2" 69.90 DM 

LostVikings" 64,90 DM 

Lotus 3erPack" 59,90 DM 

Mad TV 69,90 DM 

Might & Magie 3*59.90 DM 

Monkey Isl. 1* 79,90 DM 

Mo nkey Isl. 2* 79,90 DM 



Combat Air Patrol** 64,90 DM 

AMIGA AMIGA 

Prophecy*" 69,90 DM WarintheGuir 69,90 DM 

Proph. ol Shad.' 69,90 DM Waxworks* 59,90 DM 

Pusriow" 49,90 DM Ween 54,90 DM 

Railroad Ty." 74,90 DM WhalesVoy.* 69,90 DM 

Reach lor Skies**59,90 DM Willy Beamish" 69,90 DM 

Romę' 64,90 DM Wing Comm.' 79,90 DM 

Sens. Soccer" 49,90 DM Winter Chall." 64,90 DM 

Shad. Beasl 2" 59,90 DM Winzer* 59,90 DM 

Shad.Worids" 49,90 DM Wiardry7*** 79,90 DM 

Shuttle* 54,90 DM WizKid** 49,90 DM 

Sil. Seryice 2"* 74,90 DM WWFWrestl" 49,90 DM 

SillyPutty" 49,90 DM WWFEur.R." 49,90 DM 

Simulations"" AA Zero" 64,90 DM 

Sleep Walker" 49.90 DM Zoo!" 49,90 DM 

Sps eCtus. 54,90 DM Zyconix" - 44,90 DM 



Goal !** 59,90 DM Gunship 2000** 69,90 DM 



CD-ROM 

7lhGuest 129,90 DM 
Clipart Golialh 44,90 DM 
DeathstarArc. 39,90 DM 
Der Patrizier 89,90 DM 
DinosaurAdv. 74,90 DM 
Gamę Power 64,90 DM 
GilGalore 39,90 DM 
Hot Stu" 1 29,90 DM 
PC-JOYSTICKS 
Challenger 24,90 DM 
l- Camecard 24,90 DM 



CD-ROM 

HotStul(2 
Lost Treas. 1 
LostTreas.2 
SWOTL 
SherlockH.1 
Sherlock H. 2 
Ultima 1-6 BV 



39,90 DM 
104,90 DM 

84,90 DM 

99,90 DM 
114,90 DM 
114,90 DM 

84,90 DM 



W. Comm. 2 kol. 104 <»DM 
PC-JOYSTICKS 
Comp. Pro m.GC 69,90 DM 
Gravis Gamepad 44, 90 DM 



SLJPER NES DT. SUPER NES DT. 

Alien3 124,90 DM PGATourGoll 129,90 DM 

B.O.B. 124,90 DM Powermonger 129,90 DM 

Desert St/ike 1 14,90 DM Shanghai 149.90DM 
Jimmy C. Tennis 129,90 DM Sim City 94,90 DM 

John M. Footb. 119,90 DM Star Wing 1 19,90 DM 
Mag. Quest-MM 129,90 DM Slreetlighter 94,90 DM 
MarioKad 94,90 DM Tiny Toons 129.90DM 
NHLPA Hockey 129,90 DM WWFRoyalR. 139,90 DM 
PC-JOYSTICKS PC-JOYSTICKS 
Gravis Lim. Ed. 74,90 DM Thrustm. Weap. 144,90 DM 
Giavis Pro 79,90 DM -Ruddet Pedals 199.90 DM 



Gravis Analog 69,90 DM Thrustmaster Flight C. 144,90 DM 



FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREIS- 
LISTE F(JR PC+AMIGA+CD-ROM+SUPER-NES 

MITUBER1.300jnTEU^ 

*=DT. VERSlON "=DT. ANLEITUNG/HATJDBDCfl **-=NOCH^CHrBEKANhrT 
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Spielregeln 



■ 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffentlich- 
te Tip wird mit einer Geldpra- 
mie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur den 
Tip des Monats machen wir 
777 Mark locker. Zwischen 
diesen beiden Marken ist fast 
alles drin. Der Betrag hangt 
von Umfang, Aktualitat und 
Gehalt Eurer Arbeit ab. Soll- 
ten mehrere gleichwertige Ló- 
sungen zum gleichen Spiel 
eintrudeln, dann entscheidet 
das Datum des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Wer ganz sicher gehen will, 
teilt uns seine Telefonnummer 
mit. Sollten wir noch Fragen 
haben, dann bekommt Ihr 
einen Anruf von der POWER 
PLAY. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattem und professionel- 
len Lósungshilfen abschrei- 




ben. Macht Euch nicht die 
Miihe, und erspart uns und 
Euch damit unnótigen Arger 
und Arbeit. - Die "Falschun- 
gen" landen sowieso im Pa- 
pierkorb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der 
Faxmaschine schicken. Unse- 
re Assistentin steht vor lauter 
Papierrollenwechseln kurz vor 
dem Nervenzusammenbruch. 
AuBerdem sind die Tips & 
Tricks meist unleserlich und 
wandern direkt in den Abfall- 
eimer. 

Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte 
weiBes Papier ohne Linien 
oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber 
sind uns naturlich mit Malpro- 
grammen angefertigte und 
ausgedruckte Karten und 
Level-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf Dis- 
kette. Ob Word, Winword, 
Works oder Mikado ist uns 
egal, die Konvertierungsprofis 
in der Redaktion werden das 
Ding schon schaukeln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

Marki & Technik 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1309 

85531 Haar bei Munchen 



Eve of the 
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Jórg Hennies und Philipp 
Zinken aus Stolberg haben ais 
erste alle Ratsel und Monster 
in SSI's Dauerbrenner-Rollen- 
spiel bewaltigt. Ais Erfolgspra- 
mie gibfs 777 Mark. 

Der Anfang 

Zu Beginn des Abenteuers 
wird man von einem schwarz- 
gekleideten Mann aufgefordert, 
seinem Meister den Codex of 
the Planes zu besorgen, den 
der Herrscher Liber das zerfal- 
lene Myth Drannor, ein Lich mit 




Oualitat setzt sich durch. 
Bestes Beispiel: Lirpa Lirpa 
von RedAction. Langsam 
aber sicher trudeln bei uns in 
der Redaktion die ersten 
Tips und Lósungen zu dieser 
hammerharten Action-Simu- 
lation ein. Bleibt zu hoffen, 
daB noch mehr Leser zu 
Zirkel und Feder greifen und 
uns mit weiteren Lósungs- 
ansatzen begliicken. 

Solltet Ihr Euch, trotz 
Sommerwetter, mit anderen 
Spielen beschaftigen, denkt 
an die Tips. Wir kónnen 
Lósungshilfen fur fast alle 



aktuellen Programme ge- 
brauchen. Im Zweifelsfalle 
genugt ein Anruf bei uns, urn 
zu erfahren, ob Ihr Euch noch 
die Muhe machen braucht. 
Ganz hoch im Kurs stehen 
bei uns nicht nur Komplettló- 
sungen, sondern Chreats 
und originelle Schummeleien 
aller Art. - Eurer Kreativitat 
sind dabei keine Grenzen 
gesetzt. Frohes Schaffen 
wunscht 



Namen Acwellan, in seinem 
Besitz haben soli. Da der Mann 
mit dem Codex die alte Stadt 
wieder aufbauen will, laBt sich 
die Party schnell dazu uberre- 
den, den Auftrag anzunehmen, 
urn dem bósen Untoten den 
Garaus zu machen. Der Mann 
teleportiert die Party in einen 
Wald, ganz in der Nahe von 
Myth Drannor. 

Der Wald 

Hier trifft die Party erst ein- 
mal die Ritter von Myth Dran- 
nor und naturlich ein paar Geg- 
ner, hier sehr schwachliche 
Geister. Durch ein Tor kann 
man in den zweiten Abschnitt 
des Waldes gelangen, wo man 
Delmair und eine "Everburning 
Torch" finden kann. Delmair 
wird allerdings bei der kleinsten 
Verletzung zum Wertiger. Mit 
der Fackel kann man die wi- 
derspenstigen Straucher weg- 
brennen und den Weg freile- 
gen. Zuerst allerdings sollte 
man wieder zuriickgehen und 
das Mausoleum betreten. Der 
Wald ist relativ unwichtig, des- 
halb haben wir ihn nicht karto- 
graphiert. Eine Kartę kann man 
hier kaum gebrauchen, da die 
Baume gefallt werden und wie- 
der nachwachsen kónnen. 

Mausoleum: 

Hier trifft man recht schwere 
Gegner. Es geht darum, vier 
Hebel zu ziehen, damit der 
Weg zu den Treppen 5 und 6 
freigelegt wird. Zuerst sollte 
man die Treppe 1 hinunterstei- 



gen. Die schwarzen Vierecke 
im Suden symbolisieren funf 
Druckplatten, von denen man 
die ersten beschweren, sich 
dann umdrehen und dann die 
letzte beschweren mu (3. Etwas 
weiter findet man hinter einem 
Geheimknopf den ersten 
Hebel, den man nach unten 
umlegt . 

Jetzt geht man zuruck und 
die zweite Treppe nach unten. 
Hier muB man den Hebel so 
kombinieren, daB der Weg 
nach Norden freigelegt wird. 
Das weiBe Viereck steht fur 
eine unsichtbare Falle. Auch 
hier wird der Hebel im Sudwe- 
sten nach unten gestellt. Im 
dritten Level steht das weiBe 
Viereck fur eine Falle, die mit 
dem nebenliegenden Hebel 
entscharft wird. Durch den 
Druck auf einen Knopf wird der 
Weg zum nachsten Hebel frei, 
der auch umgelegt wird . 

Im vierten Level bekommt 
man durch den Teleporter 
einen Schlussel, mit dem man 
zum letzten Hebel kommt, der 
im Nordwesten liegt. Die bei- 
den parallelen Gange am An- 
fang des Levels kann man nur 
mit "Prayer" durchqueren. 
Wenn alle Hebel nach unten 
gelegt sind, óffnet sich im 
Hauptlevel der Weg zu den 
Treppen 5 und 6. Ab hier stim- 
men die Nummern der Trep- 
pen nicht immer. 

Im Level 6 findet man drei 
Fragments, indem man uber 
die Platte die Gange nachein- 
ander óffnet. 
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Im Level 7 hinter dem Sumpf 
findet man eine Sargplatte, die 
man dem Geist im selben 
Level ais Beweis fur dessen 
Tod bringt. Dieser gibt darauf- 
hin das Amulett der Freund- 
schaft an die Party weiter. Im 
Level 8 findet man hinter einer 
Geheimwand einen Orb, der 
mit den drei Fragmenten einen 
"Rod of Restoration" ergibt. 
Vorher aber mu 6 man die Teile 
in Level 7 im Sudosten einset- 
zen. Jetzt kann man das Mau- 
soleum verlassen und zum 
Wald zuruckkehren, wo man 
durch die Pforte geht und an 
einer bestimmten Stelle das 
Amulett in der Hand benutzt. 
Darauf wird der Weg zur Rui- 
nenstadt frei. Vorher aber trifft 
man auf einen Geist, dessen 
Ratsel man lósen muB. Man 
sollte das letzte Buch wanien, 
fur jeden Fehlversuch wird ein 
Level abgezogen. Jetzt kann 
man die Stadt Myth Drannor 
betreten . 

Myth Drannor 

Dies ist eine sehr umfangrei- 
che Stadt; wichtig ist nur der 
"Mage Tower" im Nordosten. 
Man kann aber noch viele 
nutzliche Dinge finden, zum 
Beispiel einen "Black Ham- 
mer", der immer wieder zum 
Charakter zuruckkehrt und ein 
"Blessed Holy Symbol", das 
einen Kleriker mehr Spruche 
lemen laBt. Auch trifft man auf 
Rex und Father Jon, die im 
Sudwesten und Sudosten zu 
finden sind. Beide kann man 
aufnehmen, brauchen wird 
man aber keinen. Man findet 
einen Schlussel, den man in 
den "Icechambers" einsetzt. 
Nun muB man eine "Wand of 
Fear" und einen grauen Dia- 
manten einlegen (beides findet 
man in der Stadt) und man 
wird in einen Raum mit vielen 
nutzlichen Dingen teleportiert, 
die man mit "Dispel Magie" frei- 
legen muB. Man sollte die ge- 
samte Stadt abgehen, da hier 
viele Erfahrungspunkte zu 
holen sind. Jetzt geht man in 
den "Mage Tower". 

Mage Tower 

Hier ist der Spruch "True 
Seeing" sehr angebracht. Im 
sechsten Level findet man 
einen "Ring of Tróbiand", den 
man unbedingt mitnehmen 
muB. In den anderen Leveln 
óffnen Knópfe wichtige Passa- 
gen. Das "Scrying Glass" und 
die Bucher sind unwichtig. Jetzt 
geht man in Level 3, wo hinter 
einer Geheimwand die Tele- 
porter I - IV sind. Nun liest man 
alle Schilder und geht zuerst in 
den Teleporter I, worauf man 
ins Level 3, Teil 2 teleportiert 



wird. Hier muB man den Tele- 
porter I benutzen, worauf man 
wieder ins Level 3 kommt, wo 
man mit Teleporter II weiter- 
macht. Im groBen und ganzen 
muB man die Reihenfolge der 
Jahreszeiten beibehalten und 
im Level 3, Teil 2, die Telepor- 
ter mit den symbolisierenden 
Bildern benutzen, so daB man 
die Reihenfolge Fruhling, Meer, 
Sommer, Sonne, Herbst, 
Orkan, Winter und Berge er- 
halt. Nun wird man ins Level 8 
teleportiert. Hier trifft man auf 
Bug, den man aber nicht auf- 
nehmen sollte; er hat nur 40 
Hitpoints Die Scaladars greifen 
nicht an, da die Party den Ring 
des Tróbiand tragt. 

Diesen legt man in die Ni- 
sche, worauf der Rest des Le- 
vels zuganglich wird. Im linken 
Gang gibt es nicht viel zu 
holen, im rechten Gang wird 
man durch das Seil zum Level 
8, Teil 2 teleportiert, wo es aber 
ebenfalls nichts zu sehen gibt. 
Die Falle im Suden entscharft 
man, indem man einen Gegen- 
stand den Gang hinunterwirft 
und an den Scaladars vor- 
beilauft. Nun muB man wieder 
den Knopf drucken, urn die fol- 
genden Fallen zu entscharfen. 
Die Leiter 1 1 wird durch Ziehen 
der Kordel freigelegt. Im Level 
9 muB man den Haken mit- 
nehmen und je einem Magier 
einen der beiden Diamanten in 
die Hand geben. Durch den 
Knopf werden die drei Gange 
frei. 

Alle Gitter auBer dem Gitter 
Nummer I sind unwichtig und 
fuhren in das Level Underwa- 
ter 2. Das Seil im groBen 
Raum óffnet die Tur zum Git- 
ter I, das mit drei Schlóssern 
verschlossen ist. Der groBe 
Raum ist mit Bodenfallen nur 
so gespickt, die man aber nicht 
umgehen kann. Ober das Git- 
ter bei I kommt man ins Level 
Underwater 1 . 

Underwater 1 

Hier muB der Spruch "Water 
Breathing" gesprochen werden, 
damit man nicht ertrinkt. Hebel 
regeln die Zuflusse, die die 
Party immer wieder abdrangen. 
Im Sudwesten findet man 
einen Schlussel, im Gang nach 
Norden wird man in eine Sack- 
gasse gedrangt, die man durch 
einen Geheimgang verlassen 
kann. Im Norden muB man vor 
dem Rohr "Wall of Force" zau- 
bern und einen roten Diaman- 
ten in die Nische legen. Bei A 
kommt man ins Level 10. 

Level 1 

Die "Earth Elementals" sind 
harte Gegner, aber man muB 
sie trotzdem besiegen. Hinter 



sich sollte man das Gitter 
schlieBen, damit sie nicht nach- 
kommen kónnen. Bei der 
Waage muB man die Ringe 
aus den Nischen so anordnen , 
daB man zum "Lich Acwellan" 
teleportiert wird. Man redet mit 
ihm und tótet zuerst seine 
Trugbilder und dann ihn. 
Acwellan stirbt in einer animier- 
ten Sequenz. Was die Party 
nicht wuBte: Der Auftraggeber 
ist der "Dark God", Acwellan, 
der Huter des Codex. Die Party 
hat ungewollt dem "Dark God" 
ein wichtiges Machtinstrument 
zugespielt. Der sterbende Lich 
teleportiert die Party in den 
Nordosten der Stadt, in die 
Nahe des vorher nicht zugang- 
lichen Tempels of Lathander , 
dem Hort des "Dark God". 

Tempie of Lathander 

Im ersten Level muB man 
auf die Altare ein Brot, ein 
Schwert, Weihrauch und eine 
Flasche legen, damit der Weg 
in die beiden groBen Raume 
frei wird. Hier nimmt man den 
Arm und setzt ihn an die Sta- 
tuę und vervollstandigt den 
Brunnen am Eingang. Darauf- 
hin wird der Weg zu den Trep- 
pen 3 - 6 frei. Bei Treppe 6 in 
Level 2 findet man 4 Schilder, 
die man bei Treppe 4 im sel- 
ben Level auf die Platten legt, 
wodurch man ein "Holy Sym- 
bol" erhalt. Bei Treppe 5 und 6 
muB man die Graber schlieBen 
und Weihrauch benutzen, wor- 
auf man zwei weitere "Holy 
Symbols" erhalt, die man bei 
den Altaren im Norden gegen 
die "Dark Symbols" austauscht. 
Nun fuhren die Treppen bei 1 
und 2 nicht mehr in die Leere, 
sondern ins Level 3. 

Hier findet man nach einem 
Kampf einen "Gold Key", durch 
den man an der Treppe III an 
das Schwert Dhauzimmer ge- 
langt. Ober Treppe III kommt 
man ins Level 5, wo man vier 



"Stones of Hope" in die dazu 
passenden Behalter in den sy- 
metrisch angelegten Raumen 
in den vier Himmelsrichtungen 
legt. Dadurch wird der innerste 
Teil des Levels zuganglich. Auf 
dem Altar im Nordwesten fin- 
det man den "Key of Faith", 
den man in den Teleporter im 
Westen wirft, worauf man 
durch diesen in Level 7 ge- 
langt. Die Tiiren hier kann man 
nur durch "Dispel Magie" óff- 
'nen. Im Westen findet man 
eine Munze, die man in den 
Brunnen im Suden wirft, urn 
einen Key zu erhalten. 

Die ubrigen Keys liegen im 
Level verstreut. 

Der Raum im Nordwesten ist 
nur betretbar, wenn man unter 
dem Spruch des Lathander 
steht, den man durch das Trin- 
ken aus den Bassins erhalt. 
Nun setzt man den "Staff of 
Life" im Suden in die schwar- 
zen Figur ein und nimmt aus 
dem westlichsten Raum die 
Sonnenmaske mit, die man der 
nun erreichbaren Tur zum Fi- 
nale einsetzt. Jetzt erscheint 
eine Sequenz, in der sich der 
Mann aus dem Intro in einen 
Untoten verwandelt. Der End- 
kampf beginnt. 

Finale 

Zuerst muB man die "Death 
Knights" und die "Shadow Ho- 
unds" tóten - mit Dhauzimmer 
kein Problem - dann den "Dark 
God". Ihn besiegt man, indem 
man ihn angreift und direkt 
nach rechts oder links aus- 
weicht. Der Gott folgt der 
Party, man greift erneut an und 
geht an den Ausgangspunkt 
zuruck, so daB man standig 
hin- und herpendelt und so 
den Attacken des Gottes nicht 
ausgesetzt ist. Ist der Gott be- 
siegt, erscheint Lathander. Die 
Party wird zu Rittern von Myth 
Drannor und das Spiel ist ge- 
wonnen! 
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AMIGA 




A-Train, komplet! deutsch 


89,00 


Jonathan, komplett deutsch 


89,00 


1869. kotnpletl deutsch 


75,50 


KGB, komplett deutsch 


64,00 


Airbus A-320, USA-Edition, deuisch 


99,00 


Knighls of the Sky, Handbuch deutsch 


79.50 


Ancient Art ol War in the Skies, Handb d 


64,00 


Lionheart, Anleitung deutsch 


64,00 


Arabien Nights, komplett deutsch 
B 17, Handbuch deutsch 


69,00 


McDonald Land, Anleitung deutsch 
MAD TV. komplett deutsch 


53,00 


72.50 


74,50 


Body Blows. Anleitung deutsch 
Battle Isle Data II, komplett deutsch 


55,00 


Might & Magie III. komplett deutsch 


74,50 


49,00 


Monkey Island I, komplett deutsch 


74,50 


Bundesliga Manager protes. 2.0. kpi dt 


76,50 


Monkey Island II, komplett deutsch 
Nlgel Mansell, Anleitung deutsch 


85,00 


Campaign, komplett deutsch 
Chaos Engine, Anleitung deutsch 


69,00 


59,00 


55,00 


Patrizier, komplett deutsch 


75,50 


Chuck Rock II, Anleitung deutsch 


53,00 


PertecI General, Anleitung deutsch 


82,50 


CMlisation, komplett deutsch 


82,50 


Perfect General Daladisk, Anltg. deutsch 
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 


55,00 


Combat Air Control, Anleitung deutsch 


67.50 


57,00 


Creepers, Anleitung deutsch 


69,00 


Pinball Fantasies. Anleitung deutsch 
Police Ouest III, komplett deutsch 


61,50 


D-Day, Anleitung deutsch 


92,50 


69,00 


Darkmere, deutsch 


82,50 


Push Over, Anleitung deutsch 


64,00 


Das Schwarza Auge, komplett deutsch 


79,50 


Railroad Tycoon, komplett deutsch 


79,50 


Desert Strike. Anleitung deutsch 


62,50 


Rampart, Handbuch deutsch 


69,00 


Dune II, komplett deutsch 


57,50 


Reach lor the Skies, Handbuch deutsch 


64,00 


Eishockey Manager, komplett deutsch 


79,90 


Romę, komplett deutsch 


67,90 


Entity, Anleitung deutsch 

Eye ot the Beholder II, komplett deutsch 

Flashback, komplett deutsch 


67,00 


Sensible Soccer 92/93 


55,00 


85,00 


Sllent Sen/ice II, Handbuch deutsch 


79,50 


69,00 


Sim Ant, komplett deutsch 


88.50 


Football Manager III, Anleitung deutsch 


76,50 


Sim Earth, komplett deutsch 


88,00 


Goal (Kick Oli III) deutsche Version 
Grand Prix (MICROPROSE) Handbuch dt. 
Gunship 2000, Handbuch deutsch 


55,50 


Sleepwalker, Anleitung deutsch 


67,50 


79,50 


Streettighter II, Anleitung deutsch 


64,00 


69,00 


Super Frog. Anleitung deutsch 


55,00 


Hannibal, komplett deutsch 


74,50 


Tornado, Handbuch deutsch 


74,50 


History Linę, komplett deutsch 


79,50 


Transarctica, komplett deutsch 


55,00 


Humans. komplett deutsch 


64,00 


Walker, Anleitung deutsch 


52,50 


Legend ol Kyrandia, komplett deutsch 
Lemmings 2, Anleitung deutsch 
• Lotus Compllation (1 , 2 und 3) Ani. dt. 


64.00 


War in the Gulf, komplett deutsch 


74,50 


69,00 


Waxworks, komplett deutsch 


69,00 


64,00 


Whales Voyage, kpi deutsch (auch A1200) 67,00 


Indiana Jones III, komplett deutsch 


69,00 


WWF2 


55,00 


Indiana Jones IV. komplett deutsch 


85,00 


X-Copy Tools mit Hardware, komplett dt. 


79,50 




MS-DOS 




A-Train, komplett deutsch 


95,00 


Seventh Guest, 




Aces o. t. Pacific, HandbVAces Miss 79,50/49,00 


Anltg. dt., m Video CD-ROM 


139,00 


Aces over Europę, komplett deutsch 


79,50 


Sherlock Holmes III CD-ROM 


113,50 


Alone in the Dark, komplett deutsch 


95,00 


Space Ouest IV/Willy Beamish. je CD-ROM 


83.75 


Battle Chess 4000, Ani deutsch (SVGA) 


73,50 


W Commander II inki. 




Battle Isla Data II, komplett deutsch 


49.00 


Speach u. 2 Oper. CD-ROM 


109,50 


Beauty and the Beast. komplett deutsch 


89,00 


W Commander II 




Betrayal at Krondor, Handbuch deutsch 


79,50 


u. U.-Underwortd CD-ROM 109,50 


Bundesliga Manager prolessional 2.0 


76,50 


Maniąc Mansion II (Day of the Tent.), kpi. dt. 95,00 


Burnlng Steel, Handbuch deutsch 


89,00 


Might & Magie V, komplett deutsch 


* 95.00 


Burnlng Steel-Data, 




Monkey Island II, komplett deutsch 


89.00 


„Superschifle" u. „Data 1", 


e 39,90 


Patrizier, komplett deutsch 


89,00 


Buzz Aldrin, Handbuch deutsch 


95,00 


Phantom ol Opera, komplett deutsch 


. 95,00 


Chessmaster 3000 {auch Windows-Vers.) 


74.50 


Pinball f. Windows 


74,50 


Oilisation, komplett deutsch 
Clvilian Aircraft Fl-Trainer 2.2, kpi. dl. 


95,00 


Pinball Dreams, Anleitung deutsch 


69,50 


88,90 


Pirates Gold, komplett deutsch 


95,00 


Comanche, Max.-Overkill, komplett dt. 


95,00 


Prince ol Persia II., Handbuch deutsch 


73,50 


Commanche-Scenery-Disk, kpi. deutsch 


55,00 


Protostar, komplett deutsch 


73,50 


Cyberrace 


*a.A. 


Ouest lor Glory III, komplett deutsch 


79.50 


D-Day, Handbuch deutsch 


99,00 


Rags to Riches, Handbuch deutsch 


89,00 


Doglight, Handbuch deutsch 


95,00 


Railroad Tycoon. Handbuch deutsch 


94,50 


Doom, Handbuch deutsch 


♦ BA 


Reach lor the Skies, Handbuch deutsch 


69,00 


Dune II, komplett deutsch 


69,00 


Red Baron, komplett deutsch 


79,50 


Eishockey Manager, komplett deutsch 


89,00 


Red Baron Mission Dlsk, komplett deutsch 49,00 


Eye ot the Beholder III, komplett deutsch 


89,00 


Sensible Soccer, Anleitung deutsch 


69,00 


Empire De Luxe 

F 15 III, Handbuch deutsch 


82,50 


Shadow ol the Comet, komplett deutsch 


89.00 


89,00 


Sherlock Holmes, komplett deutsch 


88.00 


F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 


99,00 


Sim Earth, komplett deutsch 


95,00 


F 16 Falcon Missin Disk. Handbuch dt. 


64,00 


Space Hulk, Anleitung deutsch 


89,00 


Fields ol Glory. Handbuch deutsch 


95,00 


Space Ouest IV, komplett deutsch 


79.50 


Scenery „Sound & Graphics Upgrade" (FS 4) 55.00 


Space Ouest V. komplett deutsch 


79.50 


Scenery „Deutsche Kiisten" 




Spaceward Ho, kpi. deutsch 




u. „Mittelgebirge" 

Scenery „Ruhrgeb.-Rheinland" 


e 49,00 


DOS u. Wind. Vers. 


e 91.50 




Street Fighter II. Anleitung deutsch 
Strike Commander, Handbuch deutsch 


69,50 


u. „Frankfurt" 


e 49,00 


95,00 


Flashback, komplett deutsch 


74,50 


Strike Commander Speech Pck. Anltg. dt. 


42.50 


Freddy Pharkas, komplett deutsch 
Grand Prix (MICROPROSE), Handbuch dt 


74,50 


Stunt Island, komplett deutsch 


99,00 


95,00 


Syndicate, komplett deutsch 


89,00 


Gunship 2000. Handbuch deutsch 


99,00 


Task Force, Handbuch deutsch 


89,00 


Gunship 2000 Scenario. Handbuch deutsch 64,00 


The Legacy, komplett deutsch 


95,00 


Hannibal, komplett deutsch 


89.00 


Tornado. Handbuch deutsch 


74,50 


Harrier Jump Jet (MICROPROSE) Handb. dt. 89,00 


Transarctica. komplett deutsch 


64,00 


History Linę, komplett deutsch 


89,00 


Ultima VII Teil II, Handbuch deutsch 


89.00 


Humans, komplett deutsch 


64,00 


Ultima Underworld, Handbuch deutsch 


82,50 


Humans Race. komplett deutsch 


64,00 


Ultima Underworld II, Handbuch deutsch 


82,50 


Inca, komplett deutsch 


99,00 


War in the Gulf, komplett deutsch 


82,50 


Incredible Machinę, komplett deutsch 


74.50 


Whales Voyage, komplett deutsch 


76,50 


Indiana Jones IV, komplett deutsch 


97,50 


Wlng Commander II, komplett deutsch 


95.00 


Jordan in Flight. Anleitung deutsch 


82,50 


Wlng Commander II Speech Pack 
W. Comm. II, Special Operations I u. II 


39,90 


Jonathan, komplett deutsch 


89,00 


e 49,00 


Kings Quest VI, komplett deutsch 


88.00 


Wizardry VII, komplett deutsch 


99,00 


Lands of Lorę 


+ a.A 


Xenobots, Handbuch deutsch 


82,50 


Legend of Kyrandia, komplett deutsch 


69,00 


X-Wing, Handbuch deutsch 
SoundBlaster 2.0 De Luxe Edit., Handb. dt 


95,00 


Legend of Kyrandia 2 
Lemmings II. Anleitung deutsch 
Links pro 386er, Handbuch deutsch 


+ a.A. 


175,00 


89,00 


Soundblaster pro. De Luxe Edit., Handb. dl 299,00 


89,00 


Soundblaster pro 16 (CD-Oualitat) dt. 
Soundblaster pro 16 ASP 


375,00 


Links pro Course 






•M. KearPinflhurstTBanlf" 


e 47,00 


(CD-Oualitat) deutsch 
Gravis-Joystick, schwarz 


499,00 


Chessmaster pro Windows CD-ROM 


109.00 


76,50 


Dune 1, komplett deutsch CD-ROM 


82.50 


Gravis-Joystick „Analog Pro" 


94,50 


Inca, komplett deutsch CD-ROM 


124,90 


Gravls-Eliminator Gamecard bis 50 MHz 


64,50 


Indiana Jones IV, deutsch CD-ROM 


95,00 


Vir1ual Pilot, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 


175,00 


Kings Quest VI, Anltg. deutsch CD-ROM 


88,00 






Laura Bow II, Anleitung deutsch CD-ROM 


82,50 






Legend of Kyrandia, dt./engl. CD-ROM 

Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 


82,50 
98,00 


ł ■ bei Drucklegung noch nicht lieferbar 




Revell „Motor Stars", Anltg. dt. CD-ROM 


99,00 


Anderungen yorbehalten 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGAE5E DES COMPUTERTYPS 


. 


VORKASSE 6- • UPS-VERSAND 15.- • POST-NACHNAHME 9,- 




AUSLAND NUR EUROSCHECKS PLUS DM 25.- 




Rufen Sie 


uns an: 




O 02103-42088 oder 02103/42022 




ODER SCHREIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 404 • 


40704 HILDEN 




Kein Ladenverkauf, nur Versand. 
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Leuet 4 




Levd 5 
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Flashbadc 
(MS-DOS) 

Von Oliver Obal aus Usingen 
stammen die Codes fur die 
PC-Version, und zwar fur jeden 
Schwierigkeitsgrad. Ubrigens: 
Gebt Ihr BELUGA ais PaBwort 
ein, diirft Ihr alle Animationen 
bewundern. 



Level 1 


JAGUAR 
BANTHA 
TOHOLD 


Level 2 


COMBEL 

SHIVA 

PICOLO 


Level 3 


ANTIC 

KASYYK 

FUGU 


Level 4 


NOLAN 

SARLAC 

CAPSUL 


Level 5 


ARTHUR 
MAENOC 
ZZZAP 


Level 6 


SHIRYU 
SULUST 
MANIĄC 


Level 7 


RENDER 
NEPTUN 
NOWAY 


BodyBlows 
(Amiga) 



Cheat gefallig? Kein Problem 
dank Marek Werstak aus Ge- 
orgewitz. 

Im MAIN MENU den Joystick 
im Port (Mausport) nach links 
driicken und halten. Gleichzei- 
tig den Joystick im Port 1 (nor- 
maler Joystickport) nach rechts 
driicken und halten. Geduld - 
nach etwa 4 Sekunden er- 
scheint das CHEAT OPTIONS- 
Menu. 

Task Force 
1942 

Frederic Daguenet aus Ber- 
lin hat sich ausgiebig mit den 
Flottenmanovem der amerika- 
nischen Marinę beschaftigt. 
Hier seine Auswertungen: 

Der Rahmen von TF ist der 
Guadalcanal-Feldzug der US- 
Marine von Sommer 1942 bis 
Herbst 1943. Ais Spieler hat 
man die Wahl zwischen der 
amerikanischen und der japa- 
nischen Seite und ubernimmt 
das Kommando Ober die jewei- 
ligen Uberseestreitkrafte. Auf 
die Aktionen von Landtruppen 
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oder gar Flugzeugen samt 
Flugzeugtrager hat man keinen 
EinfluB. 

Das Programm bietet drei 
Spielmodi: 

1 . Historical Engagement 

2. Guadalcanal Campaign 

3. Simulated Encounter 
Modus eins und drei sind ais 

Ubungsmodi fur die eigentliche 
Herausforderung anzusehen, 
namlich das vollstandige 
Durchspielen eines Feldzuges 
in Modus 2. 

In Nr. 1 wird man nach Wahl 
an einen bestimmten und vor- 
gegebenen Zeitpunkt in die 
Geschichte versetzt und kann 
sie nachspielen. In Nr. 3 kann 
man selbst eine Konfrontation 
zusammenstellen und auspro- 
bieren. Hier sind die unmóg- 
lichsten Begegnungen móglich, 
z.B. kann man Schiffe aufein- 
andertreffen lassen, die sich so 
nie begegnet sind. Dieser 
Modus ist auch der praktisch- 
ste fur den Anfanger. Dieser 
sollte sich hier erst einmal 
einen Zerstórer nehmen und 
diesem nur ein paar Frachter 
gegenuberstellen. So wird er 
mit dem Schiff vertraut, ohne 
befurchten zu mussen, ver- 
senkt zu werden, bevor er her- 
ausbekommen hat, wie man 
seine Granaten ins Ziel lenkt. 
Hat man diesen Modus ausge- 
reizt, kann man sich an die En- 
gagements wagen, die eigent- 
lich auch nur eine Ubung fur 
den Feldzug "Guadalcanal 
Campaign" darstellen . 

Engagements 

Je nachdem, was man fur 
eine Seite gewahlt hat, sind die 
Aufgaben etwas verschieden. 
Spielt man auf der japanischen 
Seite, lautet der Auftrag, die 
gelandeten Feinde auf Guadal- 
canal wieder zu vertreiben. Will 
man die USA vertreten, soli 
man die Region erobern. Das 
Wichtigste dabei ist, daB man 
diesen Feldzug nicht direkt ge- 
winnen kann. Gewinnen kon- 
nen ihn in letzter Instanz nur 
die Landstreitkrafte, auf die 
man aber keinen EinfluB neh- 
men kann. 

Aufgabe des Spielers ist es 
vielmehr, fur Nachschub an 
Truppen und Materiał zu sor- 
gen und den gegnerischen 
Nachschub zu unterbinden. 
AuBerdem mussen gelegent- 
lich Bombardierungen von 
Henderson Field vorgenom- 
men werden, sofern es sich in 
der Hand des Gegners befin- 
det, da dort ein Flugplatz ist, 
von dem die Schiffe aus der 
Luft angegriffen werden kón- 
nen. 

Die Ausgangssituation ist bei 
Spielstart folgende: Die US 



• V / 8/93 



59 



powertips 



Marines sind gerade gelandet 
und haben Henderson Field 
eingenommen. Alle amerikani- 
schen Schiffe sind eingesetzt, 
um diese Landungsoperation 
zu unterstutzen. Die Japaner 
werden zuriickgeworfen und 
versuchen, mit einem Kreuzer- 
Konvoi diese lnvasion zu stop- 
pen. Hier setzt der Spieler ein. 
Spielt man die Campaign das 
erste Mai, sollte man die ame- 
rikanische Seite iibernehmen, 
weil sie am Anfang in der bes- 
seren Position ist und mehr 
Schiffe besitzt. In jedem Fali 
wird die erste und spater auch 
wichtigste Aufgabe fiir den 
Spieler sein, Versorgungskon- 
vois einzurichten, die aus 
Frachtem, Zerstórertranspor- 
tern, Zerstórem und Flugzeug- 
mutterschiffen bestehen. Die 
beiden letzten stehen aller- 
dings nur den Japanem zur 
Verfiigung. Auch ein Mischen 
der verschiedenen Versor- 
gungsformen ist móglich. 

Die leistungsfahigsten Trans- 
porter sind die Frachter. Sie 
kónnen mit Abstand die gróB- 
ten Mengen an Materiał und 
Truppen transportieren, haben 




aber den Nachteil, daB sie 
ganzlich unbewaffnet und sehr 
langsam sind. Zerstórer. Zer- 
stórertransporter und Flug- 
zeugmutterschiffe sind da we- 
sentlich schneller und, da sie 
Kriegsschiffe sind, mehr oder 
minder auch bewaffnet. Aller- 
dings ist ihre Ladekapazitat er- 
heblich geringer, was sie fur 
groBangelegte Truppentrans- 
porte ungeeignet macht. 
Zudem werden zumindest die 
Zerstórer eventuell fur andere 
Aufgaben gebraucht, fur die sie 
dann nicht zur Verfugung stan- 
den. Am besten macht man 
sich vorher Gedanken, wieviel 
Nachschub benótigt werden 
wird. 

Ein Zuviel an Materiał bringt 
nichts, da bei der Lagerkapa- 
zitat auf Guadalcanal bei 
50.000 Tonnen SchluB ist. 
Alles andere, was 'rubergeht, 
wird ins Meer gekippt. Ist der 
Bedarf klein, z.B. eine kleine 
Truppenauffrischung nótig, so 
reichen ein paar Zerstórer oder 
Zerstórertransporter. Durch ihre 
hohe Geschwindigkeit kónnen 
sie den Nachschub schnell ab- 
liefern und dann verduften, 
bevor der Gegner sie abfangen 
kann. Ist allerdings ein groBer 
Batzen an Truppen und Materi- 
ał dringend erforderlich, sollte 
man doch einen groBen Kon- 
voi aus Frachtschiffen zusam- 
menstellen und diesen eine 
starkę Eskortę mitgeben. 

Der GroBkonvoi 

Diese Grol3konvois sollten 

allerdings gut geplant sein. 

Beginnen wird man dies mit 

einer guten Luftaufklarung. 

Am besten die Pausen in 

den gegnerischen Feindbe- 

wegungen abpassen, 

damit der Nachschub 

móglichst heil ankommt. 

Die Eskortę sollte so stark 

wie móglich sein, nach der 

Devise: Nicht kleckem, son- 

dern klotzen! Man sollte schon 

alle Kriegsschiffe mitschicken, 

die man aufbringen kann, mit 

ein paar Zerstórern ist es da 

nicht getan. Hier móchte ich 

auf eine Lucke im Handbuch 

aufmerksam machen: Es ist 

durchaus móglich, mehr ais 16 

Schiffe in einer Task Force zu- 

sammenzubringen. 

Diese Begrenzung gilt nur fur 
die Task Groups; eine Task 
Force kann aber aus mehreren 
solchen Groups bestehen. Dies 
bewerkstelligt man, indem man 
im Task Force Builder statt auf 
"Select Task Group" auf "New 
Task Group geht - schon hat 
man die Móglichkeit, mehr 
Schiffe unter ein Dach zu brin- 
gen. Bewahrt hat sich dabei 
eine TF aus drei TGs: Eine, 



die nur aus Zerstórern besteht, 
eine, die nur Frachtschiffe um- 
faBt und eine dritte, die alle 
verfugbaren Dickschiffe (groBe 
und kleine Kreuzer und 
Schlachtschiffe) enthalt. Ist die- 
ser Verband namlich an seiner 
Versorgungsstelle angelangt, 
so kreisen die beiden bewaff- 
neten TGs neben den entla- 
denden Frachtem und geben 
ihnen Schutz. 

Sind die Truppen erst einmal 
einigermaBen versorgt, kann 
man sich um andere wichtige 
Aufgaben kummern. Man sollte 
ais nachstes versuchen, den 
gegnerischen Nachschub zu 
stóren oder gar zu stoppen - 
und zwar mit Patrouillen. 

Luftaufklarer 

Hier beginnt man ebenfalls 
mit einer permanenten Luftauf- 
klarung. Diese gibt Bescheid, 
falls sich ein Feindverband 
nahert und liefert Informationen 
uber dessen Starkę, Kurs und 
Geschwindigkeit. Die Genauig- 
keit, mit der dies geschieht, ist 
dabei abhangig von der Ein- 
stellung des Schwierigkeitsgra- 
des. Ist er auf ungenau (und 
damit realistisch) geschaltet, 
kann es passieren, daB sich 
die Aufklarer vergucken und 
falsche Angaben machen (Ge- 
schwindigkeit und Kurs stim- 
men aber in der Regel). Diese 
Informationen sind daher mit 
Vorsicht zu genieBen. Ein 
gutes Indiz fur die Absichten 
des Gegners und seine Starkę 
ist dessen Geschwindigkeit. 
Fahren die Schiffe langsam, ist 
es ziemlich sicher ein Versor- 
gungskonvoi. Liegt die Ge- 
schwindigkeit gar unter 13 
Knoten, ist dies 100%ig sicher. 

Sind sie aber schneller, han- 
delt es sich wahrscheinlich um 
eine Patrouille oder eine Bom- 
bardierungseinheit, bei der 
meistens dicke Pótte dabei 
sind. Auch hier sollte man 
seine TFs nicht zu mager be- 
setzen; ein Zuviel schadet 
nicht. Śinnvoll ist es wieder, 
mehrere TGs einzurichten, 
wobei die Verteilung der Schif- 
fe wie bei den Eskorten erfol- 
gen sollte. Auf Uberraschun- 
gen muB man immer gefaBt 
sein; so kann z.B. ein sich 
langsam bewegender Kontakt, 
den man fur einen Konvoi haft, 
ein ubler Schlachtschiff-Haufen 
sein. Der ist nicht unbedingt 
besonders schnell (vor allem 
auf der japanischen Seite 
nicht). 

Bombardierung 

Nun zu dem letzten Missi- 
onstyp: den Bombardiermissio- 
nen. Sie sind vor allem wichtig, 
wenn der Gegner Henderson 



Field besitzt. Von diesem 
Stutzpunkt aus kónnen Flug- 
zeuge eingesetzt werden, die 
recht lastig sind. Selbst der 
gróBte Pott kann einem 
Schwarm Torpedobombern 
nicht standhalten. AuBerdem 
werden dort Jagdflugzeuge 
stationiert, die die eigenen Auf- 
klarer reihenweise vom Himmel 
holen. Aus diesem Grunde 
muB man sich von Zeit zu Zeit 
die Landebahnen vornehmen; 
die Flieger werden meist mit- 
zerstórt. 

Fur Bombardiermissionen 
sind eigentlich nur die groBen 
Kreuzer und Schlachtschiffe 
geeignet, da sie die gróBten 
Geschutze haben. Zerstórer 
und leichte Kreuzer eignen sich 
nur, wenn nichts anderes mehr 
da ist. Grundsatzlich sollte die 
Flotte nachts angreifen, um ei- 
nigermaBen sicher vor den 
Fliegern zu sein. Dabei muB 
man noch genugend Zeit zum 
nachtlichen Verduften einpla- 
nen. Sollte der Gegner namlich 
uber starkę Luftverbande ver- 
fiigen, so kónnen diese even- 
tuell am nachsten Tag zum An- 
griff ansetzen. Da man meist 
nicht uber viele Dickschiffe ver- 
fugt, kann die TF ruhig aus 
einer TG bestehen. 

Wird man beim Bombardie- 
ren vom Gegner uberrascht, 
muB man nicht selbst die Muni- 
tion wechseln, wie es in Wirk- 
lichkeit nótig ware. Auch um 
den eigentlichen LandbeschuB 
kummert man sich nicht, da er 
unbeeinfluBbar uber den Com- 
puter erfolgt. 

Grundsatzliches 

Nun noch einiges Grundsatz- 
liches (iber die Campaign: 

Zuallererst móchte ich hier 
die Schwierigkeitseinstellung 
ansprechen, da hier viele 
Dinge festgelegt werden, die 
EinfluB auf das Spiel nehmen. 
Die Einstellungen mit den gra- 
vierendsten Auswirkungen sind 
die der Munitionsart und der 
Effizienz der Aufklarer. Bei der 
ersten Einstellung kann man 
zwischen Leuchtspurmunition 
und normaler (wohl realisti- 
scherer) Munition wanien. Ich 
persónlich wahle meist die 
Leuchtspurmunition, da mit ihr 
das recht schwere Zieleń 
etwas einfacher wird. 

Der Punkt "Genauigkeit der 
Aufklarer" ist ebenfalls bedeut- 
sam. Stellt man hier "ungenau" 
ein, kann es passieren, daB die 
Aufklarer einen ziemlichen 
Ouatsch sichten - allerdings ist 
das recht realistisch und erhóht 
den Reiz des Spieles. 

Sicherlich den interessante- 
sten Teil des Spieles machen 
die eigentlichen Seegefechte 



powertips 



aus. Wenn man auf gegneri- 
sche Einheiten trifft, wird man 
gefragt. ob man zuschauen 
oder eingreifen móchte. 

Hat man das Kommando 
ubernommen, sollte man sofort 
auf die Kartę mit dem gróBten 
MaBstab und geringster Spiel- 
geschwindigkeit schalten. Oft 
sieht man dann die Feindschif- 
fe auf der Kartę noch nicht. 
Jetzt mu (3 man sich uberlegen, 
was man machen will. Nicht die 
eigenen Krafte uberschatzen 
und die letzte Feindmeldung 
beachten! Bei einer Ubermacht 
macht man sich besser aus 
dem Staub. Man sollte auch 
uberlegen, ob Schiffe im Ver- 
band sind, die dringend Schutz 
benótigen, wie z.B. Frachter. 
Dann sofort abdrehen! Dazu 
muB man naturlich wissen, aus 
welcher Richtung der Gegner 
kommt (letzte Feindmeldung 
beachten!). 

Andernfalls schagt man 
diese Richtung ein und erhóht 
die Geschwindigkeit. Hat man 
mehrere TGs und befinden 
sich Zerstórer darunter, sollte 
man diese ais Vorhut aus- 
schicken. Sind Kurs und Ge- 
schwindigkeit eingegeben, 
kann man getrost den Zeitraf- 
fer auf die hóchste Stufe stel- 
len und warten, bis man erste 
Feindkontakte hat. Dann nimmt 
man den Timer auf normal 
zuruck und sieht sich an, mit 
wem man es zu tun hat. Erst 
dann kann man den eigentli- 
chen Angriff planen (dabei in 
Bewegung bleiben und ófter 
mai den Kurs wechselnl). Vor 
allem die Japaner haben sehr 
gefahrliche Torpedos! 

Den Gegner greift man móg- 
lichst immer mit der eigenen 
Breitseite an und nimmt den 
Gegner vorn oder hinten ins Vi- 
sier. Nur so kann man alle Ge- 
schutze einsetzen. Man ist 
dann auch schwerer zu treffen: 
Die Schwiehgkeit beim Feuern 
von einem Schiff ist weniger 
die Richtung ais die Entfer- 
nung! 

Immer mit Bedacht manó- 
vrieren! Hat man mehrere TGs 
dicht beisammen, durfen sie 
sich nicht ins Gehege kom- 
men. 

Es ist nicht sehr sinnvoll, 
wahrend eines Gefechtes 
immer auf einem Richtschut- 
zenstand zu bleiben, denn man 
sollte immer mai wieder schau- 
en, was die eigenen Computer- 
admirale so treiben. AuBerdem 
sollte man ein Auge auf móg- 
liche Havaristen haben und 
sie gegebenenfalls aus dem 
Gefecht abziehen. Das heiBt 
fur dieses Schiff: Einnebeln 
und weg vom Gegner (und 
dabei bitte nicht den eigenen 



Schiffen in den Weg schip- 
pern). 

Nun zum eigentlichen 
SchieBen: 

Kanonen 

Ist der Gegner in Sichtweite, 
heiBt das noch nicht, daB man 
mit dem Feuern beginnen 
kann. Kreuzer und Schlacht- 
schiffe kónnen zwar betrachtli- 
che Entfemungen uber- 
brucken; der Zielcomputer rea- 
giert aber erst ab 20.000 
Yards. Das erste Ziel sollte 
immer das gróBte und gefahr- 
lichste Schiff sein (das visiert 
auch der Gegner zuerst an). 
Man dreht das Zielgerat so 
lange, bis das Ziel sich in der 
Mitte befindet. Der untere rotę 
Infozeiger des ZielmeBgerates 
sollte sich auch in der Mitte be- 
finden. Nun schaltet man das 
Gerat auf dieses Ziel - es 
ignoriert dann alle anderen 
Ziele. Man stellt die Entfernung 
ein, bis sich der seitliche rotę 
Zeiger in der Mitte befindet und 
feuert. Jetzt heiBt es erst ein- 
mal warten, denn bei den 
groBen Entfemungen sind 
selbst die schnellen Geschos- 
se lange unterwegs. Die Ziel- 
optik muB wahrenddessen 
immer nachgefiihrt werden, so 
daB der Gegner immer bei 
Richtung und Entfernung in der 
Mitte der beiden Skaleń bleibt. 
Bis man namlich den nachsten 
SchuB abgeben kann, kann ein 
Weilchen vergehen (vor allem 
bei den Schlachtschiffgeschut- 
zen). Irgendwann werden dann 
die ersten Einschlage erfolgen, 
meist zuerst ins Wasser. Sind 
die Aufspritzer arg daneben, 
muB nachgefiihrt werden, d.h. 
man sollte soviel vorhalten, wie 
die Granaten danebengegan- 
gen sind. 

Das Zielgerat ist hier nur 
eine ungenaue Hilfe, denn die 
vielen Einflusse, die hier gege- 
ben sind (verschiedene Fahrt- 
richtungen, Geschwindigkeiten 
der Schiffe etc.) machen ge- 
naue Angaben unmóglich. Hat 
man aber die nótigen Vorhalte- 
winkel gefunden und die ersten 
Granaten liegen deckend, soll- 
te man feuern, bis die Rohre 
gluhen. 

Ist der Gegner ausgeschal- 
tet, sofort den nachsten anvi- 
sieren, und das Spiel beginnt 
von vom. 

Torpedos 

Schwieriger ist die Handha- 
bung der Torpedos. Sie wer- 
den allerdings mit abnehmen- 
der Entfernung zum Gegner ef- 
fektiver und haben ein gróBe- 
res Zerstórungspotential ais die 
anderen Geschiitze. Ein Tor- 
pedotreffer macht ein Schiff in 



der Regel sofort gefechtsun- 
fahig. 

Die Trefferwahrscheinlichkeit 
liegt aber durch die geringere 
Reichweite und geringere Ge- 
schwindigkeit niedriger. Die ja- 
panischen Torpedos sollte man 
nicht unterschatzen (hohe Ge- 
schwindigkeit und gro Berę Ge- 
fechtskópfe). 

Am effektivsten sind Torpe- 
dos bei Entfemungen unter 
10.000 Yards, da sie so ihre 
hóchste Geschwindigkeit errei- 
chen. Das Anvisieren erfolgt 
auch hier in einem Richtstand, 
allerdings direkt an den Torpe- 
dorohren. Man sucht sich das 
nachste Ziel aus und versucht, 
auf dieses das Zielgerat scharf- 
zumachen. Gelingt dies ("Tar- 
get acquired"), soli so lange 
gewartet werden, bis die Gera- 
teskala im roten Bereich ist. 
Das Zielgerat braucht einen 
Moment, urn sich darauf schar- 
fzustellen. Feuert man dann 
die Torpedos ab, sollten sie 
leicht gefachert werden (erhóht 
die Treffgenauigkeit). Auch die 
Torpedos sind eine Weile un- 
terwegs (bis zu einigen Minu- 
ten). Zum SchluB sei hier noch 
bemerkt, daB die Japaner nicht 
nur die besseren Torpedos be- 
sitzen, sondern ihre Zerstórer 
zum GroBteil auch die Móglich- 
keit besitzen, diese nachzula- 
den. Die US-Zerstórer kónnen 
das nicht! 

Zum AbschluB noch einige 
Details uber die einzelnen 
Schiffe: 

Frachtschiffe 

Langsam, unbewaffnet und 
ohne jegliche Panzerung. Fah- 
ren sie in einem Konvoi, ver- 
langsamen sie die Geschwin- 
digkeit erheblich. 

Zerstórertransporter und 
Flugzeugmutterschiffe 

Erheblich schneller ais 
Frachter und vor allen Dingen 
bewaffnet, sind sie etwas 
schwerer zu erwischen ais 
Frachtschiffe. Sie kónnen keine 
immensen Mengen transportie- 
ren und vollkommen alleine 
verteidigen kónnen sie sich 
auch nicht. 

Zerstórer 

Sie sind fiir alles gut und fur 
nichts zu schade. Auf der japa- 
nischen Seite kónnen sie sogar 
zur Versorgung benutzt wer- 
den. Aufgrund ihrer hoher Ge- 
schwindigkeit, ihrer Wendigkeit 
und ihrer Bewaffnung sind sie 
immer ein emstzunehmender 
Gegner. 

Nachteilig wirken sich ihre 
fast nicht vorhandene Panze- 
rung und die relativ kleinen Ge- 



schutze aus. Ein Angriff auf 
einen Kreuzer ist fast immer 
ein Wagnis, da die Geschutze 
eine hóhere Reichweite haben. 
Mit Schlachtschlffen sollte man 
sich ohne Begleitung nie ein- 
lassen, sonst kónnen diese ein 
wahres ScheibenschieBen mit 
einem veranstalten. 

Leichte Kreuzer 

Hier muB zwischen japani- 
schen und US-Kreuzem unter- 
schieden werden. Erstere sind 
meist deutlich gróBer und 
schwerer bewaffnet, da sie ais 
Erganzung zu schweren Kreu- 
zern gedacht sind. 

Die japanischen Leichten 
sind kleiner und dienen meist 
ais Anfuhrer fur Zerstórerver- 
bande. Sie sind ais groBe Tor- 
pedoplattformen konzipiert und 
daher brandgefahrlich! Ihre 
Panzerung und Bewaffnung ist 
dagegen den US-Kreuzern un- 
terlegen. 

Schwere Kreuzer 

Hier gilt das Umgekehrte wie 
fur die leichten Kreuzer. Die ja- 
panischen Kreuzer sind gróBer 
und schwerer ais ihr amerika- 
nisches Pendant. Die Bewaff- 
nung ist die gleiche (8"-Kano- 
nen). Aufgrund ihrer Panze- 
rung und der schweren Bewaff- 
nung sind sie ernstzunehmen- 
de Gegner und nicht leicht zu 
versenken. Allerdings zeichnen 
sie sich nicht gerade durch 
Wendigkeit aus und sind daher 
gute Ziele. 

Sind Schlachtschiffe nicht 
verfLigbar, bilden die schweren 
Kreuzer das Riickgrat der ein- 
gesetzten Streitkrafte. Man soll- 
te sie also vorsichtig einsetzen. 

Schlachtschiffe 

Bis zum Auftreten der Flug- 
zeugtrager waren sie die un- 
umschrankten Herrscher der 
Meere. Ihre machtige Panze- 
rung und ihre gewaltigen Kano- 
nen konnten nur von ihresglei- 
chen besiegt werden. Auch 
hier gibt es Unterschiede zwi- 
schen japanischen und ameri- 
kanischen Schiffen: Die US- 
Schlachtschiffe sind sich alle 
ahnlich, nur wurden im Laufe 
der Jahre Verbesserungen vor- 
genommen. Die modemste 
Gattung ist die lowa-Klasse - 
aber auch die South-Dakota 
und North-Carolina-Klasse sind 
gute Einheiten. Alle bringen es 
auf 28 Knoten und sind damit 
schneller ais die meisten japa- 
nischen Schlachtschiffe. Aus- 
gerustet sind sie samtlich mit 
neun 1 6zollern und einer stattli- 
chen Batterie von 5zollern. 

Auf der japanischen Seite 
gibt es drei sehr unterschiedli- 
che Gattungen. Die Kongo- 
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Klasse fallt aus dem Rahmen, 
da sie mit acht 14-Zoll-Kano- 
nen bestuckt ist. Durch ihre 
schwache Panzerung sind sie 
den US-Schlachtschiffen unter- 
legen. 

Von der alten Nagato-Klasse 
sind nur zwei Schiffe erhalten. 
Sie sind den Amerikanern 
ebenburtig, haben aber eine 
schwachere Panzerung (vor 
allem am Deck). Auch sind sie 
mit 25 Knoten nicht besonders 
schnell. 

Die beiden Schlachtschiffe 
der Yamato-Klasse sind wohl 
die starksten Kriegsschiffe, die 
je gebaut wurden. Ihre 18-Zoll- 
Kanonen sind die gróBten Ge- 
schutze, die es jemals gab. 
Man sollte sich diesen Ungetu- 
men nur stellen, wenn man 
mehrere Schlachtschiffe der 
lowa-Klasse dabei hat - sonst 
lieber aus dem Staub machen 
und die Arbeit den Flugzeugen 
uberlassen. 

Hat man Schlachtschiffe zur 
Verfugung, sollte man sie auch 
da einsetzen, wo sie etwas tau- 
gen, z.B. fur Bombardierungs- 
auftrage oder zum Abfangen 
von gegnerischen Konvois. 
Aber auch Schlachtschiffe sind 
nicht unverwundbar! Es macht 
z.B. nicht viel Sinn, sich einem 
gro Ben Verband von Kreuzern 
in den Weg zu stellen - der 
Verlust eines Schlachtschiffes 
ist nicht wieder gutzumachen, 
da sie sehr rar sind! 

Allgemeine Tips 

Spielt man die Campaign 
zum ersten Mai, sollte man un- 
bedingt die amerikanische 
Seite wanien. 

Hier ist noch ein kleines 
Manko im Programm zu er- 
wahnen: Hat man alle Truppen 
zu Anfang ausladen lassen 
und man schaufelt noch einen 
kleinen Schwung hinterher, ist 
das Spiel schnell vorbei, da die 
Japaner rasch uberrannt wer- 
den. Will man also etwas lan- 
ger spielen, sollte man die 
Frachter nicht zu Ende ausla- 
den lassen. 

Generell ist man auf ameri- 
kanischer Seite im Vorteil, da 
man hier unter anderem uber 
Radar verfugt, das auch bei 
schlechter Sicht funktioniert. 
Die Ressourcen sind ebenfalls 
gro Ber und man kommt (sofern 
das Spiel so lange dauert) 
schon im Dezember 1942 in 
den GenuB von drei Schlacht- 
schiffen, denen auf japanischer 
Seite nur eines gegenuber- 
steht. 

Wahlt man die japanische 
Seite, hat man schon am An- 
fang einen ganzen Haufen Pro- 
bleme, z.B hat man nur 5 
schwere Kreuzer, 2 leichte und 



einen Zerstorertransporter, der 
die extrem schwachen Trup- 
pen auf Guadalcanal versorgen 
muB. Zwar setzt der Nach- 
schub spater recht kraftig ein - 
bis danin muB man aber erst- 
mal durchhalten. 

Will man den Amis gleich zu 
Anfang einen schweren Schlag 
versetzen, sollte man seine 7 
Kreuzer nehmen und eine Pa- 
trouille planen, die die Schiffe 
sudlich urn Guadalcanal her- 
umfuhrt. Man laBt sie dann von 
Osten her die dort meist noch 
liegenden US-Schiffe angrei- 
fen. Ist die Uberraschung ge- 
lungen, so trifft man nur auf 
eine Handvoll Zerstórer und 
einen leichten Kreuzer, die 
keine Probleme machen. 

Sind sie ausgeschaltet, 
schippert man in Richtung 
Henderson Field, wo man auf 
eine ansehnliche Ansammlung 
von schlecht bewachten Frach- 
tem trifft. Mit etwas Gluck sind 
alle versenkt, bevor Verstar- 
kung eintrifft. Man wird an- 
schlieBend in ein schweres Ge- 

lirpalirpa 

Von Max Westphal aus 
Dortmund erreichten uns 
taufrische Tips zum RedAc- 
tion Knaller Lirpa Lirpa. Max 
befaBt sich besonders mit 
den Spielsektionen 23 B und 
24 A Paragraph 4 bis 8. 

Sektion 23 

VerhaltnismaBig einfach. 
Weitzbier ausreichend mit al- 
koholischem Nachschub ver- 
sorgen. Nach drei Flaschen 
ist der emsige Assistent nicht 
mehr Herr seiner Sinne und 
trudelt in Echtzeit durch den 
Flux-Level (siehe Grafik 1). 
Achtet auf das Kornometer! 

Sektion 24 

Sauschwer und nur mit 
Smellblaster-Einsatz zu 
schaffen. Den 27. Knopf 
mehrmals drucken und am 
Steuerkreuz folgende Kom- 
bination eingeben: o-o-o-l-u- 
u-r-r-r-o-l-o-u-r-r-o-l 

- oben 
u - unten 

1 - links 

r - rechts 

Superstallion stellt sich 
dann automatisch auf den 
"Stone of thousand Questi- 
ons" (siehe Grafik 2). 
Betaubt von dieser Pracht 
bleibt Knutella stehen, und 
Ihr kónnt sie in Ruhe mit 
Fotos von Sóhnlein Brillant 
bewerfen 



fecht verwickelt, in dem es dar- 
auf ankommt, wer am besten 
zielt. Es kann aber auch pas- 
sieren, daB man erst auf die 
feindlichen Schiffe trifft, wenn 
sie wieder Richtung Heimat 
laufen. Wenn man Gluck hat, 
drehen die Kreuzer ab, und 
man kann in aller Seelenruhe 
die Frachter auseinanderneh- 
men. Ist dieser Fischzug mehr 
oder weniger gegluckt, ist der 
Gegner schon schwer ange- 
schlagen. 

Wichtig ist es, bei jedem Ge- 
fecht die Ubersicht zu behalten. 
Man sollte ófter mai kontrollie- 
ren, wie es urn den gesamten 
Verband steht und sich auch 
nicht scheuen, mai den Ruck- 
zug anzutreten. 

Auch sollte man die Formati- 
on wahrend, eines Gefechts 
beibehalten - nur so ist sie ef- 
fektiv zu kontrollieren. Ais beste 
Marsch- und Angriffsformation 
hat sich bei mir die Kolonnen- 
Formation bewahrt. 

Die beste Angriffsrichtung ist 
immer von schrag oder gerade 



vorn. Am giinstigsten ist es, 
wenn man den Kurs des Geg- 
ners kreuzt; er kann dann nur 
wenige Geschutze einsetzen. 

Wichtig ist es, vor dem Geg- 
ner zu bleiben und nicht selbst 
in seine Flankę zu fahren. 

Stehen mehrere TGs zur 
Verfugung, sollte man diese 
splitten und den Gegner in die 
Zange nehmen. 

Dann muB er sein Feuer 
splitten und kann sich nicht 
auf einen Gegner konzentrie- 
ren. AuBerdem verringert die- 
ses Vorgehen die Gefahr, 
von Torpedos uberrascht zu 
werden. 

Auf Torpedos sollte man 
immer achtgeben (vor allem 
die japanische Marinę benutzt 
sie oft und gern). Sieht man 
rechtzeitig die Blasenbahnen 
herankommen, sollte man 
schleunigst den Kurs andern. 
Man dreht auf den Torpedo zu 
und bietet ihm die kleinstmógli- 
che Flachę. 

Viel Gluck und Geschick ais 
Admirał! 



7""j r Pi"^ f " BB 
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Battle Isle 
Data Disk 2 - 
Der Mond von 
Chromos 

Martin Volck aus Bonn ist es 
nach vielen Muhen gelungen, 
Skynet Titan vom Mond von 
Chronos zu befreien. Hier die 
PaBwórter und einige Anmer- 
kungen. 

Anmerkung 

Naiad ist die englische 
Schreibweise fur Nereid, den 
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1. Mond des Neptun. 

Um NAIAD spielen zu kón- 
nen, muR man zuerst iiber 
CLI oder SHELL das File 
"23.COM" aus dem Verzeich- 
nis MAP der Diskette DD2 ver- 
doppeln (z.B. ins RAM kopie- 
ren), den Doppelganger in 
"33.COM" umbenennen und 
ins Verzeichnis MAP zuruck- 
kopieren. Sonst lafBt sich die 
Kartę nicht starten. Da die 
Kartę (laut Blue Byte) ais 2- 
Player-Karte entwickelt wurde, 
muR man, bevor man sie star- 
tet, im Optionsuntermenu 
"Player" beide Spieler auf 
"Humań" stellen. 



l-Player 


Kar ten: 














Einheiten 










Passwort 


Playerl 


Player2 


gesamt 


Fabriken 


Depots 


Aldinium 


LUMIT 


9 


12 


21 


- 


1 


- 


LONAR 


16 


21 


38 


2 


1 


- 


LUTOF 


20 


35 


60 


3 


1 


- 


SON IX 


27 


53 


86 


2 


1 


6 


SOWYN 


22 


37 


71 


2 


2 


7 


SOSOO 


28 


61 


97 


3 


3 


7 


SONAF 


17 


30 


55 


1 


- 


8 


RACHE 


19 


50 


96 


2 


4 


6 


RAMPĘ 


30 


64 


99 


2 


3 


5 


RANGG 


31 


59 


129 


2 


4 


9 


FILMO 


20 


31 


53 


- 


- 


2 


FIEST 


26 


46 


105 


2 


- 


21 


FINXT 


26 


49 


79 


1 


2 • 


4 


EBENE 


43 


68 


132 


4 


- 


21 


EBSYL 


18 


26 


46 


2 


- 


2 


EBONY 


34 


52 


106 


- 


5 


- 


EBTAR 


42 


80 


127 


4 


4 


5 


KARST 


17 


28 


57 


1 


1 


2 


KANTO 


25 


35 


66 


- 


1 


- 


KAROT 


43 


80 


149 


2 


2 


14 


KAI SR 


31 


48 


88 


2 


3 


9 


SYBIL 


34 


59 


104 


4 


5 


5 


SFINX 


32 


72 


123 


3 


5 


4 


SYNOM 


26 


84 


114 


6 


3 


4 


DIONE 


74 


88 


166 


2 


2 


4 


2-Player- 


Karten: 














Einheiten 










Passwort 


Playerl 


Player2 


gesamt 


Fabriken 


Depots 


Aldinium 


LUPOS 


18 


16 


39 


- 


2 


- 


SONNE 


26 


26 


86 


2 


2 


10 


SOTEX 


38 


28 


76 


2 


2 


8 


RASEN 


4 


4 


24 


2 


- 


16 


FISCH 


21 


20 


66 


2 


3 


8 


EBTON 


72 


72 


146 


2 


2 


2 


KABEL 


44 


44 


96 


2 


2 


8 


SYTAX 


34 


47 


92 


2 


1 


6 


NAIAD 


5 


5 


68 


8 


6 


8 
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V. 



Abandoned Places 
Alone in the Dark 
Amazon 
Ambi-tslar 
Buck Rogera 2 
Cruise for a Corpse 
Curse of Enchantia 
Darksced 

Das schwarze Auge 
"Se: 



Uungęon Master 

lico Ouest 1 & 2 

Ehoral&2 

Eternam 

Eye of the Beholder 1 & 2 

Fate - Gates of Dawn 

Gobliins 2 

Heimdall 

Hcjcuma 



3 ! !! ! ! 



m 



Indiana Jones 3 & 4 

Ishar 

Immortal, the 

Kathedrale, die 

Kings Ouest 5 & 6 

LauraBow2 

Legend 

Legend of Kyrandia 

Legends of Valour 

Lords of Doom 

Loom 

Lure of the Temptress 

Might and Magie 3 & 4 

Monkcv Islandia 2 

Obitus 

Pirates 

Clanei 9 f ram outer Space 

Freday Fłiaikas riei 

l'olice Quest i 
Prophecy of the Shadow 



-3: 



&&mii 



Rex Nebular 

Ringworld 

Robin Hood Adventure 

Sherlock Holmes 

Shining in the Darkness (MD) 

Space Ouest4&5 

Spirit of Adventure 

Star Trek Adventure 

Summoning, the 

Treasures ot sav. Frontier 

T31&2 
ess _ riejLi 



Warriorsoreternal Sun (MD) 

Waxworks 

WUBC 

Wi Z ardry6&7 

Lesacy nen i ' ' 

of th 
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Bestellungen Mo-Fr 13-19 Uhr. Sonst Anrufh 



Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Lósungsservice Berry & Strothe 



DEUTSCHE K0MPLETTL0SUNGEN inki. PLANE 



' Amberstar 

' Bane ol the Cosmic Forge 

' Bards Tale 3 

' Buck Rogers 

' Caplive - I Mlssion - 

' Champions ot Krynn 

' Chaos strlkes back 

' Curse ol Enchantia 

' Dark Oueen ol Krynn 

' Death Knights ot Krynn 

' Dragontllghl 

' Dungeon Master 

' Elvira 1 t 2 

' Eternam 

' Eye ot the Beholder t 

' Eye ot the Beholder 2 

' EYE OF THE BEHOLDER 3 



• Fate-Gates ot Dawn (DM 
' Hexuma 

' Indiana Jones 3t4 
' Kings Ouest 1-6 
' Lany 1 -3/Larry 5 
' Laura Bow 2 
' Legend 

1 Legend ot Faerghail 
' Lure ot the Temptress 
1 Mlght 8 Magie 2 
' Might & Magie 3 
MIGHT i MAGIC 4 
' MIGHT & MAGIC 5 
' Monkey Island 14-2 
' Police Ouest 1 -3 
1 Pool ol Radience 
1 Prophecy ot the Shadow 



• Ouest tor Glory 1-3 

• REX NEBULAR 

• Sherlock Holmes 

• Space Ouest 4 

' Spirit ol Advenlure 

• Treasure ot the Savage Frontiere 

• Ultima 5-7 

• ULTIMA UNDERWORLD 1 t 2 

■ VEILOF DARKNESS 

• WAXWORKS 

■ WIZARDRY 7 

charakter cdiluren 

Mitht ,i Magie 4. Uighl £ Stanic S 
Tresurę uf th- 

Fnmkn JeDM I ".''5 



Preise tut Kpi -Lostingen inki. detail: Plśne DM 27,- zuzugl Versandkosten. NN DM 10,-, Vork. VS DM 4, 
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Jel.: 0911/79051 02 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Ldsungsservice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3, 90765 Furth 



HAM 

habd warE s oft\ware zl) behor 

Tel: 02162/12073 



HAMO oHG Meier & Rósges - GroDes Ladenlokal 
Diergardtplatz 6/7 - 41747 Viersen 




Wir halten in unseren Geschaftsraumen 

standig mehr ais 2000 Softwaretitel vorratig 

Die aktueUsten Neuheiten.die absoluten Renner, 

die Klassiker, und die Geheimtips. Aber vor 

allem sicher auch das richtige fur Sie 

Fu r MS-Dos und AMIGA 

cTOHAMo^gćhweiz 

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU 
HAMO Servive - HAMO Auswahl - HAMO Tempo 
jetzt auch in der Schweiz. Und zwar bei : 

BARENSTARK - Alles fiir Computer 
Unterdorf str . 19 
CH-8602 Wangen 
Tel: 01 834 09 17 



Einpaar Roland scc-1 

Soundblasłer 2.0 



989.- 
199- 



Angebote Soundblaster Pro das Ortginal 299^- 



nur so 
zum 
Beispiel 



Die Neuen von Creative Labs 
Portblaster fur Laptops etc. 349.- 

Midiblaster Waaahnsinn 499,- 

WaveBlaster dasOrlginal 479,- 

Soundblaster Pro 1 6 ASP 495.- 

VideoBlaster das Orlginal 749,- 

CD-ROM zum Soundblaster Intern 649.- 
CD-ROM zum Soundblaster extem 849- 
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FAX: 02162 30091 BTX: HAMOW 
> Handleranfraecn eiwiinscht < 
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X-Wing 
Sdiummeltrkk 

Oliver MatthieBen aus Lu- 
beck greift allen Piloten unter 
die Arme, die nun gar nicht 
mehr weiterkommen. 

Nicht bei jedem jungen Re- 
bellenpiloten ist die Macht wirk- 
sam, und manchmal reicht es 
eben nicht aus, nur auf den 
Zielcomputer zu vertrauen. Be- 
sonders argerlich bei X-Wing 
ist ohne Zweifel, daR es keinen 
flexiblen Missionsbaum gibt 
und man so leicht an einzel- 
nen Missionen hangenbleiben 
kann, wenn man nicht gerade 
Wedge Antilles ist. Aus diesem 
Grund habe ich hier eine ein- 
fache Móglichkeit, ein wenig 
bei der Missionsvergabe zu 
schummeln! 

Sieht man sich den Ordner 
MISSION im X-Wing-Verzeich- 



nis genauer an, so findet man 
dort samtliche Einsatze im 
"*.XWI"-Format vorliegen. Zu 
den Kampfeinsatzen der Tours 
of Duty und den historischen 
Missionen gibt es auch noch 
die dazugehórigen Briefing-Da- 
teien ("*.BRF"). 

Wenn man jetzt noch einen 
Blick in die Datei "MISSI- 
ONS.LFD" im Ordner RE- 
SOURCE wirft, so sieht man 
fein aufgeschlusselt, welche 
Dateien welchem Einsatz zu- 
zuordnen sind. 

Hat man jetzt mit einer Missi- 
on seine Probleme und kommt 
einfach nicht weiter, so sichert 
man einfach die XWI- und die 
BRF-Datei unter einem ande- 
ren Namen, und kopiert die 
XWI- und BRF-Datei einer an- 
deren, einfacheren Mission an 
dereń Stelle. Nun kann man 
diese einfache Mission durch- 
spielen und erhalt die Punkte 
und die Auszeichnung fur die 



ersetzte Mission. AnschlieBend 
kann man die gesicherten Da- 
teien der alten Mission ja wie- 
der zuriickkopieren. Vielleicht, 
urn die Mission ohne den Wie- 
komme-ich-bloR-weiter-Druck 
in den historischen Missionen 
nochmal zu versuchen! 

Im Folgenden kommen nun 
die Namen der Missionen mit 
den dazugehórigen Dateina- 
men - geordnet nach den ein- 
zelnen Gebieten. Eine Bitte 
noch: Nicht gleich bei einer 
Mission verzweifeln! Anders ais 
bei Wing Commander hilft eine 
Prise Taktikverstandnis oft sehr 
viel weiter - also die eigene 
Strategie etwas variieren und 
die Aufgabe aus anderer Per- 
spektive angehen! 

So, das war's! Eine Sache 
noch: In der "MISSIONS.LFD"- 
Datei ist noch Platz fur funf 
Tours und zwei zusatzliche Er- 
weiterungen - fur Nachschub 
scheint gesorgt zu sein... 



Tour of Duty I 

Nr. Dateiname Beschreibung 



The Maże 



Nr. Dateiname Beschreibung 



defect 

id-recon 

wxrgard1 

wxprol2 

artackxy 

max 13 

max 10 

attack3 

sullust 

10. ack-hard 

1 1 . cygnus 

12. max20 



Tour of Duty II 



9. 



Destroy Imperial Convoy 
ID-Reconnaissance Mission 
Fly Point During Evacuation 
Protect Medical Frigate 
Ambush Imperial Supply Convoy 
Raid For R2-Units 
Recover Stolen X-Wings 
Rescue Sullustan Tech Staff 
Diplomatic Summit At Sullust 
Rescue Sullustan Leader 
Capture Staff From Cygnus 
Recover Explosive Warhead 



Nr. Dateiname Beschreibung 



starsndb 

rescue 1 

ystrike5 

wycapt2 

max9 

cmdrftl 

max 18 

8. max1 

9. stdl 

10. std2 

1 1 . leia 

12. intceptl 



Tour of Duty 



Rescue From Sta^s End 

Rescue Wookie Slaves 

Attack Weapons Convoy 

Capture Stolen Freighter 

Protect Captured Satellites , 

Ambush In The Cron Drift 

Protect A Disabled X-Wing 

Stop Hyperdrive Replacement 

Take Out lntrepid's Escort 

Destroy The Intrepid 

Deliver Plans To Princess Leia 

Protect Princess Leia 



Nr. Dateiname Beschreibung 



defend2 

yraid 

max 14 

max 17 

wyresc3 

larryl 

Iarry2 

Iarry3 

assault2 

10. max19 

1 1 . defendl 

12. dstarl 

13. dstar2 

14. dstar3 



9. 



Guard Weapons Transfer 
Destroy Repair Dock 
Capture Military Transport 
Scramble! 
Intercept & Capture 
Destroy Imperial Base 
Destroy Priam's Escort 
Capture The Frigate Priam 
Capture Ethar I + II 
Guard Vital Supply Depot 
Defend The Independence 
Begin Death Star Assault 
Attack Death Star Surface 
Death Star Trench Run 



1. Ievel1 


Level One 


2. Ievel2 


Level Two 


3. Ievel3 


Level Three 


4. Ievel4 


Level Four 


5. Ievel5 


Level Five 


6. Ievel6 


Level Six 


7. Ievel7 


Level Seven 


8. Ievel8 


Level Eight 


Historical Missions 


, 


X-Wing: 




Nr. Dateiname 


Beschreibung 


1 . waistem 


Dev's Sidestep 


2. max4 


ingmen Are Important 


3. satlitl 


Satellites Near Coruscant 


4. max5 


Beat The Odds ^jL- 


5. halley 


Rescue At Mon Calamari 


6. keyan 


Farlander's First Mission 


Y-Wing 




Nr. Dateiname 


Beschreibung 


1 . ywastem 


Commerce Raid 


2. ywaistem 


Y-Wing Gunnery Practice 


3. hello 


S.O.S. From Corvette Karinne 


4. max7 


Prisoners From Kessel 


5. wyresc2 


Escape From Mytus VII 


6. ackbar 


Interception And Capture 


A-Wing 




Nr. Dateiname 


Beschreibung 



awaistem 

waaggrl 

max2 

convoy2 

max15 

wareconl 



Repair Depot Raid 
Aggressor Squadron Training 
Intercept TIE-Bomber Run 
Attack Run On Freighters 
Protect Rebel Starfighters 
Deep Space Reconnaissance 



The7łh 
Guest 



Jurgen Rinker aus Bad 
Bocklet-Roth war ais siebter 
Gast in Virgins CD-ROM 
Geisterhaus tatig. Seine 
Ratsellósungen wollen wir 
Euch nicht vorenthalten. 



Spinnen - Eingangshall* 
6 i 




Speisezimmer - Kuchen 
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Allgemeine Tips zum Spiel 



Damę 



Beste Relhenfolge zum Lósen der Ratsel: 

Spelsezlmmer 

Elngangshalle 

Blbllothek 

Laufer auf dem Bett 

Dosenratsel (Kuche) 

Blut-Labyrlnth 

Damen Im Splelzlmmer 

Lóuferproblem 

Gltter zum Labyrlnth 

Labyrlnth 

Gruft (zur Blbllothek) 



Kartensplel 

Badezlmmer (Pferde) 

Munzen 

BodenflleSen (Kapelle) 

Labor (Mikroskop) 

(unterste Stufe) Bllderzlmmer 

Klavlerzlmmer 

Klnderzlmmer 

Puppenhaus 

Bodenture 

Dachboden 



Abkurzungen: 

Aus dem Bllderzlmmer Ober das Blld mit dem Klavler ins Klavlerzlmmer. 

Pftanze Im MOnzenzImmer - Klavlerzlmmer 

Kamln In Blbllothek - 2. Stock Bodentur 

BHIardtlsch - Kuche 

Es glbt noch wertere; doch dle obengenannten haben dle beste Lagę. 

Kartenzimmer: - Tur Mltte - Flur 

- Tur Unks - Kuche 
-TurRechts -Blbllothek 




= Dame 



Karten 



Bibliothek: Das Fernrohr 

" There Is no posslbie way out ' 



Kuche : 



Die Dosen 



SHY 
GYPSY SLYLY 
SPRYLY TRYST 
BY MY CRYPT 



14 7 8 9 
6 



3 

13 12 11 10 



Laufer auf dem Bett 

THE SKY IS RUDDY 
YOUR FATE IS BLOODY 



Blut + Labyrlnth 

TfiT. 



1 

2 

3 
4 



6 
7 

8 



8 
7 




10 
9 
14 




1 

2 
3 
13 




11 
4 
12 




5 
6 




hlYflsgeeseflse 

hh'ch'agflsefls 
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Munzen 



©o 

o o o 
© © 

©©0©©Q© 
© © 
© © © 
©© 



O 



©0© 

0©©O 

©©© 

©0 



ttaoanotmkna 



o^aip^a 



[FD 



:dh£] 



Elngang zum Labyrlnth 

Hinfl „urn 

][F0 ITTTT 



6„t 



JDnfl 



cfd 



ŁcfltF^ 



efd 



]QeD 



Das Lóuferproblem 

B C D 



i 








J 


i 








( ) 
4 v» 


i 










i 











[FO 



-Qn£| 



mmmDtFO 
Hnflnni] ł 



n 



Qn£| 



13^ 



[fd 



ŁilCFO 



mmmmiFo 

Onfl -mm 



10 



12 



14 



Qnf| 



D=D 



ŁrO- [FI] 



U^ŁrD 



w 

S 
S 
W 

s 

s 

w 

w 

w 

s 

s 

w 

s 

s 

w 

s 

s 

w 



E2-D3 

A4-D1 

A2-B3 

D3-B1 

D1-E2 

B3-C4 

E4-C2 

C2-A4 

B1-C2 

C4-A2 

E2-C4 

C2-D1 

A2-B1 

C4-D3 

D1-B3 

D3-E2 

B1-E4 

B3-A2 



A3-B2 
E1-B4 
E3-D2 
B2-D4 
W B4-A3 
W D2-C1 
S Al - C3 
C3-E1 
D4-C3 
Cl -E3 
A3-C1 
C3-B4 
E3-D4 
D4-A1 
C1-B2 
B4-D2 
D2-E3 
W B2-A3 



S 

W 
W 

s 



s 
s 

w 

w 

s 

w 

w 

w 

s 

s 



S = schwarzer Lóufer 
W« welBer Lóufer 



15 



17 



CFaUnD 



CF^l 



Gxr£h 



Labyrlnth 



16 



18 



t 



nnn 



]Qn£][Fi] 



Qn£] 
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Kapelle 



D 



R 




R 




B 




/ 




IV 




« 




(-i 






H 




H 








G 






B 




P. 








H 




B 

R 




B 






R 


R 


G 




R 




G 












R 


G 


U 


B 


R 






U 




G 




G 




^ 












b 





15 
14 


16 
17 


18 


19 
20 


22 

21 


/ 


23 




13 
12 
11 

1 










10 
2 


9 

3 


8 
4 


7 






6 

5 






/" 

















R = ROT 



B = BIAU 



G = GELB 



Krypta Sarge 

□ □ □ ®^n □ a □ □ 
□H±ra n n n n n ® 

DUD D«-H-a 

Bel Ankllcken des Sarges mit Punkt wlrd sowohl dleser. ais auch dle 
mit Pfellen angezelgten Sarge gedffnet bzw. geschlossen. 
Da dle Ausgangsstellungen per Zufall besttmmt werden, solange das 
Ratsel neu beglnnen, bis Ausgangsstellung A erschelnt. 



A 

o [o] 

2 


B 


Ausgangsstellungen 

B B 


B 


C 

B 


B 


o |o| 


B 


E B B 


B 


B 


B 


o |o| 


B 


B B B 


z 


B 


B 



E2-C3 

C1-E2 

B3-C1 

C5-B3 

A4-C5 

C3-A4 

D5-C3 

B4-D5 

A2-B4 

C3-A2 

B1-C3 

D2-B1 

E4-D2 

C5-E4 

D3-C5 

E1-D3 

C2-E1 



A1-C2 

B3-A1 

A5-B3 

C4-A5 

E3-C4 

C2-E3 

A3-C2 

C4-A3 

B2-C4 

D3-B2 

C5-D3 

B3-C5 

D4-B3 

E2-D4 

Cl -E2 

Dl -Cl 

E5-D3 



i 



D 



C4-E5 

D2-C4 

E4-D2 

C3-E4 

B5-C3 

D4-B5 

C2-D4 

B4-C2 

D3-B4 

E1-D3 

C2-E1 

E3-C2 

D1-E3 

B2-D1 

C4-B2 

E3-C4 

C2-E3 



B4-C2 
A2-B4 
C3-A2 



0*offen 



Z«zu 



Viren (unter dem Mikroskop) 

Zu diesem Ratsel kann keine allgemeingultige Lósung gegeben 
werden. Um dieses Ratsel zu lósen (Spiel zu gewinnen), besteht die 
Móglichkeit, das Clue-Book in der Bibliothek dreimal aufzusuchen. 
Dadurch wird das Spiel gekippt, d. h. es wird ohne Zulun des 
Spielers gelósł. Weiłer geht es mit der untersten Treppenslufe (es 
erscheint ein Gebi6). 



Messer - Bodenture 



Um hlemef zu kommea mu8 dle Aufgabe cm Mikroskop (Vlren) oelost sem . 



Bilderzimmer 

n a n h^d n a n a 

t ♦ * t 

n*®-n a n □ na® 



a a a 



□ □ n-B-a 



Bel Ankllcken des Puzzletelles mit Punkt wird sowohl dieses ais 
auch dle mit Pfellen gekennzeichneten Puzzletelle In der Fdrbe 
verandert. Endzlel Ist das Orlglnalportrałt. 
CHe Relhenfolge lautet: normal - rot - grun. 




6->0 
l->3 
8->2 
9->5 
0->6 
2->8 
4->7 
8->6 



N 


G 


G 


R 


G 


G 


R 


G 


G 


1 


R 


N 


N 


R 


N 


N 


R 


N 


N 



3, 2 mci rrVtt# mis 



2. Ec*# untBn rochtB 



R 


N 


N 


R 


G 


G 


R 


G 


G 


2 


N 


N 


N 


N 


N 


N 


N 


N 


N 
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T 
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A 


T 


D 


Y 


O 


B 


T 


E 


G 



Puppenhaus 



G 


B 


T 


T 


O 


E 


A 


Y 


D- 



-T 



O 



D 



G-* 



O 





T 


T 


D 




A 


O 


B 




Y 


E 


G 




t 
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B 


T 
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E 




D 1 


A 


Y 




t 




G 


T 


E 




B 


O 


Y 




T 


D 


A 




\ 




G 


E 


Y 




B 


O 


D 


-» 


A 


T 


T 



T 


T 


D 


A 


O 


B 


G 


Y 


E 



T 


T 


B 


A 


O 


E 


G 


Y 


D 



G 


B 


E« 


T 


O 


Y 


D 


A 


T 



B 


E 


G 


T 
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Y 


D 


A 


T 



T 


T 


E 
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Y 


B 


D 


A 



T 


E 


T 


G 


O 


Y 


B 


D 


A 



T A T 

J 



G 


E 


T 


B 


O 


Y 


T 


A 


D 



Boden 



ffla 

®fflfflffl 

Ł fflQffl 




1 - 7 mu6 angeklckt 
werden. Rest geht 
automattsch 



B 




Offlffl® 

5 ,eo 

E1EE'4 

2 3 
1 



Die Karten 

Florian Tewes aus Oelde 
folgte den Spuren von Lówen- 
herz und hat dabei eifrig mitge- 
zeichnet. Wer jetzt noch unter- 
wegs verlorengeht, hat selber 
Schuld. 




5TB6E A.l 



wmim iu 

StBRT Gi T 



sir^mĘĘĘsm 



i° m $m& 




STBGEM 
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NLEITUNGEN (je 25) • KOMPLETT OSUNGEN (je 1 5) • LANE (je 1 5) - IN DEUTSCH 



?0 000 Mefen u. d Meei 

688 Anock Submimmi 

Mktttft 

Abandoned Ptoces „-.._ 

Ace2. 



Ad U) Soundlnm 

MvenlmeolLiii 

I bom '■-■'}■■■ 

Al... io tt« Nrk 

Wemoie Reolir, 

Aliemote Reolrty Duny 

ArMIM-twIMU tł Eta 



Bolonie olPowei 1990 fil 
Bonę of the Cosmk foioe .... 
Boids Tole 1 
Boid's role 2 
Bmd'5 lok 3 

Bonte of Antieiom 

Botttebowls i 

Bonte of Napoleon 

Banicie li 

8ismorck 

Błock GnUim 
Rloodwyth 
Bubble&host 
BuckKogm 



Cooavet . 

Comei Commond 

Champions of Ktyn -~ ~~ 
Choos STiik.es Be I 
Cbiono Quesf 1 
OuonoOuest 2 
Codenomc: In 
Ul'HH-1''. Beąue 



.. I 

I 

fi U- 

I P 
A 
... ■ - A 

A 

UH- 

•PA 
Ił »• 

„IN 

(l P)A 

. I P 

.. I P ■ 

l PA 

._• • i 

I A 

l P - 

...- P- 

.. I P A 

. I P • 

I 

I P • 

l PA 

I ■ 

1 • • 

a p)a 

l P A 



longuesls ol Comelol . . 
(onguests ol itie longbow . 
Cmu .1 f wlwilii 
(ursooillicAiuieBonds ... 

Dam Buster. 
hrkMf 
(Joy ol the Vk* 
Death KnighR o 1 Iw 

DefCon 5 _ 

[Wendet of Ihe Iow 

Dcm Vii? 

DemorTs Winio' 
DigiPomU ... 
Urocheri wn loas 
Orogon Wors .. 
Dragoa'? Bw* 
Dragom lok .. 

Oroklhen 

Oonpeon Mosin 

fcoOuest 

[tle (nur tną 

[lvmil(nkhiU4i 

[Iw? ... 

[tnperoi of Itie Mines 



UH- 

_IP- 

II PI- 

•A 
(t PI- 
„IP 

I P A 

? A 

A 

A 

A 

l 

l 

I A 
A 



[ye ol tta Beholder 2 

[-14 lomcol 

F-15Srr*eEogte2 

foery Tole Adventuie 

framolion 



I A 

I 
... I P A 
.(l PI- 
„1 P A 
...IP- 
,..IP- 

I ■ 

-ttPlA 
-ttPI- 

A 
... • - A 
.. IIP)- 
....[ - - 



FotolHomoge _ 

finał fontosy legend ..... 

fueBtkjode •' 

. I 

Fountoin ol Dieotns . 

[ulweWots.. 

Galdiegon's Domoin 

Gatoway lo the Sov. Front- I P A 

•' 
Genrany 1 98S 

Gettysburg '■ 

Go.lii.i J l - • 

GoMRush I P A 

Gaiki of lhieves 

Gumhip 'i 

HeoilolChino !l P)A 

HeimdoH „ 

Helkwoon .... 
Hero'sOuesl ... 

I - A 

HolidayMoker I - • 

i 
Imperium Galonu 

Inoiono lones 3 _ I P ■ 

Indiana lones 4 (I P|- 

Insectoi X 

Ii come Irom Ihe Deseil il PI 

; ■ 

lones m the [cist łono ■ ■ A 

Kompfgmppo 

Kuthecfrale Dic 

King Arthur I 

King'sQuestl 

Kina/sOuest?. I P » 

>l'.:i/',IJllćM i f ■ A 



Kmg's Ouesi 4 

Kmgs Ouosl 5 „. 

Iktr/itiMift 

Kingóoms o. FnghaJ 
Kitights ol legend 

landsrli von Atole*) 
Insi Ninio . 
Łosi Ninia 2 

legiiiyolrtioSji M 
legend of Blocksruji 



LijHfi il (yitafe 

leisuie Suit Lany 1 ,.,.. 

łeHute Świt lorr, 

leisure Suit lorry 3 

leisure Suit lany 5 _ 

In Moniey-list in I. A — 

li ( 

l.it fil«. .1 Sk»ct..l rłolwi 

lir. tf H» I«nf truś 

ManbuntB - New Tort . . , 

Manhunter • Son FnmciMO 

KI i i Moasioc 

AAors Saga (Ckiebookl 

Mewilo 

Mighl SMagkl . 

V,tch( S Wtwjif ? .. 
Miglit X Mogk 3 . 
■ 

Mirocle Woriiois 
Monkey Islond i 
Monkey blond ? 

Newom 6 

NwySeo^^^^^^^^^ 
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A 
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A 

(IM- 

I PA 
.. I PA 
..l PA 
.. I P 

a pi- 
i 
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Nwmnai 

Ne* ?eotand Story 

One 

OpentkM Morketgorden 

Ponzer Botrio-. 
Pnn/et Strfa 

Pown Ihe .,.._„„__ 



... f P - 
... - • A 
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... - - A 
.... - - A 
A 
.. I - ■ 
. . I P - 
... I ■ ■ 
... 1 - A 
... • - A 
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LA 
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A 

-PA 
I 
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Piesident is Missing A 

Pńnce of Persie ... I ' - 

Projekt [keslorl .... I A 

Projekt Stealth f ighh» A 

Preta.yoltb.SM*. IP- 

Ouest for Glory 2 .. (I P)A 

Qi.it l.r Hery 3 (1 PI • 

0ueshon2 I P 

ftoilrood lycoon . I 

Reoth for the Stors - - A 

BedBoion ■ A 

Redlightnmg I - A 

Red Storni Rismg ■ • A 



Peisonel Nigłitmoie 

Phnntosie 3 _,_..„„„„ 

Phanlosy Slot 1 :, 

Phnntosy Stor / 

Polne Ouestl 
Polkę Ouesi? 
Polne Quesi 3 
Pool of Rodrome .... 
PoolofRod«mceAdv lmin:i 
P«l> Ql hrtao 

Poputous 

PortsofColl 



Renegode Legion Inleuepioi . 
Inlltalir __-OB- 

Ringi of MeduM (L P)- 

Rise of the Dragon _ 

Roodwo<200Ó . 

Roboi I P ■ 

Rommel ..w- 

Rmsio • 

Snnnofmpjrelhe... • 

SlIrMmłtMitI 1 P- 

>rei ni llitsilyer Blades ■■ A 

śentinellnn .. I 

Sentinet Worki (Parogr ) . I 

Sentinel Wotkh I. - A 

Spoa 



SMw*trb«(MM< 

i In ■ 

Shogun 

SokoBon ... 

SoKerim . .. , 

SpoteAce 

SpoceOuestl 

Spocę Ouesi ? 
Spocę Ouesi 3 



t P 

.(IPI- 
..(l PI- 
.. I - - 
.. I P- 

A 
- A 



L P A 

L P A 

..„IN 

Spocę Oucst 4 I P A 

Sfw. Ottit S l P • 

Spocę Rogue 

pełli •-: . i 1 ■ • 

taHmlafiei-Strkib. U PI- 

Spkil ol Advenlure I P • 

Stodl oei Lowen „„. L- • 

Stor Commond I • A 

StnrHighll 1 - A 



bgjit 2 I A 

Sini Irek -251(1 Aram 
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^ — •• 
Sirriłor Crusode A 

Storni Acnw lurgpe . A 

w A 

SworJalA ge> i : )k 

S*ordofVer etat ..^p^ • • A 

_edli-' A 

Ultimo I A 

Ultimo 2 



Ultima 3 

Ultimo 4 

UttimcS 
IMm ,, 



l P A 

..._l P A 



IPł 

MtkM7,ritfł0irirtN IIPI- 
•IłiH ttarwtrU I lf- 

Umnvited 

tk rWarn 

WiBtebnd 

Wostetond (Parogr.) 

W.iwofki 

WlHyBeimisli 



.1 P 



_IP- 

(I PI- 
Wing tommandei • S«i MBS A 

l • 

Wondenond I • 

EokMclndt« pa 

Zork 

I und t in Bomrm il PI bedeuttr fklne snl in dv 
Łisuną enlbnlw » fen aedmcktt W sind nwl 



DIC AKTUELLE TOP-TCN BEI CPS 
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ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATURLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) OOER KOMPLEH IN DEUTSCH (dV)! 





INDIANA 

PCdV 

AMIGA dV 



JONES 4 XWING 

89,95 PCdA 
89,95 



LEMMINGS 2 

94,95 PC dV 

AMIGA dV 



89,95 
79,95 



die wełteren Platze 

4. Spore Quest 5 dV 

5. King's Qoosł 6 dV 

6. Comanche tJV 

7. Monkey Island 2 dV 

I. Wing Commander 2 dV 

9. khwarze Auge Dos (AM 1 Ml) dV 

10. WiRg CotwoMlet 1 taifa A (K Ckmk-Iren. (U) 



UISA 



7M$ 

19.95 
•9.95 



IUMC 
94.95 
99.95 
94.95 
19.95 
•4,95 
IMS 
59.95 



Das CPS-Kundenmagazin mit 
KcCTir^trfreisfctei^^ 
Ober unser rekł>hałtiges Angebot an 
Vi d eo s pie I e n 

Fofdem Sie es noch heute 
-reili^fchkostenkK-oderwollenSre 

fiir Werbung auch noch bezahlen? 




HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT || EIN HEIflER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT YORSPRUNG! 1 



AMIGA 

1869 rJV 79.95 

otroindV 99.95 

airbusa 320 dA 99.95 

bl/flyinglorttessdA 84.95 

boid's tole construclion set dA 74.95 

battk) isle dato *sk?dV 54.95 

batrle ream ibor rsk^c 
bodybkwsdt 74.95 

bundesligo ro-oce prd 20 A' 79.95 
uitoe; A 74.95 

campaign dY 74.95 

chaos engintdA 64.95 

dwcktodlcA 74.95 

crAotion c". 84.95 

colossus chess < 3A 49.95 

(onquestodo oV 79.95 

W 89.95 

desert strike dA .... ?9.95 

dragons bit 3 dA . 39.95 

dunerJY.. 79.95 

eishockey monogei '< 84.95 

epicdA 79.95 

eyeol Ihe beholdei '« '9 95 

eyeof the beholdei? cv 14.95 

lolconcollectionuA 49 95 

gobliimsdV 69 95 

gobtins2dV 7995 

gieatestlhedA... W.95 

hrstorylhie 1 VI 4-1 91 3 rf." 89 95 

humans 2 dA 69 95 

humorodA 69.95 

mdiono Jones 3 odSrenture dV 67.95 

Jonathan dV 94 95 

kaiserdV 

kothedralediedV 89.95 

legend olkyrendiodA 89.95 

lemmings2dA 79.95 

MugołldA 84.95 



In den linken 4 Spallen aHe lilel mil dl. 
Anleitung (dA) odei komplett deutsch (dV> 

madtvdV 79.95 

monoąeidV.. 

maniąc monsion dV 69 95 

mwoprase grand pri« 1. 1 dA 84.95 

mig 29 fulcrum dA 94.95 

mighl & magii 3 <fv 79.95 

monkey island A 79.95 

nrgel monsell grani f . ■£ 69 95 

no second price iA 69.95 

poperboy2dA 69.95 

potnneideidV 79 95 

penlhouse hol numbers dA 44 95 

perki generał ihe dA .84.95 

pinbaO dreotm dA ..69.95 

pinbollfonlosiesdA .69.95 

nttotes ! dA .. .. 69.95 

premier monogfi dt .69.95 

pushoyeidA 74.95 

radiood tyioan dA 84.95 

iomeod92dV 74.95 

setiet of sihrer blades dA 79.95 

sensible soicer 92/93 dA 64.95 

sik*tservite?dA 84.95 

8995 
wneomdr 89.95 

9MM24I 74.95 

sttigwb^gelictemciioge^i 59 95 
stevt dons vxKk« dA . 59 95 

stieem^itei ? tk 74.95 

stpetemsdA 84 95 

hnnsaictko dA 69.95 

ultima 5 dA. 79 95 

ullimo6closs-.:A 49.95 

waxwoiksdV 74.95 

wholes royoge tj) 74.95 

x capy toołs dV 89.95 

zok mc kjocken dV 69.95 

zooldA 



i b m - p c AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 



l869dV 
troin dV . 



. 89.95 
. 99.95 
89 95 
99.95 
94.95 
89.95 
99.95 



oces of the pocific dA .... 

airbus o 320 dA 

alone 'n the io-k dV 

alocrt 

bl7miW|^ttessdA 

isk7dV 54.95 

bankedwss 4000 s-«9o dA 

bundewga monogei prof. 2.0 £< ... 79.95 

bummg steel dV 94.95 

cor&draeidA 84.95 

cwilizolion dV 99.95 

comanche mission disk 1 dV 

conquesirjdoi dV 79.95 

curse of enchonfio dV 89.95 

daggei ol oman ra dV 89.95 

darie queeił of krynn dv 89.95 

dorUandsdA 119 95 

99 95 
dune 2 dA 79.95 

eishockey irji;;e- dl 94 95 

eiben des tnrons ov 84.95 

eyeof the beholdei I dv 79.95 

eyeolthebeholder;:.' 84 95 

fl5slrikeeogle3dA 104.95 

folcon3.0(ms-do5 5->:dA 99.95 

gobliins 2 dV 89.95 

gunship 2000 (f/. 

gunship2000sienoriodA 69.95 

honmbaldV 

bisiory linę dV 89.95 

humans dA 69.95 

mcodV 99 95 

incredible machinę dV 84.95 

indiona Jones 3 oaY vga dv 89.95 

kgbdV 

kmgsguesi5vgodV 109.95 



legend of kyrondio dV 7495 

legends of voloot dV 89.95 

leisuie suit foiry 5 :V 94.95 

links 386 kurs bonf J 54.95 

links golf 386 dA 99.95 

loslfilessbertockrornesd. 94.95 

luieofmeluniir 89.95 

monioc monsion d» 69.95 

mkropiose II grand jm dl 99.95 

mmopiose horhei i.m; iei ii 99.95 
mighl ond mugit 4 dv 89.95 

monkey islond I dV 89.95 

paiii;ieide-dV 79.95 

piiotes ! dA 69.95 

police guest 3 * 94.95 

populous 2 dl 84.95 

ratadtycoondA 94.95 

shodowofme(omeidV 99 95 

sileni service 2 dA 84.95 

sim ont dV 89.95 

sim city de luxe dV 94.95 

sim city und populous dA 79.95 

sim norm dV 84.95 

srartiek25lhonniversorydV 94.95 

sttike commandei dA 99.95 

slrike speech pnckdA 49.95 

slunt islond dV 104.95 

loskforcel942dA 104.95 

ultimo 7- serpent sledA 99.95 

ultima 7-die sthwoRB pforie dV ... 104.95 

ultimo undeiwwld I dA 89.95 

ultimo underwodd 2 dA 89.95 

wing comm. I seei. miss. 2 dA 44.95 

wing lomm. 2 spec. op. 1 dA 49 95 

wing comm. 2 spec. op. 2 dA 49.95 

wing comm. 2 speech disk dA 49.95 

wing commondei 1 dębe dA 104.95 

wizotdry 7 ausoders d. sav. dV 99.95 



FRISCH AUF 
DEM MARKT 

Dit folgenden lilel waien rum Zeitpunkl dei 
Diucklegung noch nicht yeilugbai. 
Die Zahlen voi dei Bezeichnung geben den 
[rschemungsmonot on: 

AMIGA 

0593 atot dA 84.95 

0593 treatuies 2 dA 69.95 

0593 floshbock dV 7995 

0593 piophecyof the shodow dV ... 84.95 

0593 spocę ykdA 89.95 

0593 walker dA 74.95 

0593 wizaidry / US 94.95 

0693 dune 2 dA 69.95 

I B M - P C 

0593abondonedpliKes2dA 94.95 

0593 bummg steel editoiUS 44.95 

0593 buzzoldrins race to s.dA 99.95 

0593 fieddy pharkas dV 94.95 

0593 Jonathan dV 94.95 

0593 nick foldo gotf dV 94 95 

0593 pinbafl dreoms dA 69.95 

0593 spocę hulkdA 99.95 

0693 eyeof Ihe beholdei 3 dV 94.95 

0693 prince of perski 2 dA 89 95 

Sofhrartttłt schifft Sickerh.il! 
fur 5,- DM proTitol Dbeiptufen wir Ihre 
Spiele vor dem Verscnd auł lauffflhigkeit. 
Konsolcnfreunde kem.n 
naliirlidi auch unser Angtbot 
in den enłspreihtnden 
Fachblałłorn! 



SONDERA 

łtark reduiierte Titel 
AMIGA 

chess player 21 SOUS 19.95 

deodfioeUS 29.95 

deutetosdA 39 95 

emerald minę 3 o-o 1 dA 29.95 

enchonterUS 79.95 

lightei mrssior dA 9 95 

telsomutoidA 39.95 

Highlpolh73/dA 9.95 

lootboll monogei ejponsion kit dA ... 19.90 

hitchhikers guide golaiyUS 29.95 

hollywood poker pro dA 1 9.95 

hunter dA 39.95 

icefiockeydA 19 95 

oil imperium dV. 19 95 

olympiodcolleclicfilS 

spidemonk dA .. I ^ 95 

spotdA 19 95 

wotedoodA 19 95 

wishbringerUS 29.95 

IBM-PC 3.5 

advonced luci. lightei 2 dA 

colossus chess xdA 19.95 

dragom breath dV 29.95 

loery lale odventure US 29.95 

genghis khan dA 19.95 

hunt for red octobe: .' ^ 19.95 

impenum dA .... 34.95 

liyingiigsowsUS 29.95 

nictspicksUS.. 24.95 

olympiod collechw LS 29.95 

papeiboy 2 US . 29.95 

pro tennis sknulatoi dA 34.95 

ibibosebolliwodA 

reafmsrJV 29.95 



N G E BOTE 

- I.T. in englisrh (US) 
siege dato {dogs of war) US 34 95 

poker dębe US 19.95 

tor* m 1 US 34.95 

test dńve 2 colifomia chdl. US 39.95 

IM-PC 5.25 

odyanced deshoyer simul. dA 29.95 

bametech2dA 39 95 

billbudgespinnbollconsh.US 29.95 

king ol chicago US 19.95 

rnancheslerunitedUS 29.95 

olympiod colledionUS 29.95 

poleposilionUS 19.95 

leolmsdA.. 29.95 

soyage empire the US 39.95 

lest drive 2 corrfomia chał. US 39.95 



PC - s o u 

raland soundkoite sec I 

sound blaslei v 2.0 dębe 

sound blnstei ems chips 

sound biastei pro bosic 

sound Master pro detiie 

sound Mostei cdiom drive 

sound Wastei pro ł cdiom 

sound Master 1 6 osp , 

video Master genkkkorte 

wove Mostei ... 



N D 

PC 799.95 
PC 199.95 
PC 69.95 
PC 299.95 
PC 329 95 
PC 579.95 
PC 899.95 
PC 509.95 
PC 639.95 
PC 469.95 



Z U B E H O R 

oktr«łoxen Pooi 59.95 

joyshckthiustmosieifcs PC 189.95 

joyshckthrustmosterwcs PC 189.95 

mous transparent sv 714 AM 39.95 

maus transparent sv 712 PC 44.95 

speihei512kbłuhi AM 59.95 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE DER YORRAT REICHT 



|VERSANDKOSTENINLANO 


ber Voikasse per Scbeck oder Kreditkorte 5,- 

bei Versflnd per Nochnohme 10,- 



VERSANDK0STEN AUSIAND 



bei Voikosse per Scheck oder Kreditkorte netto 12,- 

bei Vetsand per Nochnahme netto 25,- 

Als Kunden inneiholb dei EG beliefein wit Sie mci. 1 5 % MWSt. 

Afs Kunden oufteiholb der EG berechnen wk Ihnen kem MWSt. 
Ihre Zollbehotde ethebl donn die jeweils gultige Einfuhr-Umsatzsteuer. 



SIE ERREICHEN UNS PER POST 



CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRABE 8-10 
50667 KOLN 



PER TELEFON 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORĘ" 



ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 



GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

o L a P a A o Prg o Test o Zeb | 

o l o t o k a Prg a Test o Zub | 

Computertyp a Kundenmagazin (kostenlos) § 



lAUFTRAGGEBER 



| Name... 
I Strofie.. 

I PIZ Ort. 



Telefon Kieditkartenfirma . 

Kunden-Nr Karteo-Nf 




Wir Mm ousdMHi ni insain CrsrhrtfnMrogiirigen. OruckTrMn Imama und 



Mil yeroHaflifahung dme taige wlieiw otrrj lisim und AiuogapKiu *« GutngkM 



powertips 



Jmłm 




E-ECMS6 
k- ICRlITBU. 
T-TRRVK 
GT- &C TRR»/K 

M - ooe^B" 

pumroeM 
c-sp/a/a/e 

&S-GB SPlł/^G 

O- D«PCMf 

,V-icm.i«GPłŁfiWłE 
-toP- EXTRflŁ£Q6A/ 
Kft - KftTER 
P-PT6C 

Q-QivnE 

6l-GRIViE<T 

v-wespe » 

- wpa/D 

en- tuAC©vio(iŁtree 

xp- jue&e^oe 

FtpTTfC«M 



©* 



mmmmm, 



Kaw H 



I 

aa n *":•: 
vmm?Etn&mmim. 



Ulinillimiunuiiium 

■•«» O CO 



5TP6E1A 



rJIO/ 



2ZZZZ2 Kv_5a 
\jiiirtii) 



jyju&iT 




♦^ OKO „, 

B rBkB°kfl D 
Ulllltiłllł/llłlłlllllllA uw 



4K 



nr - 



mmii* im 



(X 

o 

W_WW U* -yjp 



a 







<mT7m t* mT7iiiiii>hiii9 n7*tn nTtrn nń)ii?fi)iiY m 



■ w 



Mb? 



""'M 




E\S,S„„ l „ , nMflK7M n ¥>JL 



Vfflm,T 



zMf 



fc! 



J 



j»» 



K- KRlSTflU 
T- TRRWK 
6T- &C. TKOVK 
KS-tcnwE 

C"CLOWIV 

Kv-k-u6ecveeTeiL£B 

-ioP-&tT?qL£oeA/ 
ma - DoffiUEft' 

^'^HUA'6PTCflW«e 

E- EćHSE 
T-TLflMME 

t ^ PLRTTTogM 

"o- 5TfiHCKu&ecrlir 

v rmcMeuv 

»- Dc/CC HLfiiS 'SEC 

Te-TEt/TeŁ. 



^TflóE^l 



vi 



#j 



I' 

F/ |k » a k /> 
WlItMIMtk 




ic- icoPT 
E- eCHJE 

6T-&e.TPF?*/K 
A- ŚTRCW6L 



<H 1^ STBGe 3.1 



a. 



**> 



S I 



*_j» ^-o f"^ 






«s?» 
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Siage 1 














~» 


li 


















X 

W 


<- 


- 


n 


4- 

X 










ICŁII 


|\ 










S -> 






\ 


& 

















Freunde, Fans und Kar- 
tenzeichner - Hier kommt 
ais erstes ein dickes Danke- 
schón aus den Zeilen ge- 
hupft, das sich feste an 
Euren Hals wirft. In den 
letzten Wochen schneite es 
regelrecht Videospieltips. 
Selbst unsere Redaktions- 
assistenz wurde mit der 
regelrechten Briefeflut nicht 
mehr fertig und spendierte 
mir zu meiner groBen Tips- 
sammelkiste noch zwei 
weitere Auffangbehalter, die 
schon nach wenigen Tagen 
mit Eurer Post gefullt waren. 
Eine dieser Kisten faBt 
immerhin 367 bis 394 Ein- 
sendungen (je nach Dicke. 
Gro Be und Radioaktivitat). 
Danke also fur Eure 
Schreibwut, fur Eure Be- 
harrlichkeit und fur das Ver- 



standnis, daB Euer Tip 
wieder nicht abgedruckt 
wurde. Probierfs einfach 
weiter, denn: Pro Einsen- 
dung verdoppeln sich Eure 
Chancen und wenn der 
Cheat oder die Karten zu 
einem brandneuen Spiel 
gehoren, kommt Ihr so- 
wieso in den GenuB eines 
fetten Honorars. Gefallt der 
Trick besonders, sind sogar 
satte 777 deutsche Mark fur 
den TIP DES MON ATS 
drin. 

Bis zur nachsten Aus- 
gabe und jederzeit Strom im 
Netzteil wiinscht Euer 



/ćcCBeJ— r 




GenuB werden lassen, auch 
fur Einsteiger. Mit diesen kor- 
rekten Karten hat sich Maik die 
777 Taler allemal verdient. 







Stage 2 Password: 


REISOF 








4r X 


s 


4 








^n 






X 






Jz 1 








x2 
W 




<- 


*- 












-* 


ii 






















MONATS 



Spiatterhouse 
3 (Mega Drive) 

Wer liebt sie nicht, die 
Maskę? Pixel-Fleischer Maik 
Bannasch aus Leverkusen zer- 
hackte Aliens ohne Ende und 
zeichnete fur Euch ein paar 
hilfreiche Fleischklopferkarten, 
die die Horrorsession zu einem 



Spiatterhouse 111 


Waffen: 

£21 - Stein 

p&iz - Brett 
^-s=j - Hackebeił 

«=cia - Baseballschl. 

■^33^ - Messer 
CE33E33 - Stahlrohr 


Legendę: 

Ji b Endgegner 
££? b Extra Leben 

-»| b Ttire (nur von einer Seite 
zu benutzen) 


-»| b Ttire (nur von einer Seite 
sichtbar) 




W s Lagerraum fiir 

abhanden gekoiTimene 
Waffen der Siage. 




x = Teleporter 




S = Start 
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Stage 4 



Password: TEKROH 



+x<> 



f- 



S l<- 



& 



^325- 



x2 
W 



li 



t 



t 



<- 



x 



*- 



Stage 5 Password: RUATNC 



=3 



->■■ 



r 



t 



X 



f<- 



-*! 



"<- 



W 



Stage 6 Password: PHENIX 

THE MASK 



Wing 

Commander 
(Super NES) 

Einen Universalcheat zu 
Origins Wing Commander 
sandte uns Erik Runge aus 
Berlin. Im Auswahlmenu in 
folgender Reihenfolge die 
Tasten drucken: B, A, B, Y, B, 
Y, L, A, R, A und START. Nun 
darf man sich uber eine Mis- 
sionsanwahl, Unsterblichkeit 
und in ein Soundmenu freuen. 

King Arłhur's 
World 
(Super NES) 

Von Christian Rogge aus 
Usingen stammen die allge- 
meinen Tips zum Lemmings- 
Clone King Arthur's World. 

Spielt zuerst alle Trainings- 

72 



level durch, urn mit dem Menii- 
system und den verschiedenen 
Charakteren zurechtzukom- 
men. 

Holt am Beginn eines neuen 
Levels immer einige Ritter aus 
dem Zelt. Meistens befinden 
sich sofort einige Gegner in 
Eurer Nahe. 

Sobald keine unmittelbare 
Bedrohung mehr besteht, stellt 
den Kónig aut eine Plattform 
(besonders im Untergrundreich 
der Kobolde). Dort ist er sicher 
vor Angriffen. 

Im Reich der Realitat kónnen 
die Todesritter Euren Kónig 
manchmal mit einem Fern- 
schuB erledigen. Stellt ihn hier 
sicher in den Raumen ab, die 
Ihr mit den Schlusseln errei- 
chen kónnt. 

Eine gro Berę Zahl Gegner, 
die aut einer Plattform hin- und 
herlaufen, kónnt Ihr fast immer 
aus sicherer Entfernung mit 
den Bogenschutzen bekamp- 
fen. Wenn sie nicht zu errei- 
chen sind, lohnt es sich, den 



Hexer einzusetzen. Urn den 
Totenkopfzauber zu benutzen, 
muB Euer Hexer nicht in der 
Nahe der Feinde sein, Ihr muBt 
lediglich das Bild so scrollen, 
daB Ihr die Kreaturen seht. 

Gerade in den Nebelwelten, 
die eigentlich Wolkenwelten 
heiBen muBten, lohnt es sich, 
solche Gegneransammlungen 
zu vernichten. 

Ihr habt dann fast keine 
Feinde mehr im ganzen 
Level. 

Wenn Euch auf einer 
geraden Ebene viele 
Feinde entgegen- 
kommen (haufig im Reich der 
Realitat), stellt einen Soldaten 
mit Schild ab und schieBt mit 
den Bogenschutzen. Euren 
Soldaten kónnt Ihr hierbei nicht 
verletzen. Das klappt auch bei 
starkeren Gegnern. 

In den Nebelwelten solltet Ihr 
besonders vorsichtig sein. 

Reduziert hier die Truppen- 
starke auf 4 Personen. Oft 
kónnt Ihr sowieso nur 4 Leute 



uber einen Abgrund bringen. 
Der Funfte muB drań glauben. 

Óffnet die Geheimturen mit 
dem Kónig und laBt erst einen 
Soldaten eintreten. Viele der 
Tiiren sind Fallen. 

Energiestrahler, die einen 
genugend groBen Abstand 
haben, kónnt Ihr ausschalten, 
indem Ihr eine Plattform dazwi- 
schensetzt. 

Wenn Eure Ingenieure mai 
Mist gebaut haben, kónnt Ihr 
alles wiederwegsprengen. 

Wenn Ihr mit Euren Inge- 
nieuren in kompliziertem Ge- 
lande herumfuhrwerkt, pas- 
siert es haufig, daB einer nach 
Erledigung seiner Aufgabe in 
eine Falle lauft. Ihr kónnt das 
vermeiden, indem Ihr schnell 
zum Zelt (X-Knopf) und wieder 
zuriickschaltet. 

Ingenieure sind Euer wichtig- 
ster Truppenteil. Geht vorsich- 
tig mit ihnen urn. 

B.O.B. 
(Super NES) 

Steffen Mainka aus Aalen 
spielte das brandneue B.O.B. 
durch und sandte seine 
PaBwórter an uns. Hier sind 
sie: 



Level 1 .2 


171058 


Level 1 .3 


950745 


Level 1 .4 


472149 


Level 2.1 


672451 


Level 2.2 


272578 


Level 2.3 


652074 


Level 2.4 


265648 


Level 2.5 


462893 


Level 2.6 


583172 


Level3.1 


743690 


Level 3.2 


103928 


Level 3.3 


144895 


Level 3.4 


775092 


Level 3.5 


481376 
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Starfojc/ 
Starwing 

(Super NES) 

Zu Nintendos 3D-Orgie Star- 
fox/Starwing zeichnete Leon- 
hard Slawik aus Poing hilfrei- 
che Endgegnerkarten. Wir wol- 
len sie Euch nicht vorenthalten. 
Attack Carrier 

1 . Nachdem Ihr Euch auf Po- 
sition 1 gestellt habt, haltet Ihr 
kraftig auf den rechten "Arm", 
bis er abfallt. 

2. Am besten feuert Ihr hier 
eine Novabomb oder feuert 
von Position 1 und 2 auf die lin- 
ken Flugel. 

3. Mit Novabomb kein Pro- 
blem. Ohne Bomben, feuert Ihr 
von Position 1 solange auf ihn 
ein, bis er auf Euch schieBt. 
Dasselbe wiederholen, wenn er 
sich umdreht. 

Rock Crusher 

1 . Zuerst die Seiten bearbei- 
ten (von Position 1 oder 2). No- 
vabombs beschleunigen den 
Angriff ordentlich. 

2. Solange auf die Mitte des 
Schiffs ballern, bis es Rąketen 
und Schusse abfeuert. In die- 
sem Augenblick mit den L- und 
R-Tasten zu Position 2 rollen. 
Professor Hangar 

Stellt Euch an Position 1 , 2, 
3 und zerschieBt die drei Schif- 
fe mit allem, was Ihr habt. 
Atomie Core 

1 . Von Position 1 oder 2 die 
Energiebundler zerschieBen 
(auch mit Novabombs). 

2. Entweder eine Novabomb 
zunden oder kraftig auf das 
Auge des Atomie Cores halten. 
Bei anfliegenden Raketen ein- 
fach ausweichen oder mit L 
und R drehen. 

Dancing Insector 

1 . Zuerst mit Laser/Plasma 
und Novabombs alle Beine ab- 
fackeln. 

2. Seid Ihr die Beine los, ein- 
fach auf den Kórper der "Spin- 
ne" zieleń. Dem Flammenstrahl 
einfach nach links oder rechts 
ausweichen. Er ist auf nur 
einen Punkt fixiert. 

Plasma Hydra 

1. Den Schussen und rotie- 
renden Armen ausweichen 
(auch L und R) und auf Schul- 
ter und Arme schieBen. Viele 
Novabombs haben sich be- 
wahrt. 

2. Einfach auf den Korper 
feuern und den stetigen Salven 
behende ausweichen. 

Metal Smasher 

Mit allem, was Ihr habt auf 
die Innenseiten der "Tonnen" 
ballern. Versuchen sie, Euch 
zu zerquetschen, zundet Ihr die 
Retro-Rockets. Den Ring- 



schussen weicht Ihr mit einer 
R- oder L-Rolle aus. 
Phantron 

1 . In der ersten Phase von 
Position eins kraftig draufhal- 
ten. Eventuell ausweichen. 

2. Den Schussen der unte- 



ren Partner wenn móglich aus- 
weichen und das Feuer auf 
den oberen Phantron-Bruder 
konzentrieren. 
Phantron II 

1 . Dito Phantron 1, allerdings 
solltet Ihr Novabombs sparen. 



2. Standig folgen und eine 
Novabomb absetzen, wenn er 
auf Euch zukommt. 
Andross Face 

1. Mit den verbleibenden 
Novabombs die Augen bear- 
beiten. Den anfliegenden Plat- 
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ten kann relativ gut ausgewi- 
chen werden. 

2. Saugt er Euch an, zieht Ihr 
den Flieger entweder nach 
rechts oder links oben und zun- 
deł Retro-Rockets (wem's 
SpaB macht). Ist der Kopf erle- 
digt, habt Ihr den Wiirfel zu be- 
zwingen. Bringt Ihr diesen nicht 
zur Strecke, geht die zermiir- 
bende Kopfballerei von vorne 
los. 
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Night Trap 
(Mega CD) 

Georges Knaus, Roger 
Knaus und Mithelfer Toni aus 
Egerkingen spielten den Mega- 
CD-Film Night Trap durch und 
schrieben genau auf, wann 
und wo ein Alien, Farbcode 
oder etwas anderes zu finden 
ist. Hinter allen Zeilen ohne Er- 
klarung befindet sich ein ima- 
ginares Alien. 
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Turtles in limę 
(Super NES) 

Wer Konamis rasante Kró- 
tenklopperei noch nie durchge- 
spielt hat und schon immer mai 
den furiosen Turt/es-Abspann 
betrachten wollte, sollte folgen- 
den Tip von Sebastian Weigelt 
aus Frankfurt (nicht zu ver- 
wechseln mit Alexander Wei- 
gel) benutzen. 

Druckt auf Joypad 2 einfach 
X, Y, B, A, oben, links, unten, 
rechts, R und L und auf Joypad 
1 START, und Eure vier 
Kampfkróten beamen schnur- 
stracks ans Spielende. 




GEHEIME BONUSWELTEN VON SUPER MARIOLAND 2 

Tree Zonę. Level 2 

Diese Bonuswelt kann man nur mit Hasenohren erreichen Sie befindet sich ziemlich am 
Ende des Levels. Man findet dann zwei 1-up-Herzen und eine Feuerblume AufJerdem gibt 
es sehr viele Schildkroten. 



Super Mario 
land 2 
(Gamę Boy) 

Jórg Sutterlin aus Neuen- 
burg ist begeisterter Mario- Fan 
und stellte fur Euch noch ein- 
mal alle wichtigen Bonuswelten 
aus Nintendos fetziger Mario- 
Fortsetzung Super Mario Land 
2zusammen. 




Eingang in die Bonuswelt (Achtung: 
Es kommen noch zwci Gcgneri) 




h/ 
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Pumkin Zonę. Level 2 

In dieser Bonuswelt bekommt man Hasenohren Aulłerdem gibt es unzahlige Munzen 
Wenn man ganz nach links geht (bis zur Wand Achtung Keine Gegner kaputtmachenl), 
findet man einen Stern Jetzt kann man alle Gegner tóten und bekommt einige Frelleben 




•FloO-PtaHform 



Lava 



I y I Fragczcichcn Olock 

IrmlBlor^. der nur durch Feuerb8llt zcrstdrt 
—l I we r oen tann 



Makro Zonę. Level 1 

Diese Welt ist eine Abkurzung Wenn man sie findet, kommt man gleich in das letzte Level, 
wo am SchluB der Endgegner wartet. Man muli aber aufpassen, denn der Bildschirm scrollt 
immer nach rechts. Der Eingang ist, wie bei der ersten Bonuswelt, Ziemlich am Ende des 
Levels. Um sie zu erreichen, braucht man eine Feuerblume. 



Turtle Zonę, Level 2 

In dieser Bonuswelt bekommt man eine Menge Munzen. einen Pilz. ein 1-up-Herz. zwei 
Feuerblumen und eine Mohrriibe. Dabei sollte man immer auf die Zeit achten.Man erreicht 
diese Welt nur ais kleiner Mario Achtung: In dem Gang schwimmen auch zwei Knochen- 
fische und ein Hai herum. 
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Lowscreen 

Ich habe ein groBes Problem 
mit meinem Computer (PC, 
Highscreen, 486er SX-25). 
Ich benutze DOS 5.0 und 
Windows 3.1. Ich habe mit 
Windows ein Programm ge- 
lóscht, da erschien irgendei- 
ne Meldung von Kopier- 
schutz oder Schreibschutz, 
aber ich lóschte trotzdem. 
Das war ein Fehler, denn ais 
ich ein Reset ausfuhrte, ging 
gar nichts mehr. Es er- 
scheint jetzt immer die Mel- 
dung "Fehler beim Starten 
des Betriebssystems". Ich 
versuchte, mit Diskfix von 
der Notdisk zu reparieren, 
aber es gibt Probleme beim 
Benutzen der Systemberei- 
che. Ich kann zwar noch ein 
biBchen spielen, aber nichts 
mehr installieren; auch nicht 
mehr DOS, wenn ich DOS 
von Diskette starte. Ich pro- 
bierte ein biBchen herum 
und brachte heraus, daB ein 
Datentragerfehler (defekter 
oder beschadigter CRC) an 
dem Arger schuld ist. Jetzt 
meine Fragen: 

- Kann ich meinen teuren PC 
jetzt wegschmeiBen? 

- MuB ich mir eine neue 
Festpiatte kaufen? 

- Was soli ich jetzt tun? 

Dirk Waldmann. Bad Mergenlheim 

Naturlich kannst Du Deine 
Kiste jetzt verschrotten, gehau- 
sowenig wird Dich niemand 
davon abhalten, Deine Fest- 
piatte rauszureiBen. Doch be- 
vor Du Deinen Rechner aus 
dem Fenster kippst, solltest Du 
einige Sachen prufen. 

Wahrscheinlich hast Du eine 
der Systemdateien gelóscht. In 
diesem Fali bootest Du mit 
einer Dos-Diskette und pro- 
bierst den Befehl Sys aus. In 
Deińem Fali muBte 



SYSc: 



reichen. Erscheint eine Fehler- 
meldung, sieht die Angelegen- 
heit schon etwas problemati- 
scher aus. Bevor Du die harten 
Geschutze auffahrst solltest Du 
die arme Festpiatte auf die 
smarte Art retten. Mit dem 
schónen 



CHKDSKc:/! 



wird die Festpiatte nach logi- 
schen Fehlern durchsucht. 
Doch leider nur nach logischen 
und nicht nach physikalisch be- 
schadigten Sektoren. Kommst 
Du auch mit CHKDSK nicht 
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Ihr habt mich nicht ent- 
tauscht - ein ganzer Sack 
voller Post trudelte prompt 
zur zweiten Rundę unserer 
Hardware-Arger-Ecke ein. Ich 
hoffe, Ihr enttauscht mich 
auch in Zukunft nicht, aber 
solange Eure Maschinen 
nicht rund laufen oder ein 
paar Spiele den Geist auf- 
geben, kónnt Ihr Eure Sor- 
gen und Probleme bei Doc 
Duse loswerden. Habt Ihr 
einen besonders guten Hard- 
ware-Tip auf Lager, von dem 
auch andere profitieren -kón- 
nen, habt Ihr die richtige Ru- 
brik gefunden. Zur Unterstut- 



weiter, bleibt Dir noch die For- 
matierung Deiner Festpiatte. 
Mit 



FORMAT c:/s /u 



machst Du der Platte Luft. Die 
gespeicherten Daten auf der 
Platte kannst Du getrost ver- 
gessen. 

Wenn Du beim nachsten mai 
schreibgeschutzte Dateien 
lóschst, achte darauf, daB Du 
nicht unbedingt die Systemda- 
teien weghaust. 

Amiga-Power 

Ich móchte von Euch wis- 
sen, was Ihr mir vorschlagt, 
fur meinen Amiga 500 mit 1 
Megabyte Ram anzuschaf- 
fen. Eine Turbokarte (68020/ 
32 Bit + 4 Megabyte RAM) 
oder eine AT-Bus-Festplatte 
(85 Megabyte + 4 Megabyte 
RAM) oder eine SCSI-Fest- 
platte (85 Megabyte + 4 Me- 
gabyte RAM). Bei den Fest- 



zung unserer vielbeschaftig- 
ten Assistenz kónntet Ihr ein 
fettes DOC DUSE auf Euren 
Problemebriefen vermerken. 
Auf dieser Basis werden wir 
noch viel SpaB miteinander 
haben und den einen oder 
anderen Schaden aus dem 
Weg raumen. Ansonsten 
wunsche ich Euch ein gesun- 
des Knacken im Joystick und 
immer eine Handvoll Strom 
im Prozessor. cd 
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platten kónntet Ihr mir ruhig 
sagen, ob das Speichervolu- 
men hóher sein sollte oder 
tiefer. Wenn Ihr mir eine Tur- 
bokarte empfehlt, kónntet Ihr 
mir bitte sagen, welche fol- 
genden Spiele auf ihr laufen: 
Indiana Jones 4, Space 
Ouest 4, Leisure Suit Larry 5, 
Police Ouest 3, Monkey Is- 
land 2, Formuła one Grand 
Prix, Willy Beamish, Mad TV, 
Wing Commander, History 
Linę 1914-1918. Kónntet Ihr 
mir auBerdem mitteilen, ob 
die Spiele sich bei 4 Mega- 
byte RAM verschnellern? 

Sven Modenrow, Bad Vilbel 

Einen Amiga aufzurusten, ist 
gar nicht so einfach. Da Deine 
Vorlieben hauptsachlich in 
abenteuerlichen Gefilden lie- 
gen, solltest Du Dich fur eine 
Festpiatte und eine RAM-Er- 
weiterung entscheiden. Gera- 
de bei den groBen Lucasfilm 
Games und Sierra Adventure 
nervt das standige Disketten- 
wechseln ganz gewaltig, mit 
einer anstandigen Festpiatte I 



und einem Portiónchen mehr 
RAM macht das abenteuern 
gleich eine ganze Ecke mehr 
SpaB. Da Du wohl kaum in 
Verlegenheit kommen wirst, 
Dein System mit zusatzlichen 
Festplatten oder Streamer auf- 
zustocken und die AT-Bus- 
Festplattten die billigeren sind, 
wurde ich Dir zu diesem Sy- 
stem raten. An dem 16-bittigen 
AT-Bus-System kannst Du ma- 
ximal zwei Festplatten an- 
schlieBen, aber das sollte dich 
nicht stóren, denn der Preis 
spricht fur die AT-Lósung. Je 
gróBer eine Festpiatte ist, 
urn so mehr Spiele kannst Du 
auf Ihr unterbringen, eine 85- 
Megabyte-Festplatte ist fur 
Deine Zwecke durchaus aus- 
reichend. 

Strike-Streił 

Ich bin im Besitz eines 386er 
DX/40 mit 5 Megabyte RAM 
und spiele mit dem Gedan- 
ken, mir Strike Commander 
zu kaufen. In Eurem Test 
stand bei Minimalkonfigura- 
tion: 386er mit 25 Megahertz 
und 4 Megabyte RAM. Jetzt 
meine Frage: Gilt das mit 
den 25 Megahertz fur die 
niedrigste oder die hóchste 
Detailstufe? Kann ich das 
Spiel bei mir in der nachsten 
Detailstufe einigermaBen 
ruckelfrei spielen? Wenn Ihr 
schon nicht (wie in POWER 
PLAY-PC Sonderheft steht) 
auch den empfohlenen Com- 
putertyp angebt, mit dem 
das Spiel gut spielbar ist, 
kónntet Ihr es doch bitte bei 
Euren Berichten erwahnen? 

Martin Rócker. Bonstetten 

Die POWER PLAV-Minimal- 
konfiguration gibt an, mit wel- 
cher Konfiguration ein Spiel mi- 
nimal lauft! Das bezieht sich lo- 
gischerweise nicht auf die 
hóchste, sondern auf die nied- 
rigste Detailstufe. Auf einem 
386er mit 25 Megahertz und 
vier Megabyte RAM ist Strike 
Commander spielbar - aber 
auch nicht mehr. Speziell fur 
Minimalflieger brachte Michael 
ein Foto mit den Minimaldetails 
in den Strike Commmander- 
Test und ohne Netz und dop- 
pelten Boden landet Strike 
Commander, ein Spiel das von 
den visuellen Effekten und 
Grafikfeaturen lebt, schnell im 
Abseits. Die Installation wird ei- 
nige Miniitchen dauern, die F- 
16 am Himmel kriechen, kurz- 
um der SpielspaB sinkt ins Bo- 
denlose. Ein 386er mit 40 Me- 
gahertz ist die spielerisch zu- 
mutbare Minimalkonfiguration 
fur Strike Commander. Origin- 
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produkte sind durch die Bank 
in Ihren Hardwareanforderun- 
gen der Zeit voraus, selbst auf 
einem 486DX mit 50 Mega- 
hertz verausgabt sich Strike 
Commander nicht sonderlich. 
Die Angabe der Optimalkonfi- 
guration ist nicht nur in diesem 
Fali fragwurdig, bis auf wenige 
Ausnahmen ist der schnellste 
Rechner der beste. 

Local-Flop 

Ich habe folgendes Problem: 
Vor kurzem kaufte ich mir 
einen 80486-0X2-66 mit 8 
Megabyte Hauptspeicher, 
128 KB Cache, 250 Megabyte 
Festplatte und einer Local- 
Bus-Grafikkarte. Ich erwarte- 
te nun, auch bei zeitkriti- 
schen Spielen, insbesondere 
Comanche, gut gerustet zu 
sein. Ais ich jedoch Coman- 
che endlich hatte, war es 
zwar spielbar, aber von Ge- 
schwindigkeitsrausch keine 
Spur. Ais ich dann auch 
noch dasselbe Spiel auf 
einem 66-Megahertz-Rechner 
von Karstadt sah und es dort 
etwa 80 Prozent schneller 
lief, dachte ich mir, dafJ da 
etwas nicht stimmen kann. 
Nun móchte ich Euch fragen, 
woran das liegen kónnte. 
Liegt es an dem "nur" 128 
KB Cache-Speicher (der Kar- 
stadt-Rechner hatte 256 KB) 
oder daran, daB Comanche 
meine Local-Bus-Grafikkarte 
nicht unterstutzt oder an feh- 
lerhaften Systemeinstellun- 
gen im Setup (glaub ich aber 
nicht!)? Bitte sagt mir, was 
ich tun kann, um meine Re- 
chenpower auch auf dem 
Bildschirm zu bekommen. 
Brauche ich dazu eine neue 
Grafikkarte, wenn ja, welche 
wiirdet Ihr empfehlen? 

Matthias Beuherer 

Mit dieser Rechenpower soll- 
te jedes Spiel eigentlich nur so 
flitzen, auch Novalogics Hub- 
schraubersimulation Coman- 
che sollte da eigentlich keine 
Ausnahme machen. Nun ist es 
eine alte Schulweisheit, daB 
sich auRergewóhnliche Ange- 
legenheiten schlecht mit ande- 
ren auRergewóhnlichen Sa- 
chen vertragen. Genau diesen 
Fali trifft Comanche und die 
Local-Bus-Grafikkarten. Dies 
muR allerdings nicht immer so 
sein und hangt vom Typ der 
Grafikkarte ab. Versuche Dir 
ersteinmal eine ganz normale 
ISA-Bus-Grafikkarte leihweise 
zu besorgen und mache dann 
einen Testflug. Zieht Dein Co- 
manche dann ab wie eine 
Mondrakete, wei3t Du, was 



das Stundlein geschlagen hat 
und darfst ein Auge auf eine 
neue Grafikkarte ausfahren. In- 
zwischen tummeln sich ganze 
Heerscharen von Local-Bus- 
Grafikkarten auf dem Markt; 
gehórt den Spielen Dein Herz- 
blut, empfehle ich Dir Bocas 
neue VGAXL 1 . Mit dem Cirrus- 
Logic-Beschleunigerchip GD 
5426 wird die Grafikausgabe 
schneller ais die Polizei erlaubt. 
Treibst Du es auch mit grafi- 
schen Benutzeroberflachen 
bunt, solltest Du mai ein Auge 
auf die Winner 1000 VL von 
Elsa werfen, auf der ein S3- 
Prozessor Dampf macht. 

Wenn Du allerdings von 80 
Prozent Leistungsverlust 
sprichst, ist das immerhin mehr 
ais das Doppelte und dies muf3 
nicht unbedingt an Deiner Gra- 
fikkarte liegen. Keine Angst, 
Dein 128 Kilo Byte groRer 
Cache kann nicht der Grund 
dieses Ubels sein. Eine Móg- 
lichkeit waren tatsachlich die 
Setupeinstellungen. Sieh Dir 
doch einmal die Geschwindig- 
keit Deines Bustaktes an. Eine 
andere Fehlerquelle kónnte 
Deine Soundkarte sein. Wenn 
Du einen falschen IRQ oder 
DMA-Kanal eingestellt hast, 
sucht sich die Soundkartenrou- 
tine in einigen speziellen Fallen 
tot und bremst das ganze Pro- 
gramm. Dieses Problem kannst 
Du mit der Installationsroutine 
einfach aus dem Weg raumen. 
Auch im Softwarebereich kónn- 
te der Hund begraben sein. 
Alle uberflussigen Treiber und 
TSR-Programme sollten aus 
Deinem Speicher verschwin- 
den. Da Du wahrscheinlich 
stolzer Besitzer eines Joysticks 
bist, solltest Du die Maus nicht 
installieren. 

Słrike-Thema 

Leider muB ich Euch sagen, 
dafJ Ihr die Aussage von Ori- 
gin fehlinterpretiert habt. Ori- 
gin behauptet nicht, daB Stri- 
ke Commander nicht mit 
Stackerprogrammen zusam- 
menarbeitet, sie lehnen je- 
diglich jede Garantie ab. Ich 
persónlich habe Strike Com- 
mander auf meinem Rechner 
unter Stacker 3.0 installiert 
und es lauft tadellos. Auch 
bei meinen Bekannten, die 
zum Teil noch mit dem alten 
Stacker 2.01 arbeiten, erga- 
ben sich keinerlei Probleme. 

Thomas Lokum, Aachen 

Grundsatzlich ist es zu be- 
gruBen, daB in einem Com- 
puter-Spiel-Magazin wie der 
POWER PLAY auch Tips zu 
Betriebssystem- und Hard- 



wareproblemen gegeben wer- 
den. Leider ist Euch im Heft 
7/93 auf Seite 87 ein kleiner 
Fehler unterlaufen. Denn un- 
ter MS-DOS 6.0 ist es móg- 
lich, DBLSPACE.SYS in den 
Upper Memory zu laden. Auch 
wenn DBLSPACE.SYS 43 
KByte im Hauptspeicher be- 
legt, kann das Programm pro- 
blemios mittels DEVICEHIGH 
in das Upper Memory verla- 
gert werden. Mit der Zeile: 



DEVICEHIGH=C:\DOS\DBLSPAC 
E.SYS/M0VE 



Auf jedem Rechner sollte 
(EMM386.EXE NOEMS vor- 
ausgesetzt) genugend UMB- 
Speicher zur Verfugung ste- 
hen. Das ist mir sowohl auf 
einem NEC, wie auf einem 
Compaq und einem No- 
Name-(Highscreen) Rechner 
gelungen. AuBerdem bietet 
das Microsoft-Programm 
MSD (im Lieferumfang von 
MS-DOS enthalten) wesent- 
lich bessere Informationen, 
wenn es darum geht, Spei- 
cher zu suchen. Grafisch 
stellt MSD.EXE vor, wieviel 
UMB-Speicher das System 
bereitstellt, wieviel davon ge- 
nutzt wird und welcher Spei- 
cherbereich noch ais UMB 
benutzt werden kónnte. So 
laBt sich zum Beispiel der 
Speicherbereich B000-B7FF 
ais UMB nutzen, wenn im PC 
keine Monochrom-Grafikkar- 
te benutzt wird (Mit einigen 
SVGA-Karten geht das leider 
nicht - ausprobieren!) 

Man erweitert dazu die 
Zeile fur den Expanded-Me- 
mory-Manager in der Config, 
sys wie folgt: 



DEVICE-CAD0S\EMM386.EXE 
NOEMS l=B000-B7FF 



und schon hat man 32 KByte 
mehr UMB-Speicher fur di- 
verse Treiber und TSR-Pro- 
gramme, die mittels DEVICE- 
HIGH oder LOADHIGH aus- 
gelagert werden kónnen. 

Meinhard Siegmund, Salzgitler 

1 200 - 4000 

Einige Programme laufen 
nicht auf Commodores Neu- 
zuwachs Amiga 1200 und 
4000. Im wesentlichen sind 
es drei Kriterien, die Spiele 
auf den Neuamigas abstur- 
zen lassen: Das glorreiche 
AA-Chipset, das 32 Bit-RAM 
und der Prozessor. Betreff 
des AA-Chips, besteht die 
Móglichkeit beim Kickstart 



3.0 in der "Early Startup Con- 
trol" beide Maustasten nach 
dem Reset oder Neustart zu 
drucken und sich damit fur 
das Original oder besser alte 
Chip zu entscheiden. Somit 
stimmt die Grafik wieder. Ein 
anderes Problem bringen No- 
Dos-Programme, wie Lotus 3. 
Sie verlangen FastRAM ab $ 
200 000. Mit dem 32-Bit wis- 
sen diese Kollegen leider 
nichts anzufangen und stiir- 
zen gnadenlos ab. Das Ab- 
schalten des 32-Bit-RAMs ist 
so gut wie unmóglich, oder 
etwa nicht? In diesem Fali ist 
es zu iiberlegen, ob man sich 
eine RAMoption kauft, even- 
tuell mit SCSI-Bus. Entschei- 
det man sich zum Beispiel fur 
den Okktagon 2008 SCSI 
steckt sozusagen Zorro 2 in 
Zorro 3. In diesem Fali arbei- 
tet die Geschichte zwar nur 
mit 24 Bit, aber einige alte 
Programme wollen es einfach 
so. Richtige Probleme gibt es 
eigentlich erst, wenn ein 
68040 im Rechner tickert. Auf 
dem 68030 laufen fast alle 
Programme. Fur echte Spie- 
ler ist das 24-Bit-FastRAM 
unerlaBlich. Mit einem Amiga 
4000 - 68030 und 24-Bit-Fast- 
RAM laufen so gut wie alle 

Spiele. Markus Salz, Spandau 

Virgin-Hotline 

Ich habe Riesenschwierig- 
keiten mit The 7th Guest - 
meine Hardwarekonfigurati- 
on ist ein wenig zu ausgefal- 
len. Ich bekomme nach der 
Einleitung des Spieles einen 
ERROR 02 - ein Problem mit 
DMA. Ich habe daraufhin 
nach kollidierenden DMA-Ka- 
nalangaben und evtl. doppel- 
ten Interrupts plus l/O-Adres- 
sen gesucht, bin aber nicht 
fundig geworden. Alle Karten 
belegen jeweils einen ande- 
ren IRQ bzw. Kanał. Meine 
Ausriistung: 

- ADAPTEC 1542B, an dem 
eine HD, eine Wechselplatte 
und mein CD-ROM hangt. 

- Soundblaster 2.0, dessen 
IRQ, l/O und DMA-Kanal ich 
nicht verandern kann. 

- GENIUS Scannerkarte, die 
ich zum Test mai komplett 
ausgebaut habe. 

Daher meine Bitte: Ich brau- 
che die FAX-Nummer der Vir- 
gin-Hotline. Denn ich wurde 
gerne ein wenig weiterspie- 

len. Ralf D. Werner. Munchen 

Schon mai probiert, die 
Soundblaster auszubauen? 
Ansonsten kónntest Du mai 
probieren Virgin in USA - 714 
833 8717 anzufaxen. 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fiir 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Oktober- 
Ausgabe (erscheint am 1 5. September '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 
6. Juli '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage 
werden in der November-Ausgabe '93 (erscheint am 1 3. Oktober '93) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor, Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schliefien Ial3t, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk. C64-Orig. : Champ. of Krynn, Curse of the 
A. B., Pirates, Gunship, Gem X, Rainbow Island 
je 10-30 DM; Tel. 051/2381684 (Christian) 



Verk. fast neuen C64 11,1 Jahr alt, 3 Joysticks, 
Diskettenbox mit ca, 60 Disks, Programme u. 
Staubabdeckung, usw., VB 350,-, Tel. 09372/ 
3246 



Verk. C64 + Floppy + Farbmonitor + Nadel- 
drucker, Preis VB, Tel. 09571/6188, ab 18 Uhr. 
G. Subat, Beckenleite 5, 8620 Lichtenfels 

Verk. altere und neue Spiele fur C64. Listę 
gratis bei G. Hall, Postfach 36, A-1 108 Wien 



Verk. C64 II + Floppy + 3 Joysticks + 2 Spiele - 
Zak McKracken u. Maniąc Mansion - fur 150,- 
DM, Tel. 05381/4285, ab 1 8 Uhr, Detlef Remus 



Verk. C64 II, Floppy 1541 II, Aktion Replay MK 
VI (Arbeitsmodul), ca. 100 Disk.; Spiel u. 
Lernmodul, Joystick, Originalspiele DM 250, , 
Tel. 04881/315, ab 14 h 

Suche Champ. of Krynn fur C64, zahle tur das 
Original 15 DM Angebote an M. Fennel, 
Goethestr. 11C, 3500 Kassel 

C64 + Floppy. Datasette, Drucke 

Mouse, Cadr. 150 Disks, z.B. 

+ MD und GO, 550 DM. 

13, 0-7914 Uebigau, Tel. 035365/8326 

18 Uhr 




Stop! Verk. i 
Spottpreisan 
Football. Ali 
25 DM' Cali 


nsg 16 C 

sórtgina 


,64-Spiele zu wirklichen 
kis,SkiorDie,TV-Sports 
eu nurDlsk.jeSpie)5 



Stop! Vark. C64 II. Floppy 1541 II + Moduł MKV 
+ 40 Leerdlsks + Ongmale (Cass. + Disk) + 
Joysticks ♦01skettenboxen +- ca. 25 Computer 
hefteu.v.m.,allesfur222DM!Call 0561/885372 

Verkaufe C128, ohne Monitor, Floppy 1581, 
Datasette. TV-Kabel, 2 Joysticks, Demodiskette 
t Zubehór, ohne Spiele. VB 150-200 DM, Tel. 
07426/1201 

Verk. Gettysburg. Battle of Antietam. Rebel 
Cahrge at Chickamanga, Kampfgruppe, Buttle 
Group, War in the South Pacific, Battles of 
Napoleon mit dt. Anleitung, 150 DM, P Schu- 
ster, Henriefte-Furth-Sr. 26, 6000 Frankfurt 71, 
Tel. 069/359901 

Suche C64-Spiele wie Maniąc Mansion , Pirates 
und suche Module wie Action Replay, unter Tel. 
08144/7235 zu erreichen (Robert) 

Verk. C64 II + Floppy + Zubehór fur 150 DM. 
Anrufe ab 18 Uhr, R. Ruschke, Eibenweg 11, 
7900 Ulm, Tel. 0731/62403 

Kaufe altere Rollenspiele/Adventures: Alternate 
Reality: The Dungeon, Realms of Darkness, 
Gemstone Warrior, Mask of the Sun, Fire King, 
Nippon, Asylum, Tel. 05832/305 (Carsten) 



Amiga 



Amiga - Verkaute Monkey 1 60 DM, Kick off 60 
DM, Italy '90 50 DM, Un-Squapron 30 DM, F18 
Interceptor, Dynasty Wars und Great Games 
fur je 40 DM, Tel. 07447/529, Matthias H. 



Verk. Falcon Mission I + II, Bomber Stund. Car 
Racer, The Duel, John Madden Football, je 
Stek. 50,- DM, Tel. 05683/1264 



Verkaufe Amiga-Originale ab 15 DM, ca. 60 
Stuck (Rollenspiele, Adv., Action, Strategie, 
Simulation), anfragen lohnt! Tel. 07631/14940 

Verk. Amiga 500 + F. Monitor 1084S + 1 MB + 
ca. 200 Disk + Joystick + Maus + Mauspad -t 2 
Diskboxen, 1 Jahr alt, kaum gebraucht, zu 850 
DM VB, Tel. 0203/789780 

Achtung! Verk. orig. Lionheart 40, Lotus 2 35, 
Lotus 3 30 DM, R-Type 2 15 DM, m. Verp. u. 
deutsch. Anleitung. Suche Tauschpartner. Tel. 
036202/80975 Alexander 

Verk. Amiga 500 + 1 MB, 2 Laufwerke, A. 
Replay MK 3, Indy 4, Handbiicher (600 DM), 
Apidya, Lemings, Chuckrock, Dynablaster, 
Simpsons je 1 7 DM. Leerd. 51/410 Stek. 3 DM, 
Tel. 05439/1491 



Verk. Amiga 500, Top-Zustand, 300,-, 1.8 MB 
Speichererw. NP 180,-. VB 90,-, Vortex AT- 
Emulator t. Amiga 500. NP 350.-. VB 175.- 
(+ UP-Date), Tel. 0201/224417. ab 

Verkaufe Amiga-Origlnalspiele! Patrizier 45,-, 
Special Forces 50,- Steig. Hotelmanager 30,- 
, Wmgs25,-, Tel. 07944/2488, ab 21 h 



erk.A-500, 1 MB RAM, 2. Lautw., Farbmonitor, 
skettenbox. 150 Disketten, TV-Tuner, div. 
zeitungen. alles zusammen 1000.-, 
B249/1631 (Uwe) 



Verk. Orig.: Special Fotces 50 DM. Thunderstrl- 
ke 25; Manchesteru. Europę 30; WayneGretzky 
Hockey I 20; Mega lo Mania 25; Carrier Com- 
mand 25, zus 1 50: Tel. 07445/2974 

Orig. Rick Dangerous. Ferrari F1, Telekom. 
zus 30 DM, Muds, Alien B. 92 )e 1 5 DM Fire & 
ice, Pinball Fan. je 35 DM, Mod. Tausch 1869, 
Raili M. Eisfeld, Fr. Ehort-Str 22a. 0-4323 
Ermsleben 

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 1081 Commodore- 
Monitor.Maus. 2 Joysticks, ca. 60 Disks, Disk 
box, 10 Originalspiele (Epic Harpoon), ca. DM 
600,-, Tel. 06531/7211 



Verk Orig. Battle Isle, Sensible Soccer, F1 5 II, 
Silent Service II. Budokan, Manchester United, 
Their Flnest Hour, Storm Across Europę, u. a., 
Tel. 061 28/5903 

Verkaufe Amiga:Zool, KingsOuests, Lemmings 
1 , Kings Bounty , DSA 1 MB, Super NES, Ghoul's 
Ghosts, Zelda 3, Preis: VB, Tel. 09568/7596 
Bock Robert. 8632 NEC/Cobg. 

Verkaufe alle meine Spiele. Listę erhaltlich bei 
Axel Singwald. Bitte anrufen, 04324/335, bitte 
erst nach 1 7.00 Uhr 

Verk. Amiga 500 mit TV-Modulator, 1 MB, 2. 
ext. Laufwerk. Mouse, 1 Joystick und 1 Original- 
spielen fur 750,- DM, Tel. 04791/13065 Mar- 
kus, ab 18.00 Uhr 

Verk. A500, Turbok. 030, 4 MB, 1 MB RAM, 
Mmi-Tower, LDG-Player, Monitor, 2. Lw, 19 
Games u. 80 Zeitschrft. u.v.m., NP 6000,- geg 
Gebot, kein Einzelverk., ab 1 8.00 h, Tel. 07442/ 
4625 



Verk. Philips Farbmonitor geeignet fur C64 
oder Amiga, Preis 250 DM, Tel. 0251/324703. 
14-16 h, Tel. (Timo) 



Amiga 2000 HD, 20 MB Festplatte, 1 MB 
Hauptsp.. Epson Drucker, 2. Lautw. , 4 Joysticks. 
Word-Perfect, Zubehór, viele Spiele, gesamt 
2200 DM oder getrenntn.V., Tel. 0421/482177 

Verk. A500, 100 % o.k., 2. LW, 1 MB, Philips 
Mon. + 1 Joystick, Maus, Pad, Bucher u. ca. 20 
orig. Heimdall, Ultima 6, R. OT D , alles 899,- 
DM. Tel. 02053/48688 Thorsten, 14-18 h 



Verk. externe Speichererweiterung Supra RAM 
500 RX mit 2 MByte fur Amiga 500, Preis 200 
DM, Neupreis 400 DM, Tel. 02243/2187^8* 
verlangen ^^B 

Verk. Nightdawn, Indy HeaL S. Wonderboy, J. 
Jackson, Indy 3 (Act) , West.Tfansworid Mega 
lo Mania, Sim City, Star Control. 3D Konstr -Ktt, 
und andere (DM 35), Tel. 08323/8975 

Verkaufe Pirates. Pool. Curse a 30.- DM, 
Amberstar. Black Crypt. Heimdall a 50,- DM, 
Flight Joystick DM 30,-, Andreas, ab 18 Uhr. 
Tel. 0661/45526 



Verk. A500, 1 MB RAM, Top Zust.. m. viel Zub 
zum halben NP; Moduł AR III f. A500 ungebr.. 
ong. verp. Info go. 1 DM RP bei S. TheifJ, 
Rontgenstr 9, 35444 Biebertal 



Verkaufe- A500, 2 MB, HF, 2 Ong 40 Disks, 2 
Joy, 2 Verl., Mouse-Joy Umsch.. 2. LW und 
Bucher 500,-. Andreas ab '8 Uhr, Tal. 0661/ 
45526 

A600 HD 40, 9 Monate alt und kaum benutzt + 
Kick-ROM Special und Kickstart t 3 fur DM 
650.- abzugeben. Dirk Wilbert, 5000 Koln 91. 
Tal. 0221/851- 

Verkaufe Original: Sensible Soccer 35 DM 
Lotus 3 40 DM, Populous 2 40 DM, Epic 30 DM, 
Wing Commander 45 DM und Microprose Golf 
30 DM. Rutt an unter Tel. 06257/611 12 (Olli) 



Verk. 35 Spiele; Sp. Forces, Red Baron, Formel 

1 GP, Sensible Soccer, Railroad Tyccon u.a. 
fur 5-45 DM. Deluxe Paint 4 60 DM, Trackball 
90,-Op Maus 50 DM, Tel 030/6033824, ab 18 
Uhr 

Verk. Jaguar u. Lotus 3 je 25 DM, BC Kid 35 
DM,Campaln40DM.Monkey2u.X-Copyje50 
DM, Indy 4 60 DM, bei Mario meldenl Ab 17 h 
unter Tel. 06621/62781 

Verk. Civilisation, Amberstar, Sim City, Popu- 
lous, Indy 3 (Adv.), Ultima V, Hero Ouest + zus. 
Disk, The Finał Battle, vieles aut deutsch, kom- 
plett300DM, Tel. 05531/1817 

Verk. orig. Das schwarze Auge 45 DM 100 % 
o.k., Hydra 20 DM, Tel. 08032/5391 , ab 1 9 Uhr, 
Michael 

Verk. Originalspiele fur Amiga 500, z.B. Monkey 
Island I + II, A320, Populous 2, Pirates, F19, 
Codename Iceman u.a., Preise nach Verein- 
barung, Tel. 04282/2792 Timo 

Verk. Zweitlaufwerk fur A500 (extern) , 1 Jahr alt 
(neuwertig) mit Ein-/Ausschalter und Verbin- 
dungskabel, Preis DM 100,- VB, Tel. 04282/ 
2792 Timo 

Verk. Orig.: je 30 DM: The Plague, W, of Fury, 
F. of Freedom (Midwinter 2 = 70 DM, Turrican 

2 = 50 DM, Alltop). Bitte per Postanweisung: G. 
Hermkes, Kaiserstr. 110, 1000 Berlin 42 

CH - Verk. A500. 1 MB, 2 Joysticks, Maus, 
Software im Wert von 400 sFr, 
FernsehanschluB, alles zusammen 990 sFr., 
Tel. 062/355241 , nur CH (Alex verlangen) 



Verkaufe original Elvira 1 30 DM, Heimdall 40 
DM, Civilization 50 DM, Die Kathedrale 40 DM, 
Eagles Rider 10 DM, Tel 07041/83477 

Amiga 2000 C, V.1.3. 3 MB RAM, 20 MB 
Autoboot-HD, A2090 Controller XT-Karte. 32 
MB PC-HD, EGA Kartę, Software. 1450, DM. 
Tel. 04331/27984 

Verk. Ong je 45 DM: P. Monger, C. Yeagers 
AFT2, Kick olf 2, Fuli Contact, je 30 DM M 
Prot. Mariarti. Brtte per Postanweisung: G 
Hermkes, Kaiserstr 1 10, 1000 Berlin 42 



Verkaufe Amiga 500 inki. 1 MB + 2 Joysticks + 
Sim Ant. + 10 Leardisks. 300 DM, Tel. 069/ 
391323 Robert yerlangen 



A500. 1 MB, Kick 1.3 U ? 0. 2. LW. Freezer 
(AAR-MK-3), opt. Maus 2 Joysticks, Software, 
VB 1 100 DM, Tel 030/8176362 

Verkaute Amiga 1 200, 5 Wochen alt, 40 MB. 2 
Laufwerke, 3,5" und ca. 20 Originalspiele z.B 
Zivilisation, Monkey Island. usw. fur 1600,- 
DM, Frank KeRler, H.-Mauersberger-Ring 7a, 
0-91 02 Limbach Oberfrohna 

Verk. Amiga 500 m. Speichererw., 80 Disks m. 
Box, Ona . Farbmonitor 1084S. 2. Floppy u. 
Joystick, VB 780 DM, Tel. 05245/3361 



Tausche Demos u Intros + Legał Scenę Stuf, 
Speziell fur A1200, habe z.B. Fish 1-660, P. 
Tiesmeyer. PF 134, 8750 Aschaffenburg. Kei- 

ne Raubkopieni 

.^erkaufe Castles, Realms, J. M. Football je 
40,-lndianap. 500, Terminator 2 je 30,- DM. Fur 
PC Epic, Shadow Sorcerer, Fi 17 A. J. M. 
Football 2 je 40,-, Tel. 04361/1365 

A2000, 1 MB Chip-RAM, Kick-Umschalt. 1 .2 u. 
1.3, 2 LW, Monitor 1084S (6 Mon ), Maus, 2 
Sticks. Disk, VB 1 150,-, Tel. 08824/7770 oder 
7776. Spiele: WC, HL, BI + Data, F1 . Airb. je 35 
(Renę) 

Verk Amiga 500 + ext. Laufw. + Monitor 1084S 
+ Drucker + orig. Software, 1 Jahr alt; fast 
neuwertig: 1850,- VB. Carsten Fuhr. Gaulstr 
22, 5272 Wipperfiirth, Tel. 02267/7717 

Verkaufe original Commodore 68020 Kartę mit 
32 Dat. Bus, 2 MB, Coproz. 68882 + MMu. Tel. 
0521/763641, DM300. - 

Verk. A500 mit 1 MB + Monitor + Abdeckhaube 
+ Maus, 2 Joysticks + Mausmatte * 3 Diskboxen 
♦ 20 Orig. + 250 Spiele + 3 Handbiicher fur 
1 100 DM. Uwe Lohr, Oberteschnitz 1 , O-7590 
Spremberg, Tel. 03563/5510 

Verkaufe A500 (1 MB) + 2. LW + Monitor -t 
Akustikkoppler * Software (Spiele/PD/C- 
Compiler) + Handbucher, nur komplett, VB 
1000 DM, Christian Roese, Tel. 02131/668500 

Verk. Kalser, Lemmings, Railr. Tyc, Supremacy 
Traders, Populous, Dragon Flight, Powermon. 
Paradroid 90, Sim City, Kick off 2, Katakis, 
Promised Lands, Preis VS, Tel. 06074/45039 

Verk. PP 8/90 bis 4/93 Superzustand, auBer- 
dem 1 00 Leerdisks wegen Systemaufgabe. 1 
Stuck 10 DM + Origmale, Telefon 08195/372 
(Stefan) + A. Joker 

Verk. Amiga 500 Turbokarte 68020-68000 Pro- 
zessor, umschaltbar. 68882 Coprozessor, zu- 
schaltbar Cache-Speicher, neu 530, - fur 330, - 
Tel. 04384/305 (ófters versuch.) 
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Verkaufe ong Amiga-Spiele: 1869, F. O T. J, 
Battle Isle. Railroad Tycoon, Patrizier, Civiliza- 
tion. 1a-Zustand. Preis VB. Tel. 089/7242724, 
ab 18Uhr 

Verkaufe Originale Mega lo Mania, Battle Isle, 
Bundesligamanager Prot. 2.0, Populous2,Great 
Courts2, Covert Action, alle40 DM. Tel. 02305/ 
25127 



Verk. Orig.- Civilisation, Wins Comm ie 40,- 
DM, F 19 Chaos Ens. Silent Serv II, Mega lo 
Mania, Indy, MUDS, Great Courts II, Masie 
Pockets, Fire + Ice, Deliverance je 35 DM, 
Popu., Sim City, Cadaver, Gods, Dungeon 
Master je 30 DM. Tel. 06241/592495 

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, Monitor 1084S, orig. 
Programme, 200 Disketten, TV-Tuner, 2. Maus, 
Bucher und anderes fur 1500 DM, Tel. 02951/ 
5229 



Tausche Populous 2 und 3D Konstruktion Kit 

?egen andere Spiele Suche Gettysburg the 
urning Point von SSI tur Amiga, Tel. 069/ 
359901 

Amiga 500 + 1 MB + 1084S Farbmonitor + TV- 
Mod + 1 Diskbox + History Linę + Street Fighter 
2 * Viruscope 2 + Zeitschriften + 2 Joysticks + 
Zubehór. Tel. 0981/89978, alles fur 999.- DM 

Verkaufe Parasol Stars fur 20,- DM, Pmball 
Dreams tur 20,- DM, Larry 5 fur 30,- DM und 
eine 512 KB RAM-Erweiterung fur 45 DM. M. 
Weingardt, Sofioter Str 67, O-5060 Erturt, Tel. 
0361/716675 

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 Laufw.. Monitor 
1084, ca. 60 Onginalspiele, Preis VS, Tel. 089/ 
3107482 

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB, 1 Joystick und 
den Spielen: History Linę, Hexuma, Apidya, 
King's Ouest 5, Loom und Populous 2 fur 850 
DMVB. Tel. 0421/424677 

Vol. 2 Ausverkauf memer Spielesammlung. 
beginnend '88 bis '93. Alle Genre vorhanden 
Wichtig: Alles Originale m. Anleitung!! Preise v. 
5-15 DM. Gratisliste. Tel. 069/621225 



Wertauscht:Amiga500, 1 MBRAM,TV-Modul, 
2Joys., 1 Maus,30onginalverp.Spiele + SNES, 
2 Adap., 15 Module, 3 Joys, orig. verp.: gegen 
semen 386-486/40 PC, Tel. 09128/4103 

Verk. Orig. f. Amiga 500, Maniąc Mansion 30, 
Battle Isle 40, Larry 2 30, Mad-TV 40, Turrican 
30, Budokan 10, Wonderboy i Mousterl. 20. 
Tel. 09191/60627 Jochen 

Suche Tauschpartner fur SNES und Amiga! 
Nur Originale 1 Ruft an unter: 0821/481712. 
Tausche GB mit 17 Games gg. GG mit mind. 6 
Games! 

Suche das Rollenspiel Knightmare fur dęjb 
Amiga 500I Es eilt! Bitte meldet Euch schnell! 
Tel, 04151/2611 nach Christian frag. 

Verk. 140 Onginalspiele, maiStalterenErschei- 
nungsdatums, sehr billtg. Listę gegen 1 DM bei 
B Monien, Weltzienstr. 12, 7500 Karlsruhe, 
nach 19 Uhr: 0721/859677 a ^k 



Verk. A500 + 1MB + Monitor +2 u 3. Laufwerk 
+ Drucker + 3 Joysticks + 2 Mause + Mauspad 
♦ 10 Spiele + Sicherhertskop,, nur kpi. fur 1000 
DM, Tel. 07144/29616 

Suche. Action Replay (MK III), verk.. Mutłs, 
Fhmbos Ouest, Amberstar. L. of Kyrandia.es 
muB MK 3 sein, Tel. 07062/22674 bei FIo. 
Tausche auch!! 

Verkaufe 3D Construction-Kit fOr 90 DM (NP 
180 DM) und The Legend of Kyrandia fur 60 
DM, Tel. 06221/393314 (bei Joachim) 

Verk. Action Replay MK III 100 DM und Amiga 
Orig.-Spiele:Falcon40DM, 186945 DM, History 
Linę 65 DM, Apidya 40 DM, Battle Isle 40 DM, 
Silent S. 2 50 DM, Tel. 08571/1609, ab 18 Uhr 

Verk. A2000, 3 MB, 52 MB HD-Ouantum, Digl 
Gen (Genlock), Flickerfixer MV2000, Drucker 
LX 80, Comp.-Tisch, Disketten + Software, VB. 
Tel. 06743/1232 

Vol. 2 Ausverkauf meiner Spielesammlung, 
beginnend '88 bis '93. Alle Genre vorhanden. 
Wichtig. Alles Originale m. Anleitung!! Preise v 
5-15 DM. Gratisliste. Tel. 069/621225 

A-500, 1 MB; 2 LW, A-Bremse, Virusfalle, TV- 
Modulator, viel Zubehór, 300 Disks mit Spielen, 
VB 1450 DM, NP 2000 DM, Tel. 07841/23256 

Sammlerstuck/Raritat: Amiga 1000 mit TV-Mo- 
dulator. aufger. auf 512 KB - voll komp. zu A 
500-Topzustand-VB: DM1000,-, Tel. 07556/ 
8813 



Verk. Amiga-Spiele! Alt und Neu! Z.B. DSA, 
Indy 4. History Linę 1914-18, Civilization, Kai- 
ser. F16 Pnx u.v.m! Nur Originale! Ruft unter 
Tel. 09187/8335 an! Harald 

Verkaufe fur Amiga 500 + 2 MB Speichererw. . 
Tel. 06055/5860, Renę, VB 70,- DM 



Stop! Verk. Amiga 500, 1 MB, Drucker-LC-10, 
2. Laufw., ca. 300 Disks, 4 gute Joysticks. 1 
Maus, Literatur fur 1200.- DM (auch einzeln) 
Ruft doch mai an! Tel. 04941/62312 

Verk. Onginalspiele, Flight of the Intruder, Mrga 
Fortress, M1 Tank Platoon, F1 9, Knights of the 
Sky, Special Forces, Birds of Prey, je 35 DM, 
Tel. 0421/891420 



Verkaufe Amiga Steckadapter fur Citizen 1 20D 
fur 50 DM oder Tausch gegen Humans od 
Lemmings 2 fur PC Anrute am besten Mirtw. 
od. Donnerstag abend 07322/23763 

Austria! Verk. Am. 500 (1 MB) + 1084S-Monit.. 
2. LW. 2 Joys, 52 MB HD, 11500,-. EOB2 
300,-, DSA 500,- ; Monkey 2 500,- ; Indy 4 500.- 
; Kyrandia 500.-, A-Tel. 06242/316, ab 18 h, 
Gerald 

Verk. Originale: Monkey II 40 DM, MUM III 35 
DM, Cadaver 35 DM oder tausche geg. Fire 
and Ice. Mad-TV, Civilization, Lemmings 2, Str. 
Fighter 2, kaufe die Sp. auch, Tel. 040/7929678 

Verkaufe Elizę, S. Sen/ice, Sim City, Spherical, 
Populous, Prom Lands, Bubble Bobble, A. 
Syndrome, FA 18. B. Thale 3. Falcon, Triad 3, 
Larry 3, Fugger, L. o. Fair, Tel. 0771/13289, 1 6 

Uhr 

Orig. Games: Pacific Island, Fallen Empire, 
Formuła one Grand Prix, Air Warrior, Th. Fmest 
Hour: pro Gamę 50,- DM. Gunter Geilser. Lan- 
ge Hecke 42, W 4714 Selm 1 

Suche Regenz und Patrizier fur Amiga, nur 
Original mit Anleitung oder Handbuch, Telefon: 
04853/1506 

Verk. 6 Monate alten Amiga 2000 (690 DM), 
Monitor 1084S (275 DM); viel Soft- und Hard- 
warezubehór (250 DM) oder alles komplett um 
1100DM, Tel. 09971/30583 



Orig.: Kathedrale, Fate-Gates of Dawn, 700L 
Epic. Kaiser, Defender of the Crown, Wings, 
Lite + Death, Glucksrad, Monkey Island 1. 
Elvira 2, MIG 29, F 15, F 16, Tel. 06542/22160 

Orig.: SS 1 + 2, Sensible Soccer. Simant, 1 869, 
BMP, Air CombatAces, Ultima 4 + 5, Simpsons. 
Turtles, Stadt der Lówen, Humans, Ishido, Larry 
1-3, Marble Madness, Tel. 06542/22160 

Verk A500 + Mon + 1 MB RAM + Monkey 
Island 2 + Freeser Moduł MK 3 + 20 Disks. VB 
900 DM, Tel. 05481/6396, Do von 15-18 Uhr 

Verk. A500 Monitor, 1 Mouse + Pad, 2. LW, MK 
III, 1 MB, 1 Joy. Anw.bucher + Programme, 
Spiele: Larry 5, EOB1. DB. 50 Disks * C64. 
1 541 Floppy. alles NP 2300 DM. VP 1000 DM. 
Tel. 02593/1241 



Verk Amiga 500 1 MB. Colormonitor mit Filier, 
neue Maus. Colordnjcker mit Einzelblattein- 
zug, BOcher, Hefte, uber 250 Spiele tur 2000 
DM, Tel. 0621/897409 

Neu! Amiga-ClubfurEinsteigeru. Profis, monatl. 
Clubdisk mit Tips, PD-Progr. u. vieles mehr, 
Gratisunterlagen beim Amiga Club, 46395 
Bocholt, Hohenzollernstr. 94 



MS-DOS 



Fur Emsteiger: 286/15 MHz. 1 MB RAM, 240 
MB Speicher. 3,5" HD, EGA-Farbm S-Blaster 
2.0 dt + Stereo-Chips. Maus + DOS 6.0 1500 
OM (Top-Zustand). Tel 07544/4900 (18-20 h) 

Verkaufe 8 Top Games (Civilisation, UW 1, 
Empire Del., Sileni Serv 2, Battle Isle Doppel- 
| ni.r zusammenl Tel. 05037/3509 
(nach Holger Hoener fragen) 

Verk. 386/40, 4 MB RAM, 105 MB Festplate, 
neu. SVGA-Mon. 3,5" und 5,25" LW, Sound- 
blaster + 3 Topgames, 2200 DM. Tel. 0340/ 
74387, ab 19 Uhr 

Bundesliga-Manager pro. 40 DM, Zak Mc Krak- 
ken 30 DM, Monkey I 30 DM, Grand Prix Un- 
limited 30 DM, Comanche 50 DM. Tel. 0561/ 
518798 

Verk. 386 - 25 MHz, 2 MB RAM, 85 MB HD, 3,5" 
+ 5,25" HD LW. VGA-Mon„ strahlg.-arm. Mouse, 
MS-DOS 5.0, Windows 3.1, 6 Monate alt, VB 
2200 DM, Tel. 0331/870498, nach 18.00 Uhr 

Verk. o. tausche: Epic, GS 2000, WC 1 Deluxe. 
3D Constr. Kit 2. Suche: Populous 2, SQ 5, 
Sher. Holmes, Lemmings 2, Zool, Ultima 7 II 
(kaufe auch!), Tel, 0201/270434 

Verk. Orig.-Spiele: DSA (dt.), Might + Magie 3 
(dt), Mad-TV (dt.), Populous, North + South, 
Lost in LA (dt), Cruise for a corpse (dt), Tel. 
(Ósterreich) 035206/5791 

Preisw. Digital Com./Amiga Joy am PC? D/A- 
Adapterkabel fur 27 DM -t Nachnahme oder 30 
DM Bar im Brief bei S. Senkpiel, Kamenzerstr. 
27. O-1920Luckersdort 



Verkauf- Sim City DM 20 + Civilization DM 30, 
zusammen DM 40. Suche: UMS, Global Effect. 
Ruft an: 06382/8631 (ab 14 h) 

Verk. PC-Orig. ASAC 50. SSII 40, Lemmings 
30, HLJ14-18 60. Bundesl. Man. 30, Eye of 
Behol. 2 dt. 40. J. Nicklaus Golf 40. Great 
Course 2 40 DM, Tel. 02434/24203, ab 1 7.30 h 

Verk. 286, 16 MHz. 1 MB RAM, 40 MB, 5,25"- 
Laufw., VGA-Karte, VGA-Monitor, Maus, DOS 
5.0, 1300,- VB. Tel. 02434/24203, ab 17 30 Uhr 

Verk. Ultima Underworld 1, Comanche, Swotl, 
Civilization, GS2000, Falcon 3.0. Tel. 02152/ 
510773 

Verkaufe: Strike Commander. Comanche. Pi- 
rates, Indy 3, Humans, Manhunter, Lemmings 
Data Disk, Skyfox 2, Tel. 05653/5100 

Verk. Orig.: Underworld DM 50. Plan 9 DM 35, 
Wing Comm. Bonus DM 55, Might and Magie 3 
DM 35. Bard's Tale Cons. Kit DM 50, Tel. 
07222/29057 



Verkaufe Civilisation, Burning Steel, Sim Earth, 
A-Traln, Red Baron. Links 386, je 50 DM, Sim 
City und Populous zusammen 40 DM. Links- 
kurs 25 DM. Tel. 07722/6499 

Wizardry 7: Crusders... 45; Links 386-Kurse. 
Manna Kea. Pinehurst 2 je 25 DM. Suche 
anderen Links 386-Kurse; Tel. 06361/8723 

Verk. Patrizier unb. 65,-, Ulltima 7-2 70,-, Epic 
50,-, Tel. 06241/58203 ab 18 Uhr, Stephan 
Bold, Alzeyerstr. 65a, 6520 Worms 

Verkaufe (PC, 3. 5) je 50,-: Indy 4, Swotl, Wing 
Commander II, Aces of the Pacific, Startrek 
25th, BI7, Silent Sen/ice. H. Ehrhardt. Wetzlarer 
Str. 73, 6337 Leun 

Verk. 386 SX - 25 MHz, VGA-Karte, 3,5 + 5,25"- 
LW, 2 MB RAM, 85 MB Festplatte, Tastatur, 
Game-Card. Mouse, DOS 5.0, Soundblaster + 
2 Boxen. Preis: 1900,- VHS, Tel. 04861/6513, 
ab 18.30 Uhr 



Verk. AT 286- 1 6, 1 MB RAM, SVGA 512, SVGA- 
Monitor, 52 MB Ouantum, 2 LW. Soundblaster, 
Maus. Works. PC-Tools, Ways Lit . Sound 
sharew. 1 5 MB. VB 1250 U. Monkey 2 f 45 DM. 
Tel. 03375/902209 



Beholder 3. X Wing, Alone in the dark, Com- 
mand HQ, Underworld 2 zu verkaufen! Plus: 
Nightshift (Lucasfilms, Rarrtat!) Tel. 04462/42 1 4 

Dirk 



Falcon 3.0 40. Wizardry 7 30, Silent S. 2 30, 
Gunsh 2000 + Scen. 50. Ultima 4/5 30. Wing 
C. 1 20, Wing C 2 + Sp. Op. + Speech 40, Life 
& Death 20, Tel. 02268/3270 

PC-Splele deutschi Hyst Linę, A-Train. Co- 
manche. Ult. 7, Sher. Holm DM 60.-, Alone 
Dark. Monkey 2 DM 50,-, Sp ques!4,Luretemp. 
DM 40.- Cali Austria 05352 61350 (ab 5, Andi) 

Verk. 286er. 10 MHz. 1 MB RAM, 30 MB HD, 
VGA-Mon und DOS 4.0. 3,5" LW. Works 2.0 f. 
1000 DM, Tel. 0211/232603 

Verk.ong.EOB350DM incredible Machinę 45 
DM, Sherlock Holmes 40 DM, Wizardry 7 50 
DM. 44 MB Festplatte Seagate St157Afcr 180 
DMVB, Tel. 02373/62341 



Verk 286/1 6. 52 MB. 2 MB, SB 2.5, Co-Pr„ S- 
VGA Mon . Epson LO550, 2 LW, MS-DOS 5.0, 
PC-Tools 7.1. Win 3.0, Ways, VHB 2500 DM. 
Gudrun Rieche, Weinbrunn 4. 38899 Hassel- 
felde 

Verk. 286/1 6, 52 MB-HD, 2 MB RAM, Co-Proz.. 
2 LW. S-VGA-Mon., MS-DOS 5.0, Win 3.0, 
Ways, PC-Tools 7.1, HD = 10, 62 ms! VHB 
2000 DM. Denny Rieche, Weinbrunn 4. 38899 
Hasselfelde 

Verk. 386 SX/1 6, 3,5", 5,25". 2 MB RAM, Maus, 
52 MB HD, Monitor, Keyb ., Works, PC-Tools, 
MS-DOS 5.0. Ways... 1750 DM. Dirk Breit- 
kreuz, Komarowstr. 8, 0-1240 Furstenwalde 

Verkaufe Swotl, Wing-C. + SM I + II, 688, 
Waterloo, Red Baron. RR-Tycoon. Sim Earth, 
Populous etc. , nur Originale, Tel. 068 1 /638039 

Verk. PC 286/16. 1 MB RAM, 40 MB HD, 3,5"- 
LW. VGA-Karte, VGA-Bildschirm, Adlib mit 
Stereosoundboxen, MS-DOS 5.0 + 3.3, Works 
2.0 + Zubehór 1500,- DM, Tel. 09563/4528 

Verk. PC-Orig.: Swotl 50 DM, Finest Hour 45 
DM, FS IV 55 DM, Yeager 40 DM, M1 -Tank 50 
DM, Intruder35 DM. Tausche auch geg. Monkey 
1,2, dt.. Tel. 0271/61765 



Suche: SCI-FI, Manhunter 1 + 2, Journey, 
Leather Godesses ( Inf ocom ) , Last Ninja 3 (C64) , 
Tel. 09661/53170 

PC-Orig.: Stardraw 1.0 von Stardivision, Top 
Zeichenprg, CD-ROM, Joysoft-Disk, Preise VB, 
Tel. 05723/76278, ab 18 Uhr 

Verkaufe CD-ROM Spiel "The Seventh Guest" 
fur DM 60,-, Tel. 089/6128127. ab 18 Uhr 



i386 DX-25; Mini-T; 2 MB RAM; 42 MB HDD; 1 
x 3,5 + 1 x 5,25; Tastatur; VGA-Monitor + Kartę; 
Joystick, Mouse + Pad; Game-Card; 2 freie 
Slots. <50 PD-Progr.; VHB 1600; Tel. 07163/ 
7257 

X-Wing (deutsch) fijr 70 DM, S-VGA-Karte 
Trident fur 60 DM, StarWriter Compact fur 1 50 
DM, Turbo C++-Buch fur 30 DM (NP 60 DM), 
Tel. 02472/3643 



Suche: Wasteland f. MS-DOS, biete DM 100 
VB. Angebote an Michael Langhirt, Eibenstr. 
46. 97456 Dittelbrunn 

Verk. Empire Deluxe. Beholder 3, Space Ouest 
5, Spelljammer, Ouest for Glory 3, NAM, Impe- 
rium nach VB, auch Tausch. Tel. 09191/15106 

Verk. X-Wing, Strike Com., U7-1, B-17 sowie 
FP Football. Suche Links 386+-Kurse. Their 
finest Hour. Tausch móglich, Tel. 0209/52574 

Verk. WC2, History Linę zu je 40 DM, Battle 
Isle, Flight Simulator 4 je 35 DM, Falcon 3, Task 
Forceje 50 DM, Space Ouest 4, Gateway je 
30 DM, Tel. 06842/52921 

Biete ATI- VGA-Stereo Fx, 800 x 600/262, 1 44F, 
1024 x 768/256. Maus, Midi-Box, Fernseh- 
anschluB, Adlib + SB-Comp. 44 KHz Stereo, 8 
Watt. noch 4 Jahre Garantie, Software, Tel. 
07322/3332 

Original Games: F1 5 3. Task Force, Underworld 
2. V for Victory 2, je 40 DM. Silent Service 2, 
Wing Com. 1 , Dungeon Master je 20 DM, alle 
180 DM, zzgl. NK, Tel. 07191/23627 

Verk. 386SX/16, 1 MB RAM, 52 MBHD, 2 LW, 
VGA-Karte + Monitor, Adlib, dt Tast, Joystick, 
orig. Disketten + Handbucher. fiir 1111 DM' 
Tef 02166/249575 



Suche Western + Second Front, Kampfgruppe, 
Storm Across Europę , Dune 2. V f . Victory I + 1 1 . 
Tausche auch, Preis bis max. 40,- DM, Tel 
06430/5443. ab 19 Uhr (Michael) 

Verk.386SX-16,2MBRAM.VGA.44MBHDD, 
2 Laufw., Keyb,, Mini-Tower nach Gebot. Au- 
Berdem SVGA-Monitor, Software T.Obmann, 
Amorbachar Sir. 8, 6090 Riisselsheim 

386. 25 MHz. 2 MB RAM, 40 MB HD, 
3.5" u. 5.25" Laufw Monitor, 512 KB RAM- 
Kane, Panas. 24-Nadeidrucker. VB 2200.- . Tel. 
06043/6251 



Tausche Wing Com. 2, Global Conquest, Mid- 
wmler2, A-Train. Hyperspeed, Star Trek u a. 
Suche' Lost Admirał. Indy 4, Per. Gen Data. 
Aces of the P. Andreas, Tel. 0431/371872 

Verkaufe Text-Adventure Kathedrale und Ro- 
metheus, zusammen 80,- DM, Ulrich Kraus, Im 
Wiesengrund 2. 5248 Wissen 2. Tel. 02742/ 
1537 H^ ^^ 

Verk /tausche: i869.Epie,1ndy4deutsch,Task 
Force, Monkey 2 deulsch + engl., Tel. 06556/ 
7330 ab 17 Uhr (Dirk) 

Verk. Tennis Cup 2 50 DM; Car & Dnver 60 DM; 
F16P 60 DM. Blue Angel 30 DM; Indy 500 40 
DM; Days of Thunder 30 DM; Mario Andretti 40 
DM; Bundesligamanager 2.0 60 DM; Tel. 0931/ 
700187 (abends) 

Suche gunstigen VGA-Color-Monitor, auch ge- 
braucht, Tel . 09857/1 504. Wer hat Lust, mir mai 
zu schreiben? Suche Gleichgesinnte zwecks 
Brieffreundschaft 1 Peter Wilhelmy, Deuenbach 
12, 91626 Schopfloch, Tel 09857/1504 

Verkaufe Originale: Indy 4, Sherlock Holmes, 
WC2, Task Force 1942. Falcon 3.0. World War 
2, 1946, No i Collection, Monkey 1 , Stormovik 
su 25, Tel. 02747/3374 

Super Simulationspaket: 1. Gunship 2000, 2 
Jetfighter 2 und 3. Strike Comander (alle orig.). 
zusammen nur 110,- DM (auch einzeln), Tel. 
05702/500, ab 15.00 Uhr, Christian 

Verk./tausche: Robin Hood (e), QG3 (d), MM3 
(d), Kyrandia 1 (d), Monkey Island 2 (d). Suche: 
Lure of Temptress. Alone in the D. , SÓ6, abends 
ab 18.30 Uhr, Tel. 02103/51627 

Verkaufe: BOB + Data-Disk, Might u. Magie 3, 
Siege, Lemmings 1, DSA, History Linę, Indy 4 
dt.,Tnvest, Preise 10-45 DM je n. Spiel; Uli ab 18 
Uhr, Tel. 08131/26988 



386/SX20, NEC, 2 MB, 44 MB-HD, SVGA, 1 
LW 3.5", NEU (von Gewinn), VB 650,-, auf 
Wunsch auch mit 14"-Mon (NEU), komplett fur 
1100 DM, Tel. 08824/7770 tagsuber o. 7776 
(Renę) 



PC-Originale: Indy 4 50,-, A320 50,- DM, 4 x 4 
Sports Driving 40,-, B 17 60,-. Gunship 2000 
60,-.Task Force 60,-, Abandoned Place 50,-, 
u.a.. plus NN, ab 19 Uhr, Tel. 02822/52415 

GFA-Basic 200,-, Kyrandia 65.-, Underworld 2 
65.-, SQ5 65,-. 3D-KH 55,-, Rex Nebular 65,-, 
LandsofLore65,-.Demomaker35,-,CD-ROMs 
10-30,-. Suche CD-ROM FAO 3, Tel. 0621/ 
577364 
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KLEINANZEIGEN 



Suche billig Software fur meinen PC. Angebote 
und Listen an A. Wenk, Landshuter Str. 105a, 
8400 Regensburg 

486/33, 4 MB RAM, 85 MB HD, IW 3.5 ■<- 5.25". 
VGA, MS-DOS 5.0 + zusatzliche Programme + 
Maus + Bucher, ohne Monitor DM 2400,- DM 
VB, Tel. 07254/5897 (Daniel) 

Kaufe MS-DOS-Spiele aller Art! Schickt Eure 
Listen an: Thomas Merz, Am Rodelbera 2, 
55131 Mainz 

Verk. Their Finest Hour 30,-: Burning Steel 39,- 
HL 1914-1839.-; WC2 + Speech 99. -;CD-ROM 
Mitsumi 2 Mon. alt 360,-, Tel. 0711/8262246, 
ab 16.00 Uhr, Michael 

Tausche Euro-PC inki. EGA-Karte, Monitor, 7 
O.-Games + DOS + Works + Basic gg. A500 t 
Kickstart + Workbench + TV-Adapter + Netzteil 
+ 2 Joysticks. Tel. 05261/215383. Daniel 

Verk. HL 14-18; Mega lo Mania, Dune 2; The 
Ancient Arl ot War in the Skies: je 60,- DM, Tel. 
5083834, Erno Bretteld, Ehrenfelsstr. 24, 1 031 8 
Berlin, RAM-Part20,- 

Verk. Indy 4, Monkey 1 + 2, Legendo! Kyrandia 
(alle deutsch. VGA, Komplettlósungen): Life & 
Death 1 + 2, Tel 0451/70180 

Verk. orig. Indy 4 zu 40 DM. AuBer Mittwoch 
erreichbar, sonst ab 17.30 Uhr, Tel. 040/ 
6401750. Christian 



Suche dringend PQ3 und Rookie. Biete ca. 40 
Spiele zum Tausch, Tel. 0351/577483 (P03 
wenn móglich in deutsch) 

Verk. f. PC: Ultima 6*7, Might and Magie 3 + 
4, Ultima Underworld, Ouadralien, Bards Tale 
2. Psion Chess, Tel. 06127/62742, Wólfel- 
schneider 



Modem 2400. F29, Winzer, Red Baron, SB2 
plus, H. of China, S Trek, PC-Globe, Jettighter 
2, Larry 3, KQ4, North & South, unter dieser 
Nummer: 08092/9968 ab 15.00 Uhr, Flo 

Verk. 286-20, 4 MB RAM, 40 HD, 3,5 LW. CD- 
ROM. Mouse, VGA-Karte u. Mon., Joystick fur 
1500 DM, 2 Jahre alt, NP 4000, . Tel. 06022/ 
22497 

Verk./tausche: Bundesliga Manager prof , Mon- 
key 1, MM3, Willy Beamish, Buck Rogers 1, 
Dark Ages, alles Origmal, ab 17 h, Tel. 0821/ 
433447 

MS-DOS 5, Norton Com. 3. Norton Util 5, 
Works 2, PC-Tools 7. 1 , HP New Wave 3, Becker 
Tools de Luxe 2, W. f. Win. 1.1, Power Basic, 
komplett 600,- DM, ab 1 7 h, Tel. 0821/433447 

Verk./tausche Strike Commander, DAS, Gods, 
Xwing, Indy 4, Shanghai 2, Another World, Eye 
of the Beholder 1 und 2, Larry 3, alles Originale. 
ab17h, Tel. 0821/433447 

Verk. PC-Orig.: Der Patrizier, X-Wing. F16- 
Strike Eagle 3, Humans. Suche billig Tornado. 
Lemmings 2, Strike Commander, Tel 05650' 
818, Gerd Ullrich 



Wer tauscht. Amiga 500, 1 MB RAM. TV-ModUl, 
2 Joys., 1 Maus, 30 origmalverp Spiele + 
SNES, 2 Adap.. 15 Module, 3 Joys, ong.verp. 
gegen seinen 386 486/40 PC? Tel 091& 
4103 



SucheA/arit Neuherten/Oldies, suche z.B. Inca. 
Echo OumI. K0 1-4, SQ 1-4. biete z.B. Alone. 
KQ6, PCJB, S05. GO.2. Eternam, Cruise f, a 
Corpse, nurong., Tel. 05151/27344, ab 18.00 

Lose meine Sammlung TOP SHAREWARE/ 
PD-Progr. auf fur nur DM 5,- pro 1 000 KB. Llste 
gegen Riickp. L. Jaspers, Dr. Nolensstr, 29, 
6371 EB Landgraaf. (Niederlande) 

Vk. 486 DX2/50 MHz + Lotus 1 -2-3; AMI-Pro; 
Freel. Gr; 170HD; Monitor (non Int.); 4 MB. Jan 
Hackel, Uniplatz 1, Zimmer 1602. Magdeburg 

Verk. f. PC H. Nova, Lemmings je 40,- DModer 
Tausch gegen Wasteland, Gen. Khan oder 
Ban. K. of anc. China. Habe auch alte C64- 
Spiele (BT3, MiprSo), Tel. 06034/4764, Oliw 

Verk. orig. Comanche und Wing Commander, 
Tel. 02941/65234, Michael 

Kaufe altere Rollenspiele: Fate-Gates of Dawn, 
Crystals of Arborea, Corporation, Tempie of 
Apshai, B. A. T., Wizard Wars, Cadaver Payofl, 
Drachen von Laas, Tel. 05832/305 Carsten 

Spiele zu verkaufen: Ultima 6, Space Wrecked, 
Megatrav. 2, Martian Dreams, Video- Dat 
Decoder (250,-), Picture-Disks ab 7,50 DM. 
Tel. 04151/2617 



Verk. orig. S101 , Buck Rogers, Command HQ, 
F. o Dreams, Wasteland oder tausche gg. 
altere Rollenspiele. Suche: Alter Ego, Dont go 
alone, Tel. 02602/2959 

MS-DOS-Spiele ab 10 DM zu verkaufen, nur 
Originale und Top-Titel. z.B. Lucasfilm, Listę 
geg. 1 DM Porto bei Jan Kuhne, Ripener Weq 
20, 24109 Kieł. No callsMi 



Wer scannt mir gegen Entgelt Farb- und 
SchwarzweiBfotos fur Corel Draw usw.? Tele- 
fon 07681/7814 

Hanse und Fugger dringend gesucht. Bitte mel- 
den bei: A. Stinner, Willibrordstr. 1 , 4190 Kleve 
(47533), Tel. 02821/9813, zahle Origmalpreis 
oder mehr! 

Verkaufe: Strike Comm., Ultima 7/2, Ultima 
Underworld, MM3, Aces, Savage Empire, 
Martian Dreams, Tel. 08531/8540, Christian, 
ab 17.00 Uhr 

Humans! Suche gegen Bezahlung komplette 
Listę der Level-Codes, Tel. 07431/7829 

Verkaufe od. tausche PC-Orig. Comanche (D) 
45,- DM, Strike Commander (DA) 55,- DM, X- 
Wing (DA) 50,- DM, WC2 (D) 35, DM. Indy 4 
(D) 40,- DM, nach 1 8.00 Uhr, tel. 0385/61 3044 

Verkaufe Originale: Ultima 7 + Ultima Under- 
world fur 100 DM, Tel. 07181/3931 

Verk. 386 DX 25/33 Tower, 2 Laufwerke 1 05 HD. 
4 MB, Soundblaster 2.0, DOS 5.0 und 3 Spiele 
fur 3000,- DM. Tel. 0209/610719 (Andreas) 

Links 386 (60), U-Waters (50). F15 III (60), A. O. 
T. Pacifik (50), FS4 + Designer (50). Silent 
Service (50), F1 5 II (30). Sim Earth (35), Deluxe 
Paint (80). Suche Ultima 7 + Underworld, A- 
Train, alles in deutsch, zahle bis 50 DM, Tel. 
08761/8466, Dieter 



Verk. Orig:. PC Strike Commander 65 DM, X- 
Wing 70 DM, Wing Commander I + II je 50 DM, 
Tel. 09122/3311 (auch Fax-Nummer), nach 
Markus fragen 

Verk.. Je 70 DM: Strike Commander. X Wing, 
Empire Deluxe, History Linę, Battle Chess- 
4000, Comanche, Falcon 3. Je 55 DM: Epic, A- 
Train, Harpoon, F-29, Tel. 06175/1585 

Suche 486 DX-PC + Monitor und Maus. 
Soundblaster, Spiele so billig wie móglich. Wenn 
ihr einen zu verkaufen habt, ruft an, Tel. 09331/ 
651, Christian verlangen! 

Verk Thermotransferdrucker: Siemens High- 
prmt 7400, 1 ,5 MB Speicher, Beidseitendruck, 
2 Farbbander. D. Anleit., Normalpapier, 300 
DPI emuliert IBM ProPri. Tel. 05661/8067 

PC-Orig. Patrizier, Simlife. Castles2, Kyrandia, 
Championchip-Manager, int. Sport Challenge, 
Stardraw 1 0, Preise VB, Tel. 05723/76278, ab 

18 Uhr 

Verk. fur PC: Strike Commander + Speech fur 
95 DM, OTR 40 DM, BMP 2.0 55 DM. BMP 
limeted ED 50 DM. TV-Basket 1 5 DM. Eishok- 
key M. 55 DM f. CD-ROM. Holmes 2 fur 90 DM. 
Tel. 06405/3538 

Verk 386/SX25, 2 MB RAM, 50 MB I 
LW, 5,25*-LW. VGA-Karte + VGA Monitor. 
Thunderboard, DOS 5.0 + 6 Spiele (z.B. WCI. 
X-Wing...), VB 1990 DM. Tel 08166/7072 

Verk. neue und alte PC Software. Schreibt an: 
Marcel, PO-Box 365. NL-6400 AJ Heerlen, 
Holland (Orig. i 

Verk_: Orig.: Task Force 1942 (45 DM), Ultima 
Underw.. Pertect General (je 35 DM), Battle 
Isle, Ultima 5, 688 Atlack Sub, Ishido (|e 15 
DM), Klaus Bartsch Tel. 07071/78236 

Hislory Linę, A-Train, DSA, Elvira 2, Tunnels + 
Trolls, Inca, F1GP, Lemmings 2. Raił. Tycoon, 
S05. Dungeon Master, \e DM 25-50. evtl. 
Tausch, Tel 02622/7830 



Verk.386/SX25-Motherboard. 1/2Jahral1. DM 
170,-; Patrizier. Swotl je 40,- DM, Baftletech 2 
25.- DM, Jurgen Stephan Erich-Schulz-Str. 16, 
16816 Neuruppm Tel 03391,5803 

7 ausche History Linę. Sim Ant. RidersofRohan 
o. 1869; suche MM IV. Empire Deluxe, Ultima 7 
2. Teil. Comand HQ, EOB 3 oderahnliches, Tel. 
08421/3650, Markus 



Verk. Soundblaster 16-ASP + dazugehórigen 
Waveblaster (Roland komp.) fur 600 DM, erst 1 
Mon. alt, mit Garantie. Verkaufe auch einzeln, 
Tel. 0214/25427 

Wolfpack. S. Service II. C. Y. Air Combat 50,- 
Airland Sea, M1T Platoon, F117A 60,-: 
Okolopoly, F16, Prix, T Force. History Linę, 
Strike Comm. 75,-, Tel. 02243/5470, Michael 

Einsteiger-PC m. Monitor + Drucker, Schneider 
Euro-PC m. Monochrom-Mon., 9-Nadel-Druk- 
ker, Topzustand, inki. DOS 3.3 + Lernprogr., 
VB800,-, Tel. 07556/8813 

PC Car + Driver, Ult. 7-Serpent Isle, DM 60. 
Wild West World, Volfield, Knights of the sky, 
Cadaver, Stratego DM 40, Wizardry 6, Sporting 
Gold, Indiana J. Last Crusade, Oil Imperium. 
Pinball Magie, Bard's Tale 3. Populous. 
Centurion, Battlestorm DM30, Tel. 041 52/741 40 

Verkaufe Aces o. t P. (45 DM), Harrier J. J. (70 
DM) und Ways for Windows (80 DM) Stefan 
Wenzel, Rubelander Str. 2, 38899 Hasselfelde/ 
Harz 



Verkaufe original Crusaders of the Dark Savant 
fur 65 DM, Tel. 09231/82778 

Verk. WC1 + 2; Falcon 30 * ZD. DSA; Red 
Baron; BI; Task F; Patrizier; Dune; Black Gold; 
HQ Command, Winzer; Commanche; History 
Linę; Dirk ab 18 Uhr. Tel 05753/1304 

X-Wing 50 DM; Strike Commander 50 DM; 
Wing Commander 1/2 + Special 1/2 90 DM, 
Tel. 07024/85231 . vorm. bis 10 h oder abends 
bis Mitternacht (Josef) 

Suche Strike Comander & X-Wmg (deutsch), 
nur Original mit Anleitung, Verpackung. Ab 16 
Uhr, Tel. 091 1/316507, Sven. Biete je 50 DM, 
fur die beiden Programme 

Verk. SQ5, KQ6. QfG3, DSA, Kyrandia. Vision, 
Startrek, suche: U7 ( 1 , 2) , Lemmings 2, Sound- 
blaster Pro; Tel. 02465/1303, Andre, ab 17.00 
Uhr 



Verkaufe folgende ungeóffnete Originale: MS- 
DOS 5.0, Indy 4, History Linę 1914-1918. 
Comanche fur den PC, jedes Original fur 60 
DM, Giso Werand, Schulstr 11, 6251 Hausen 

Verkaufe AmiPro 2.0 fur Windows fur nur (VB) 
150 DM, Wizardry 40,-, Sierra Heli-Simulator 
30, , KQ3 30,-, Corel Draw 2.0 Buch 30,-, 
Michael, 08170/7461 

Verkaufe, suche, tausche CDs: Biete CD-Win 1 
30,-, World Atlas 50,-. Gamę Packjmit Chess- 
master2000)30,-,Maloney's40.-,Ref Library, 
NP 260, 50,-, Tel. 08170/7461 



Suche orig. RR Tycoon, Stunt Island, Civili- 
sation, Eco Ouest 1 u. 2, Spelljammer, Ouest 
for Glory 3, alles in deutsch, Tel. 07552/6344. 
Verkaufe auch Spiele 

Verkaufe UUW2, History Linę, Wizardry 7 mit 
Komplettlsg., Harrier Jump Jet, V for Victory je 
50 DM; Special Forces (40), EOB 2, Pacific 
Warie 30 DM, F16 (15), Tel. 04137/7692 

Verkaufe X-Wing mit deutscher Anleitung, 
Origlnalverpackung, Spiel ungebraucht! ! 70 DM: 
Tel. 0221/553153 

Habe: Empire- D, Battle I , Popu. 2. Castles 7. 
Samurai, Specia-F. Wiza 7. Suche: UMS 1+2, 
Perfect-G . Car . Driver, V for Vic . F-15 III. 
Lemmings 2. Tel. 05241/35100. Jan. 1 7.30 bis 
21 Uhr 

Verk. Mantis, neu, verschweiBt 70, . Wmter- 
Challenge 50.-. Lemmings 50.-. Foti 30. 
CalitormaGames240,-, nurong. evtl. Tausch, 
Tel. 04921/23710 (Lutz) 

ig Commander 2 + Speech Pack + 
Sol. LHX Aftack Chopper, Elitę Plus. alle dL 
Suche: X-Wmg, Thrustmaster Weapon Contr. 
System. Tel. 089/6705467 

Biete PC Originale: Darkseed. Heard i 
Monkey 1. Vision. Eternam. Plan 9, Alone i. t. 
Dark, Shadow o Comet, alias kom deutsch, 
Tel. 06175/7606. Susanne Butz, Lessingstr 
16, 3160Lehrte 



Verk. F1 -Grand Prix, Comanche, Alone i t. 
Darkje60DM,Lemm.2 incred Machinę, Task 
Force je 50 DM, Epic, D Gen., Batt. Comm 
Gunboat je 40 DM + Porto, Tel 08321/82571 

S"uche dringend Tauschpartner aus der gan- 
zen Weil. Schickt Eure Listen an Valente 
Daniele, Gscheibter Turm-Weg 6, 1-39100 
Bo.ten lialien 

Suche dringend Tauschpartner aus der gan- 
2en Welt. Schickt Eure Listen an Valente 
Daniele, Gscheibter-Turm-Weg 6, 1-39100 

Bozen/ltal 



Verkaufe Sound-Blaster 2.0 fur 110 DM, ver- 
kaufe Motherboard 386DX 33, 64 KB Cache, 
0-32 MB- RAM von Intel fur 1 60 DM. Tel. 02275/ 
1709 Ulf Lindner, Kerpen-Buir 



Verk. PC-Onginale, z.B. Indy 4, Populous 2, 
Aces of Pac, Falcon 3.0 usw. 30-45 DM, CD- 
ROM WC 2 + UW 50 DM, Realys 30 DM. Listę 
anfor. A. Wende.Butzbacherweg5,4000D'dorf 

Ideał zum Aufrusten! Vobis 386DX/33 MHz, 
Mainboard mit 4 MB RAM * 64 K Cache + F19 
+ SU 25 + OAK VGA-Karte nur 1000 DM, 
Young-Moochoi. Bergstra8e50, 7474 Bitz.Tel. 
07431/81316 



Ósterreich! Suche Dune 2 (dv), Aces ot the 
Pacific, Task Force 1942, Maniąc Mansion 2. 
zahle bis 300,- (nur Orig). Angebote an Klaus 
Forsthofer, Flurstr. 13, 5280 Braunau 

Verk PC-Spiele fur 60 DM, Gunship 2000 
Szenario Disk, Links Pro, Comanche, Formuła 
One GP, Task Force. FS4, Sound + Graphics, 
History Linę, Tel. 05141/26524 

Verk. PC 286 16 MHz, 1 MB RAM, 40 MB HD, 
1 .44 MB LW, VGA Mon., Joystick. Mouse. 24 
N. Drucker + viel Zubehór + 180 Dlsketten, 
Gesamtpreis 2500 DM.CH-Tel 004182/31850 
Schweiz 



Kaufe altere Rollenspiele: Fate-Gates of Dawn, 
Crystals of Arborea, Realms of Darkness, B. A. 
T., Wizard Wars. Ys, Bloodwych, Data, Fire 
King, Ultima 2, Tel. 05832/305 Carsten 



Atari ST 



Verk. 1 040 STE , Colourmonitor , 30 orig. Games, 
Maus, Mauspad. 2 Joysticks, Diskbox, VB 950 
DM (NP 1900 DM), 100 % o.k„ Tel. 0345/ 
644675 (Romy) 



Verk. Atari 1040ST mit Farbmonitor u. 9-Nadel- 
drucker und Falcon 1 , F-1 Grand Prix, Turrican 
2, Their Finest Hour und 4 weitere Spiele fur 
400 DM, Tel 06785/7071 

Verkaufe! Atari 1040 STE + Atari Farbmonitor 
SC1224, 1 Mouse + Pad, 6 originale Spiele 
(Powermonger, Dungeon Master usw.), VB 1 1 00 
DM. Daniel Fischbach, Max-Pester-Str. 6. 5000 
Koln 80. Tel. 0221/606786 

Suche Empire fur ST. nur Original, komplett mit 
Handbuch, Tel. 07361/49609, ab 16 Uhr 

Atari 1040 STE. 2 Monitore (Farbę + s/w), 2 
Mause, Joystick, 8 orig. Spiele, Drucker Star LC 
24-200, Textverarbeitung. PD-Soft, 1700 DM, 
Tel. 08509/1266, ab 18 h 

Suche fur Atari 520ST Speichererweiterung, 1 
MB und Festplatte sowie Laufwerk SF 314 
Angebote an: Jens-Uwe Tempel, Bahnhofstr 
51 A, O-8900 Goerlitz 

Verkaufe mehrer ST-Origmale.Preiseauf VHB, 
Rudolf Daniel. Albert-Mays-Str. 5, 6900 Heidel- 
berg. Tel. 06221/26454 



Biete ST-Spiele: Knights of the Sky 40 DM, 
Starbyte Super Soccer 40 DM; Adion Masters 
40 DM. alle Spiele zusammen nur 100 DM, 
Garlef Koemer. Gneisenaustr. 28. 2000 Ham- 
burg 20, Tel. 040/4224228 



Verk Atari 1040 STFM + Bildsch. SM 124 + 
Textverarb. 1st Word + Games wie Sim City. 
i 2. Piratns, Lemmings, 400 DM, Axel. 
Tel. 089/392355 



i Origmalspieip Their Finest Hour 
(40.-), Sim City, Populous, Bundesł. Man. 1 , 
Great Courls. On the Road, Tie Break usw. 
(30,). D Wilbert, Tel. 0221/851283 



Verk. Atari ST 520, 354 SF. 2-selt. Teac-Disk. 
Monitor SM 124, Drucker Star NL-10. TV-Ka- 
bel, Maus, Zubehór, VB 1200 DM. Tel. 02251/ 
89364 (Jórg) 

Verk. Alan 1 040 STFM, Verbindungskabel zum 
TV, Mouse 2 Joysticks, Der Patrizier zus. fur 
350.- DM. Daniel Albrecht, uorfslr. 40. 0-5301 
Gutendort ^^^M 



Verkaute Atari 1040ST + Farbmon. SC1224 + 
Originale (Pirates/Kaiser/Populous/Marble 
Madness) + Diskbox' Preis laBt sich ja verein- 
barenl Tel. 06130/1999 (Seppel) 

Verkaute ST-Originale (Verp. + Anleit ): Lotus 
3, Sim City, Populous kompl. fur 100 DM oder 
Tausch gegen PC-Originale, Tel. 0951/37777 
(Ingo od. Jens) 

Verkaufe: Atari 520 ST, 1 MB, SF314, Maus 
und 2 Spiele (UMS 2. Railroad Tycoon) fiir nur 
DM 300! Gratis dazu 2 Joysticks! Ruft an: 
06382/8631 (ab 14 h) 



Verk. orig. Battle Comand, Leaving Teramis. 
Sherman, Klax, Immortai. Red Heat. War Gamę 
Kit, Power Play, Ritter usw je 20 DM oder alle 
zusammen (21 orig.)280,-, Tel. 07031/875437, 
ab 18 Uhr 



Verk. orig. Dragonshair, Space Ace. West 
Phaser je 35 DM, Flight Com. Jet + Sc, On the 
Road, Wallstreet Wiz, Loom je 30 DM, Handy- 
scanner 400 DPI mit Prof. Soft 300 DM, Tel. 
07031/875437, ab 18 Uhr 

Verkaufe kompletten Atari ST mit Farb- und S/ 
W Monilor, Drucker, Textverarbeitung, uber 50 
Spiele und viel Zubehór fur 650, -DM, Tel. 0721/ 
863842 

Verkaufe Atari STE mit Monitor SM124 mit 
Spielen, Maus. 2 J. alt fur 700 DM, Tel. 0421/ 
270420 



Cadaver + The payoff DM 50, Starglider 2, Star 
Trek, X-Out, Titan, Pinball Magie, Menace, Narco 
Police. 1943, Battle Chess, Collossus Chess, 
Blood Money, Lotus Esp. Turbo Ch . Int 3D 
Tennis. Popeye 2, Dragon Ninja, Moonwalker, 
Paperboy. Sherman M4 DM 30, Tel. 04152/ 
74140 



Lost Dutchman Minę, Leonardo, Flood. RVF 
Honda, Stunt Car Racer, To be on top, Wall 
Street Wiz . Bubble Bobble, Silent Service, 
Rainbow Isl., 7 Gates of Jambala, Stormlord. 
Circus Attract. , Moon Blaster, Rings of Medusa. 
Chrono's Ouest, Larry 2 DM 30, Tel. 04152/ 
74140 
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KLEINANZEIGEN 



Verk. Atari ST 520, 354 SF. 2-seitig Teac-Disk, 
TV-Kabel. Monitor SM 124, Drucker Siar NL- 
10, Zubehór, Maus. VB 1200 DM, Tel. 02251/ 
89364 (Jórg) 



Verk. GB + 1 2 Spiele (u.a. Sagaja, Super Contra, 
Choplifter 2, Castlevania 2) + Kopfhórer, Dialog- 
kabel, NP 930 fur 600 DM, gut erhalten + Verp., 
Tel. 08867/385 



4 Wheel Drive, Epic, DM 50, Lure o temptress, 
Shadowlands, Robin Hood. Elvira 1 , Betrayal 
DM 40, Terminator 2, ATF 2, Anarchy, Hard 
Nova, Dungeon Master, Imperium, Elitę, New 
Zealand Story. Finale, Rock'n Roli DM 30, Tel. 
04152/74140 

Top-Zustand: Atari 1040 ST mit hochautlósen- 
dem Monitor SM125 m. Mouse, originat, 1st 
Word Plus t. DM 900,-, Tel. 07556/8813 

Superangebot! Verk. Mega ST 1 Atari, Spiele, 
Logitech-Maus, fur 699,- VB! Einzeln Bun- 
desligamanager 75,-; Civilization 80.-, Tel. 
09331/651 Christian verlangen! 



Verk. f. GB: Gargoyls, Duck Tales, Turtles, 
Golf, Blades of Steel, Fortress of Fear, je 35 
DM; F1 -Race 50 DM; Rescue of P. Blobett 30 
DM; alle 8 Spiele zus. 270 DM, Tel. 07445/2974 

Verk GB + Koffer + 4 Spiele: Kwirk, Garg. 
Ouest, Castlevania Adventure, T. + alle orig. 
verpackt. nur komplett u 100 % o.k., NP 320, 
Preis VB, Tel. 02773/1634 — Seby — 

Verk. NES + 2 Joysticks + Verbindungskabel + 
Netzstecker + Super Mario 1 fur zus. 100,- DM, 
Abs.: Daniel Albrecht, Dorfstr. 40, O-5301 Guten- 
dorf 



Suche Game-Boy-Spiele bis max. 15 DM, su- 
che SNES. NES, MD, SM, GG, Neo Geo. Su- 
che gerne groBe Sammlungen, Tel. 04521/ 
71497 * 04521/71497 * suche! 



PC Enaine 



GB, 11 Spiele, 3 Berater, AC/DC Adapter. 
Tragetasche (alles deutsch + Packung) fur 600 
DM, auch NES, 9 Spiele fur 350 DM, jeweils nur 
„,> . ,~~, komplett, Tel. 05806/582 

Verk.je 190 DM: 1941 (SG), Aldyness (SG),|e 

40 DM: Cyber Cross, F1 Pilot, Yaksa 2nd Verk. Gamę Boy + 6 Spiele (Tetris, Golf, Pinball. 
Wrestlmg, SNES: R-Type, Turtles F-Zero Rescue ofPrincessBIobette, Kwirk, Mega Man) 
Cameltry, Big Run, Magie Św., Tel. 073 1/76634 + Batterieset, alles ohne Verpackung 350 DM; 

" - ; -------- Tel. 0221/864170 

Trubo Duo + Spiele zu kaufen gesucht, Tel 

0212/208689 Verkaufe GB mit AC-Adapter und vier Spielen 

(Golf, Duck Tales. Kid learus, World Cup) fur 

S-FAM/SNESKonsolen + Modulegesucht,auch 2 00 DM, Tel. 09405/5588, Raphael 

Mega Drive, Tel. 0212/208689 „ 

- GB + Tetris + Tasche + Gamelight + Accu- 

Verk, kaufe, tausche alles fiir PC-Engine, habe Netzteil + Finał Fantasy II + Dynablaster + 
vlele Sammlermodule und CDs, z.B. Gunhead, Boulder Dash + F1 Race + 4 Sp. Adap.l Alles 
Aeroblaster. Parodius, PC-Kid usw., Tel. 089/ on g verp i n 6u u be r 560,-, nur 275,- + NN/Tel. 
1403732 04384/305 

Verk.. kaufe.tausche alles fur PC-Engine. habe 
viele Sammlermodule und CDs, z.B. Gunhead. 
Aeroblaster, Parodius. PC-Kid usw., Tel. 089/ 
1403732 



Verk, kaufe, tausche alles fiir PC-Engine, habe 
viele Sammlermodule und CDs, z.B. Gunhead, 
Aeroblaster. Parodius, PC-Kid usw., Tel 089/ 
1403732 



Verk„ kaufe, tausche alles fur PC-Engine, habe 
viele Sammlermodule und CDs, z.B. Gunhead. 
Aeroblaster. Parodius, PC-Kid usw., Tel. 089/ 
1403732 

Tausche, verkaufe, kaufe fur Neo Geo, Turbo 
Duo, Mega Drive u. Super-NES i Yerkaufe Gamę 
Boy und Lynx mit div. Spielen (nur komplett!!). 
ab 15 h, Tel. 089/4701827 

Verkaufe Turbo Duo + 6 Spiele, verkaufe auch 
Module furs Master System, Tel 08442/2741 



Lynx 



LVerkaule Lynx mit original Atari-Netzteil und 6 
Spielen. zAZartorMercenary. Chips Challenge 
350 DM. NP 650 DM. Tel. 02246/8655 Thomas 
verlangen ^^fl 

Verk. Atari L inki, 4 Spiele (C Games, Klax. 
Slime World. Shanghai). VB 350 DM. NP 480 
DM. Tel. 02520/660 Torsteni Suche Tauscłl- 
partner «BNES! 



Verkaufe 39 Spiele fiir Gamę Boy, fur zusam- 
men nur 580 DM!Tel.071 59/8602, nachTorsten 
fragen 

Verkaufe Gamę Boy fur 1 00 DM und NES fur 95 
DM, erreichbar ab 19.00 Uhr, Spiele fur Gamę 
Boy und NES verkaufe ich auch, Tel. 07721/ 
51419 

Verkaufe GB mit 7 Top Games (z.B. Parodius, 
TMNT 2, Tiny Toons), Licht und Lupę fur 350 
DM. Tel. 07264/5250 (Markus) 

Verk. GB-Spiele: Fortress of Fear, Turtles Skate 
or Die, Spiderman, Chessmaster. Suche Super 
Mano Land 2, WWF2, The Flintstones, Star 
Wars, Tel. 05650/818, Gerd U. ^A 

Verk. Game-Boy-Splelmodule mit 30/64/110 
Spielen, Tel. 0531/610782, Garnec- 
module mit 23 Spielen, Tel 0531/610782 



Mega Drive 



aufe, tausche alles fur Mega Dnve, 
Super NES, PC Enqine, Turbo Duo.Gamegear. 
Neo Geo. NES. MS. Mak,, werk. Mega-Drive- 
Spiele ab 30 DM. Tel. 089/U03732 



Gamę Boy 



Verk., kaufe. tausche alles fur Mega Dnve, 
Super-NES, PC-Engine. Turbo Duo, Gamegear, 
Neo Geo, NES, MS. Mak.. verk Mega-Diive 
Spiela ab 30 DM. Tel. 089/1403732 

Verk.. kaufe. lausche alles fOrSuper-NES. Mega 
Drive, PC-Engine. Turbo Duo, Neo Geo, Game- 
gear Gamę Boy NES Kaufe auch ganze Be 
stande, Tei. 089/1403732 



Verk. SML2, Finał F. 2 + Adventure, Nemeals, 
ShadwoWarrior, Parodius, Sagaia und Faceball 
2000, Preis VB, Tel. CH-056/21 5281 , D-004156/ 
215281, ab 19 Uhr 

Suche Gamę Boy mit mindestens 60 Spielen. 
Biete SNES-Spiele oder Geld. Wer Interesse 
hat ruf mich an von 20-21 Uhr taglich. Tel. 
06041/251 Mirko 



Verk. GB + 13 Games (SMC, Turtles 1 + 2, 
Dynablaster, Probotector, ET-Race. Nemesis, 
T2, Bubble Bobble usw.) + 4 Spieleradapter + 
Akku-Packf. 680 DM, Tel. 08272/2835, 14-18 h 

Verk. 50 GB-Spiele fur 500 DM, z.B. Tennis, 
Mario Land, Turtles usw. , bitte nach Arne Kausch 
fragen! Arne Kausch, Melkerstieg 5, 2000 Ham- 
burg 56, Tel. 040/814977 

Verkaul: Solomons Club, Ishido, Kwirk, World 
Cup Soccer, Fortress ol Fear, F1 -Spirif je Spiel 
1 5 DM, zusammen 80 DM, ruft an 06382/8631 
(ab14h) 

Verk. folgende GB-Spiele: Golf (35). Tour de 
Trash (45), Tetris (35), Tennis (40), Garg. Ouest 
(40), S-Mario Land 1 (40), alle zusammen 200 
DM, Tel 07121/485417 Marc 



Suche Mega-CD-Spiele, Tel. 08020/633 (Beni) 

yerkaufe MD-Spiele + SNES-Spiele, 
groBe Auswahl. MD Spiele ab DM 25,-, SNES 
ab DM 45.-, kaufe auch Spielesamml. mit Grund- 
gerSt, Tel. 04774/1789 Rainer 

Verkaufe Mega Drive mit 6 Spielen und Zube- 
hór fur 450,- DM und Super Famicom mit 4 
Spielen und Zubehór fur 400,- DM, tgl. ab 17 h, 
Tel. 05574/1839 Tobias 

Verk. Buck Rogers, Desert S., Warsong und 
Mickey 2, Preis VB, Tel.: CH-056/21 5281, D- 
004156/215281. ab 19 Uhr, verk. auch GB- 
Spiele 

Verkaufe Mickey 1 fiir 60 DM, Sonic 1 fiir 50 DM, 
Wonderboy 5 fiir 90 DM und Hellfire und 
Ouackshot fur je 30 DM (auch Tausch). Michael 
Christ, Tel. 05623/1046 

Verkaufe Mega Drive mit iiber 20 Topspielen fiir 
nur 700 DM, Adresse; Boris Schmidt-Manz, 
Petershauserstr. 36, 7750 Konstanz, Tel. 07531/ 
67823 



Verkaufe Sega-Mega-Drive mit 1 8 Spielen fur 
1500.-, Christopher, Tel. 06192/31145, Gamę 
Gear mit 5 Spielen fiir 300,-, beides auch ein- 
zeln 



Verk. Ghouls'n Ghosts + Wonderboy 5 + Gynoug 
+ Shinobi fiir 200 DM, auch einzeln abzugeben, 
Tel. 089/7149026 

Verk. MD mit Sonic I und Thunderf. IV und 2 
Joypads fur ca. 280,-, ASM Videogames und 
Power Play-Hefte zu verkauten. fragt nach 
Maltę, Tel. 04931/12711 

Suche (fast) alles vom Mega Drive, SNES, SM, 
NES, GG, GB.* Neo Geo usw.. Modulsamm- 
lungen, suche, suche, Tel. 04521/71497. ab 18 
Uhr 

Verk. Streets o. R. 2, Rolo. Splatterhouse 3, 
Action Replay Pro, Fatal Fury, Cyber Just Ice. 
Tiny Toons, Sonic 2, Alien Storm, Thuderforce 
4, Tel. 06438/4564, 17 00 Uhr 

Suche SF. und MD. G. Aerobiz, Battletoads, F- 
15, Flashback, Bomberman, Mutant League. 
Football, Shadow Run, Fatal Fury, CongoCaper, 
Rolo, T-2, Tiny Toon, Tel. 06473/1430 

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele fiir Mega Dnve, 
Super-NES u. Gamę Boy ab 29,-, Tel. 09546/ 
1313, ab 16.00 Uhr 

Verkaute, kaufe und tausche Meg Drive und 
SNES-Spiele, verk. auch Battle Tech + City * 
echt + 3 Miniaturen fiir 100,- DM, verk auch 
jede Menge DSA-Sachen, Tel. 08231/7276 

Verk. + suche US-CD-Spiele + Module, Tel 
0551/68364 Detlef, ab 18 Uhr 

Verkaufe Mega Drive deutsch, mit Joypad, mit 
50/60 Hz, J., US, DT. Schalter + Rolo, Chiki 
Boys + Marvel-Land fiir 400 DM, melden bei 
Ingo Stein, Tel. 02263/8090 

Suche f. MD: Greylancer, Warsong, Shanghai, 
Devil Crash, Y's III und Exile. Biete urn die 50 
DM/Spiel. Antonio Schafer, Tel. 0561/68430. 
bitte bis 12 h anrufen! 



Tausche MD, SNES + GB Spiele wie: Starfox, 
Tiny Toons. Mario Land 2, Devil Crush, Space 
Megaforce. NHLPA Hockey 93, (suche auch 
Turbo Duo), Tel. 05731/52926 



Verkaufe Sega Mega Drive RGB mit 1 3 Spielen 
und zwei Joypads! 1a-Zusland & beinahe 2 
Jahre alt. Aus Zeitgriinden leWer zu verkaufen 
Tel . 06 1 98/3229 1 — Daniel \h- 



Verk. MD * 2 Joypads * 8 Module (z.B. Sonic. 
EA Hockey. Ouackshot, Revenge of Shinobi, 
Shadow Dancer, Outrun, Whipsplii: 1 
flerboy 5 fur zus. 500 DM, Tel 0841/32201 

VerkauleSpiele tur Sega MegaDrive (20 Module 
einzeln oder komplett) ab 50,- DM pro Spiel. 
Tel 0431/641670, Tel 0431/641670 



Verk. MD + 2 Pad -1- Master System Convertar 
*■ 4 Spiele' Sonic, Populous, Altred Beast Ouack- 
shot + RGB Kabel, alles 100%, nur ?99,-. ab 19 
Uhr, Tel. 08581/1217 I^LM 

Tausche Spiele fur MD. GG. Lynx. SNES! 
Suche: Wing Commander Zelda 3, F. Fantasy 
1 +2 + 3, Might & Magle, Tmy Toons. Tel 089/ 
3613905, abM.OOUhr 



Tausche Sonic 1 «• 2, Taz, W, of lllusion, EA, R. 
Woods, Rolo. Lemming u.a. gegen' Cool Sp. 
Shining Firce. f. Fotce 4, T-2. 5. of Ragę 2 
Tiny. Rocket-Knight-Titei Tel. 05952/3929.15 
18 Uhr 



Verk. Sega GG orig. verp., 1 Mon. alt, 6 Mon. 
Garantie + Netzteil + Sonic, 100%o.k., VB260 
DM. Tel. 07940/51895 

Verkaufe diverse MD-Games wie WWF, Mega 
Games I, Kid Chameleon und Olympic Gold,. 
GG: Mable Madness, Sonic 2, TV-Tuner, Preis 
Vereinbarung, Tel. 040/6567507 

Verkaufe GG mit 5 Spielen und Autoadapter fur 
280 DM. Tel. 0221/730977, ab 17.00 Uhr au Ber 
Mo mit Fr ab 20.00 Uhr 

Verkaufe Sega Gamę Gear und 4 Spiele 
(Columns, Sonic I, G-LOC und Super Monaco 
Grand Prix. 4 Monate alt, sehr gut erhalten, 
Neupreis 550 DM, VB 500 DM, Tel. 07051/ 
50207 



Tausche Wonder Boy (Dragons Trap), Space 
Harrier, Dragon Crystal, Sonic 2, Prince of 
Persia, sowie div. Lynx-Spiele, Tel. 089/ 
3613905, ab 18.00 Uhr 

Verk. Game-Boy-Spielmodule mit 30/64/110 
Spielen, Tel. 0531/610782. Gamę Gear-Spiel- 
module mit 23 Spielen. Tel. 0531/610782 



Master System 



Verk. Sonic, Sonic II, Mickey Mouse, Donald 
Duck, S. Col., Golden-Axe-Warrior, S o. t. 
Beast Choplifter fiir nur 400,- DM , auch einzeln, 
Jódicke, Trlftstr. 28, 0-4712 Kelbra 



Verk. NES (50), Doppelfernb. (50), Mano 1-3, 
Link 2, Snake R *• R, Battle ofOly.. Sort ♦ Serp., 
Boy ♦ Blob, Burai Rghter usw. (20-45), Hefte + 
kompl. Lósungen. Tel. 04503/74051, ab 20 h 

Nintendo Super-Set mil 3er Kassette + Kevin 
allem in New York ♦ Soccer fur 300.-, Oliver, 
Tel 06192/31145. auch einzeln 

Verkaufe NES SuperSet mit den Spielen Duck 
Tales, Turtles, Lunar Pool; Super Mario 2 fur 
300 DM, Tel. 06261/37517. zwischen 16-21 
Uhr, nach Denny fragen 

Verk NES ♦ 12 Spiele (z.B. SMB 1 -3. Zelda 2. 
Mega Man3. Probotector. Metroid,Casllevania, 
Usw.) t Remote Controller (+ 4 Battenen) + 
NES Advantage t Spieleberater fur 620 DM 
Tel. 0711/5282797 

Verk oc IES : Pilotwings f. 69 DM, 

S Mario World f , 55 DM, S Mario Cart f . 89 DM; 
■■■'■ f, 75 DM. Suche J. C. Tennis, SF2, 
FF2, Parodious. K Arthurs World. Tel. ab 14 h: 
02064'9755 1 



Tausche Super Ghoulsn Ghost + Goal + Mario 
Cart + Top Gear + Wing Commander + Sim City 
'+ Adams Family + Dinosaurs + Super Dunkshot 
+ Tel. 05376/1222 

Verkaufe NES mit 11 Spielen (u.a. Mario 1-3. 
Star Wars, Double Dragon 2) DM 300,-, Markus 
Muller-Munsterberg, 8000 Miinchen 19. Tel. 
089/1231966 



Super Famicom 



MD: Roadrash. Atex Kidd, Golden Axe 
2. Ghou!s'n Ghosts, Might + Magie, WB3- 
Monster Lair, Phaniasy Star 3, Master Sys., 
Adapter + Hang on )e 55 DM. Tel 022 1 /406668 

Kaufe + tausche + verkaufe alle M.D Spiele. 
Tel. 04954/1614 Christoph Waterkamp, 
Hookswieke 86, 2956 oder 26802 Moormerland , 
So-Do17bis22Uhr 

Verkaufe Sega Mega Drive, 6 Spiele, Adapter, Suche dt.: Starwing, Super Probotector, Paro- 

2 Joypads, Preis VS, Tel. 089/3107482 dius, J. C. Pro Tennis Tour, Lemmings, Tiny 

— — Toons, Magical Ouest, Super Aleste u.a., biete 

Suche alle Mega-Drive-Spiele, besonders: Top-Module(80%-100%PP). Tel. 04971/7613 

Global Gladiators, Fantasia, uvm, Kaufe und - 

tausche, Tel. 04955/4192 (Volker), alle Spiele Unbezahlbare Informationen tur jeden Super- 

bitte DT oder US NES-Besitzer. Kostenlos anfordern bei: H. 

— GaBner, Postfach 4369, 7520 Bruchsal 4 

Yerkaufe Mega Drive mit 3 Joypads. Japan 

Adapter und 16 Spielen wie Sonic 1,2, Streets Tausche Sega Master S. mit Pistole u. 10 

of Ragę 1 , 2, Thunderforce 3, Preis VB 1 000 Games gegen Mega Drive mit Games, auch 3- 

DM, Tel. 06187/8906 Daniel D-Brille vorhanden, Tel. 089/6921760 

Tausche, verkaufe, kaufe fiir Neo Geo, Turbo Verk.,kaufe,tauscheallesfiirSuper-NES,Mega 

Duo, Mega Dnve u. Super-NES! Verkaufe Gamę Drive, PC-Engine, Turbo-Duo, Neo Geo, Game- 

Boy und Lynx mit div Spielen (nur komplett!!), Gear, Gamę Boy, NES. Kaute auch ganze 

ab 15 h. Tel. 089/4701827 Bestande, Tel. 089/1403732 



Suche Mega-CD-Spiele, Tel. 08020/633 (Beni) 



Gamę Gear 



Verk. GG + 5 Spiele fiir 230 DM inki. Netzt. o. 
tausche g. GB + 6 Spiele u. Netzt. fiir 1 Spiel je 
auch ein Zubehórteil mógł. Die 5 GG-Sp. SH, 
NG, Schock, HW, Col., Tel. 09261/91356 



Verk. Kopiersystem fiir Super-NES + Mega 
Drive komplett fiir nur 950,-, Tel. 02173/83989 
Zoltan verlangen 



Verk. fiir das SNES: Axelay, Street Fighter 2, 
Super Soccer, alle 100 % in Ordnung. Ruf 
einfach zwischen 19 u. 21 Uhr an, Sebastian, 
Tel. 05241/58702 

Tausche Parodius gg. Lost Vikings oder Tmy 
Toons (alles SNES, dt), Alain Bieber, Leipziger 
Str. 48, 75181 Pforzheim, Tel. 07231/65908 
(Anrulbeantworter) 
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KLEINANZEIGEN 



Tausche S. Probolectordt. o. Myslick Ouestus 
gg. Soulblader US oder F Fantasy II, verk. 
auch fur NES Solstice, Off Road, Low GMan 
Wizard u. Worriars, Snake Rattlen Roli je 45 
DM, Tel. 05171/52997, ab 18.00 



Kaufe SNES und Spiele, auch defekt oder 

Sanzen Bestand. Suche Neo Geo, Turbo Duo. 
ID-CD-ROM. Biete Automatenplatinen und 
Abspielkonsole, Tel. 0821/487608 

Verk. 8 SNES-Spiele fur VB 450 DM, 7 Gamę 
Boy Spiele fur VB 350 DM, auch einzeln. NES 
komplett mit Box und 2 Spielen und Joyboard 
fur VB 700 DM, Tel. 07531/31261 oder 1 6336, 
ab17h 

Verkaufe fur Super Famicom Parodius, Castle- 
vania 4, Turtles in Time und Zelda fur je 70,- 
DM. Tel. 02623/2616 

Suche Konsolen und Spiele (SNES, Mega 
Drive, Neo Geo). Kaufe auch Bestande. Tel. 
02307/42454 



Verkaufe fur Super Nintendo (dt.) die Spiele 
Lemmings, Axelay, Parodius und Super 
Probotektor fur je 67 DM, Tel. 0345/663947, 
fragt nach Thomas 

Suche fur SNES: Fatal Fury. Finał Fight 2, 
Jungle Stnke, Desert Strike, Vikings, nurdeut- 
sche bzw. US-Module, zahle gut (evtl.) auch 
Tausch, Tel. 07121/485417 Marc 



Verk. SNES + 2 Pads + Buch + Zelda 3 + Mario 
World + Magical Ouest fur 360 DM, Tel. 08581/ 
8684 

Ankauf von Modulsammlungen (bis 50 % vom 
Neupreis). Verkauf von Modulen und Adapter 
AD 29, Tel. 02131/101869 

Verk. Super Ghouls'n Ghosts fur 65 DM od. 
tausche gegen Super Soccer od. WWF Super 
Wrestlemania! Tel. 04661/8672, ab 18.00 Uhr 
(Lasse) 

Tausche: Paperboy II, Hyperzone, Outlander, 
Race Drivin u. Sruljagger gegen 4 andere 
Super-NES-Module = d. h. 5 gegen 4, wobei 
Paperboy kein Originalcover hat US, DT, W. 
Dlehl, Droopweg 2, 2000 Hamburg 26, Tel. 
040/215460 

SNES Club Kempten verkaufen uber 60 SNES- 
Module, deutsche, englische, iapanische und 
Adapter. Ruft an! Ab 18.00 Tel. 0831/27286 

Verkaufe f. SNES: Wings II am., Mario Kart u. 
Street Fighter II, tausche auch. Tel. 05442/ 
8124, ab 19.00 Uhr 



Verkaufe, tausche Parodius, Zelda 3, SNPRO 
Pad fur 20 DM (mit Dauerfeuer). Suche z.B. 
John Madden 93, Sim City usw., Tel. 09127/ 
1791 Matthias (alles kpi. mit Anleitung) 

Achtung! Alle folgende Spiele fur DM 119,-. 
Super Mario World, Lemmings, WWF Wrestllng 
und Zelda 3, Tel. 02131/545611 (auch Tausch 
moglich) 

Verkaule Super Mario Kart und Street Fighter 
II (alles deutsch) In lA-Zustand fur ja 50 DM,. 
VerschickeperNN, Tel. 08505/860 ab 18 Uhr 
bis 19 Uhr t ł. ^ 



Achtungl Kaufe und tausche SNES-Spiele. 
habe Mysbcal Ninia, S. Alesle. Prol Persia, 
Finał Fight. WWF Catchen. Tiny Toons. S. Ster 
Wars, Contra und viele mehr, 4300 Essen 14, 

Verkaufe fur das Super-Nintendo: Parodius + 
Streetfighter, beides deutsch, billig. billig, bH , 
Tel. 089/2715443 Tim, Miinchen 

Verk. dt. Super-NES-Module fur je 60 DM. z.B 
Zelda III. Super Soccer, Axelay. Super Wrestte 
mania, Tel. 02243/2187, Tim verlangen 9 

Verkaufe Super-Nintendo-Spiele. Starfox HJr 
100 DM und Dino City fur 100 DM, (beidaneu 
und US). Meine Adresse: Benediktenwandstr 
1 1 , Julian Jager, 8000 Munchen 90, Tel. 089/ 
640763, geht nur auf US-Kons. 

Verk. neuesteSuper-NES-Games. z B. Staifox. 
Dead Dance, Cybernator, Swiv, Jimmy O. 
Addams 2, PGA Golf u.v.m. bei Tausch bitte 
nur Neuesl Tel. 06438/4564 



Verkaufe, kaufe, tausche Famicom-Spiele wie 
z.B. Soulblazer und Actraiser ! Suche gute Spiele 
wie z.B. Might + Magie, Finał Fant. 2 oder D. 
Strike' Tel. 02564/1720, ab 19 Uhr 

Verkaufe standig neue u. gebrauchte SNES- 
Module, verkaufe auch regelmaBig US- 
Konsolenhefte(EGM).einfachanrufen,Gratis- 
liste anfordern, Tel. 07763/5498 

Verk. dt. SNES mit 2 Pads u. S.F. II u. TMHT IV 
zu 225,- DM. Fragt nach Dieter. Verk. NES- 
Spiele (T. G. Legend u. Gradius) zu 40,- DM, 
Tel. 089/3138334 



Tausche fur SNES dt. Streetfighter 2, Axelay, 
F-Zero gg. Mario Cart, Super Starwars u. 
Parodius, verk. Wrestllng, Tel. 07146/42768 



Verkaufe: S. Mario World US 60 DM, Pilot- 
Wings dt 60 DM oder tauche gegen Super 
Mario Cart, suche: Bubsy. Jimmy Connors 
Tennis, Road Runner, Tel. 05971/15481 

Tausche mein Tiny Toon gegen Euer Axelay 
Star Fox oder Top Gear, Tel 06881/8294 

Tausche Super-Nintendo-Spiele. Suche z.B. 
Another World, Vikings, Fuli Metal Planet, 
Shadowrun. Fuli Metal Planet, Mechwarnor, 
Tel. 04131/47491 



TauscheA/erkaufe SNES-Games. Habe neueste 
und altere! Tausche Turbo Duo und Zubehór 
gegen Mega Drive und CD-ROM oder 
Wondermega, Tel. 07354/2873 Stefan 

Verk. NES + 5 Spiele + US-Adapter fur DM 
1 50,- . verk. Super-NES-Spiele u . tausche ! I SMW 
70 DM, Topracer50 DM, Turtles 70 DM. Streetf. 
2, R-Type, Soccer, Zelda!! Tel. 06048/3446 

Suche SNES. MD, NES, SM, GB. GG, Neo 
Gec. geme groBe Sammlungen, suche! Tel. 
04521/71497 ' 04521/71497 ' Suche (fast) 
alles! i 



Verk. SNES komplett mit 3 Spielen (S. Gouls'n 
Ghosts, Super Contra, Mario World) und Adapter 
fur 310 DM. Andy Reinbott, Siepen 1, 5884 
Halver, Tel. 02353/4037 

Super Famicom (japanische RGB-Version. 
Gehause wie deutsches und volle 60 Hz Power 
wie amerikanisches Gerat). Set mit Spiel 330 
DM, ohne Spiel 280 DM, Tel. 07805/59328 

Kaufe + verkaufe MD-Spiele + SNES-Spiele, 
groBe Auswahl, MD-Spiele ab DM 25,-, SNES 
ab DM 45, - , kaufe auch Spielesamml. mit Grund- 
gerat, Tel. 04774/1 789 Rainer 



Turbo Duo + Spiele zu kaufen gesucht, Tel. 
0212/208689 



S-FAM/S-NES-Konsolen + Module gesucht, 
auch Mega Drive. Tel. 0212/208689 



Tausche, verkaufe, kaufe fur Neo Geo Turbo 
Duo, Mega Drive u. Super-NES! Verkaufe Gamę 
Boy und Lynx mit div. Spielen (nur kompletl!!), 
ab 15 h, Tel. 089/4701827 

Verk. , kaufe, tausche alles fur Super-NES, Mega 
Drive, PC-Engine, Turbo Duo, Gamegear, Neo 
Geo, Master System, NES usw. Kaufe auch 
ganze Bestande. Tel. 089/1403732 

Tausche SNES-Module. habe z.B. Tiny Toons, 
Parodius, Axelay, Super Aleste. Super Star 
Wars usw., Tel. 05231/65295, Michael 



Verk. fur dt SNES: Super Tennis 60,- DM oder 
tausche gegen Super Soccer. Suche Super 
Prób., M. Fricke. Danziger Str. 3. 3422 Bad 
Lauterberg 4 

Super Macicom + viele Spiele. Spiele auch 
einzeln fur Magle Dn ve und Magic-Com , suche 
PC Engine Cards+CDs.SuperCDs, Tel 06772/ 
1240 

Verk luf dt. Super-NES: F Zero 60 DM, Zel- 
da 3 70 DM, Super Star Wars 80 DM und tur dl 
MD: Sonic 2 60 DM und PGA Tour Golf 60 DM, 
Tel. 07307/21860 

Verk./tausche Spiele lur SNES. Habe u. a Tmy 
Toons (US) Dmosauriers (JP). Suche Mech- 
warnor. Twm Bee. Chuck Rock u. King A W , 
Tef 081 41 '72194 ab 14 Uhr 

Verk. orig. verpackle SNES-Games, alle unter 
■;dius 00 DM. Zelda 70 DM 
Turtles IV 90 DM, Mano Cart 70 DM, auch NES- 
Games: RC-Proam 35 DM. Tetrls 30 DM, AA. 
Tel. 0228/638863 



Diverses 



Verk. alte lnfocomadventure tur alle Systeme!! 
Suche alte Spiele von SSI, Datasoft, Interstel, 
First Row, SSG... alles, was Namen hatte, Tel. 
0721/859677 

Verkaufe Neo Geo RGB, 2 Joyboards, Ghost 
Pilots, Thrash Rally fur 1050 DM VB, NP 1400 
DM. Tel. 06483/781 1 

Suche die Power-Tips der Power Play Ausga- 
ben 7. 8. 9, 11, 12/1991 (original oder Kopie) 
sowie den Schummelspielstand fur EOB I. Bitte 
meldet Euchl Tel. 0241/24177 

Verk. Spiele f. Mega CD, Mega Drive, SNES, 
z.B. Jaguar, Wonderdog, Jimmy Connors, + 2, 
auch Tausch; keine japanischen Spiele! Tel. 
07802/7773 

Tausche Ghostbusters f MD g. Thunderforce 2 
o. Phelios o. MS-Spiele: R-Type, Wonderboy 3, 
Lord of Sword, G. A. Warrior. Habe auch andere 
Spiele u. SNES. Tel. 07123/34738 



Verkaufe Shareware fur den PC. Super billig. 
Fordert Listę an. Bitte mit frankiertem Riick- 
umschlag an: Christian Mahlig, Merowingerstr. 
57, 50677 Koln 

Verk. Nintendo Super-Set inki. 3er-Modul und 
3 weiteren Modulen (Probotector II, S. Mario 
Bros. III, BuckyO'Hare). Preis VB, Stefan Turiak. 
Essen, Tel. 0201/371470 

Verk. Comanche, Aces, SC, F1 5 III, Alone J. T. 
D., Kings Ouest 6, SQ4, Task 1 942, Underworld, 
Falcon 3.0, Inca, Indy 4, Monkey 2, WC2 u.v.m. 
40-50 DM, ab 19 Uhr, Tel. 0340/74387 



Tausche, kaufe, verkaufe Neo-Geo-Spiele. Tel. 
030/9215653 (Jens) 

Verkaufe Imperium. SMGP. Lotrs, UMS II. Hard 
Drivin, Mr Heli. Turrican, Ultima V, Star Goose. 
Suche Mega-Drive-Spiele, Tel. 07392/8457 

Fur Musikvideo sind viele Animationen gesucht! 
Suche fur PC: Wizardry G+7, Bard's fale 1-3, 
Ultima 5, Underworld 1 + 2 (gunstig!!), Tel. 
0251/212032 Chris, ab 8.00 Uhr 



Kaufe Mega Drive, SNES, NES und Master- 
System-Module bzw. Sammlungen, auch Gamę 
Boy, Tel. 05207/7484 



Videospielautomat "Galaga" zu verkaufen, voll 
funktionsfahig, leichte Gebrauchsspuren, VB 
DM 500,-, Tel. 0261/52007, ab 18.00 Uhr 

Suche Konsolen S Module. MD. SNES, NES, 
SM. GB, GG, Neo Geo und Spiele. Ruft an. Tel 
04521/71497 ' 04521/71497 ■ suche * suche! 



SNES: F Fantasy 2, 50,-, Thunder Spirit, 30, , 
RGB-Kabel, 25,-, Uni. -Adapter, 25,-, MD: Gol- 
den Axe 2, 30,-, Scart-Kabel, 15.-, zzgl. 3,- 
Porto, Tel. 0471/88209, Martin 

MB-Vectrex + 5 Spiele 160,- DM VB, CBS 
Colecovision ♦ 9 Spiele 180,- DM VB, Tel. 
0261/52007, ab 18.00. GG + TV-Adapter + 7 
Spiele + Tragetasche 450,- DM 

Verkaufe u. tausche MD u. SNES-Spiele u. 
Konsolen. Suche Rollenspiele u. Beatem Uns! 
Habe J. M. F '92, S. Fighter 2, W o i LL. u.a., 
So-Do ab 20 Uhr, Tel. Q453#8675 



Tausche, kauteNeo-Geo- Spiele, Platmen.verk. 
Mephisto Schachcompiiter NP 800,-, VB 500. 
1 Jahr Garantle, Tel. 08671/5572 mittags 

Lose Power Play-Sammlung auf 55 Hefle tur 
1 1 Mark! Abgabe nur an Selbstabholer. Woh 
rie m Miinchen. LeopoldstraBe. Abends oder 
am Wochenende, Tel. 089/392355 

Neo Geo mit 2 Joyboards und Memory-Card, 
dazu 4 Spiele: Art of Fightmg, Last Resort View 
Point. 60SI Pilots. Top-Zustand lur 1500 DM. 
Claus Fletta, Limmerstr. 94/96. 3000 Hannover 
91. Tel. 0511/2103077 

Verkaute meine Bucher Ober daa Reich werden, 
Geid- und Steuersparen Lisie gratis von G 
Wetzel, Stiftstr 9 W-6050 Offenbach. Tel 069/ 



Verk. SM m 3 Spielen inkL Umbau auf Cara 
GB, 1 Joypad 90 % o.k lur 370 DM. Schr. an 
Heiko Noack, Werner-Seelenbinder-Ring 9. 
7513 Cottbus, Tel. 0355 523873 a Anb 



Kaufe, tausche und verkaufe Neo Geo-Module. 
Suche View Point, World Heroes 2, Art of 
Fightma 2 Verkaute auch SNES-Games, Tel. 
02504/4819 Markus ab 17.00 Uhr 



Verk. Atari 2600 m. 4 + 32 Spielen, 1 Joystick n 
Originaljoy. u. verp. fur 160 DM. Schr. an Heiko 
Noack. Werner-Seelenbinder-Ring 9, 0-7513 
Cottbus, Tel. 0355/523873 a. Anrufb. 

Suche Spiele (nur dt.) f. SNES bis 75 DM 
(Starfox, Turtles, usw), MD bis 65 DM (RR2, D. 
Strike (usoe, usw.), GG bis 45 DM (A3, MM2, 
usw.), T. 0351/376905 Dirk (gilt immer) ab 14 h 

Suche Super Nintendo Konsole +■ Module lur 
Mega Drive, Master System, PC Engine, 
Nintendo + Super Nintendo! Tel. 043 1 /64 1 670, 
Roger Kerber, Rdsbg Ldstr. 58, 241 13 Kieł 

Das ist toll ! Video Games Erstausgabe bis 4/93 
kpi. und Geheimnisse des Mega Drive zus. nur 
50 DM inki. Porto! Steffen Niendieck, Drossel- 
weg 23. 48161 Munster 

Attention ! Suche dringend alte Power Play Aus- 
gaben vor 10/88! Tel. 02191/54337 

Verkaufe Automatenplatinen und Abspielkon 
sole oder tausche gegen anderes System . Kaufe 
defekte Konsolen aller Systeme, Tel. 0821/ 
487608, ab 18.00 Uhr 

Suche Power Play-Sonderhefte die besten 
Spiele 1989 u. 1992. Schickt Eure Angebote 
an: Dan Grewing, Buelse Str. 90, 45896 GE, or 
cali: Dan 0209/390162, Mo-Do 14-16 Uhr 

Suche Power Play-Sonderhefte die besten 
Spiele 1989 u. 1992. Schickt Eure Angebote 
an: Dan Grewing, Buelse Str. 90, 45896 GE, or 
cali: Dan 0209/390162, Mo-Do 14-16 Uhr 



Verk.: Neo Geo, 2 Joypads, Memory Card, 
Fatal Fury, World Heros, VB 1 100,- DM (NP: 
1 700 DM), verk. Fu|itsu DL 1 10024-Nadelfarb- 
drucker fur 300.- DM, Tel. 02238/52785 

Tausche, verkaufe, kaufe fur Neo Geo Turbo 
Duo, Mega Drive u. Super-NES! Verkaufe 
Gamę Boy und Lynx mit div. Spielen (nur 
komplett!!) ab 15 h, Tel. 089/4701827 

Verk. Gamę Boy-Spielmodule mit 30/64/110 
Spielen, Tel. 0531/610782, Gamegear- 
Spielmodule mit 23 Spielen, Tel. 0531/610782 

Neo-Geo-Sammler sucht. Baseball Stars 2. 
Androdunos, King of Monsters 2 zu kaufen 
(kein Tausch). Tel. 08031/84610 (ab 15 Uhr: 
Christian verlangen!) 

Tausche GB mit 1 7 Spielen gg. Gamę Gear m . 
mind. 6 Spielen, tausche SNES-Spiele, suche 
Lynx, Tel 0821/481712 (GB mit viel ZH) 

Neo Geo 100 Mega Preisschock: brandneue 
Module fur nur DM 359!! (Preis mkl Porto'!) 
Anruf lohnt! ! Tel. 0621 /1 52289, ab 1 4 h (Mo-Fr) 

Power Play 1992. nur komplett, 91 und 93 
Emzelhefte fur 3 DM pro Heft zu verkaufen 
Listę geg. Porto von Jan Kiihne, Rippener Weg 
20, 24109 Kieł Nocalls!! 

Neo-Geo-Sammler sucht: Baseball Stars 2, 
Androdunos, King of Monsters 2 zu kaufen 
(kein Tausch), Tel. 08031/84610 (ab 15 Uhr; 
Christian verlangen!) 



Verk. NES-Spiele fur je 50 DM, fragt nach 
Markus, Tel. 089/6413005, von nachmittags 
bis 21 Uhr 



Suche Software fur PC. Schickt Listę oder 
Diskette an Martin Gerigk, Schłllstr. 14 a. 3300 
Braunschweig, die Preise nicht vergessen' 

Verk. Sega MS 1, 2 Control Pads, Light Phaser 
und 12 Spiele, z.B Asterix. Sonic I + II, Phan- 
tasie Star usw. 650 DM.T. 09134/1677, ab 18 h 

Verk., tausche und kaule Spiele fur GB. GG. 
Mogą Drive, S-NFS, PC und Neo-Geo, Tel. 
09082/1588 

Verk. orig Mocom Adventures: Planetfall, 
Deadline. Leather Goodeses of Phobos. UMS 
- Scenario Disk. Neuromanr.er Preisrach VB. 
Tel 09653/218 (Michael) 

Verk. Mon CTM 644 von Schneider fur 300.-, 
weitere Infos am Teleton, ruft an unter 08803/ 
4 1 36 und fragt nach Andreas (Farbmonitor) 



Verk NES-Superset + 13 Spiele, z.B. Mega 
Man 2-4. Zelda 1 1 2, Castlevama 1 ♦ 2 u.a. fur 
KO DM, Tel. 07251/81531. ab 17.00 Uhr 

Verkaule lur NES Low G Man, Mega Man 3, 
Solstice und I Lynx Pinball Jam, Preis VB, Tel. 
ab 18 00 Uhr, 0202-507960 O 

Verk. PP 3/91-3/93 •« 2. Sonderhefte; ASM 2/ 
91-3/93 + Specla! 1 1 , 12 und extra 1 sowie 9/ 
90, TOS 8/91 10/92; Play Time 10 Stuck und 
andere. Preis VB, Tel. 08321/89773 

Verk. Kopiergerat fur SNES (900, ) bzw. fur 
Sega Mega Drive (850,-), Tel 0441/302686, 
ab 16 Uhr 

Verk fur MD: Biete ca. 45 Stuck, z.B. Sonic, 
Streels., Castle., Shad. Dancer, Chuck Rock, 
Phantas II + III und viele andere! Tel. 08809/ 
549 Andi 



Raritat, verk. Supergrafx u. 4 Games 339 DM, 
SNES Axelay 99 DM, suche PCE Bonzę Adv., 
BI. Wolf, Puzznic, P. Sports, Atari 7800 Module 
bilhg, Holger abends, Tel. 0241/520710 



Kontakte 



Search for Amiga Maniacs Across UK and 
France. Im Interested in PD, Demos, MD, GFX 
Ect., only legał! Write to: J. Bergs, Dorfstr. 17, 
52393 Hiirtgenwald-Horm (BRD) 

Amiga-User aufgepaBt: ab sofort ist Headlong 
auch fur alle Guys in Deutschland und Óster- 
reich da! Verlange Clubinfos bei. Headlong, 
Postfach, CH-4922 Biitzberg 

Wer hat Lust, mit mir ein paar Stunden die 
Woche am PC zu sitzen, um Erfahrungen aus- 
zutauschen und umzulernen? Gute Solt- + 
Hardware vorhanden, Tel. 09857/1504 Peter 
Wilhelmy, Deuenbach 12, 8819 Schopfloch 
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Kein Kommentar. 
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Noch mehr 
Leistung... 

Wir bieten: 

• statt einer Coverdisk eine 
Auswahl vieler Demo- 
versionen zu aktuellen 
Spielen. 

• Entwicklungstagebucher 

zu den kommenden Top-Hits 

• Teamwork - die Seite fur 
CLUBS&FREAKS 

• naturlich weiterhin 
ausfuhrliche Spieletests, 
lnterviews und Specials nur 
zum Thema AMIGA 

• nicht zu vergessen: 

der "GAMES-Guide", das Poster, 
die Inside-News und, und, und.. 

... fur noch 
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^^ weniger Geld 
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Dafiir (?) senken wir den Preis 
auf noch konkurrenztosere 
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DM 



5,90 



Erstmal nóchte ich sagan, dafl Eue 
fur Ga Id gibt. bavor ich zu Sache 
Euerer Zaitschrift satfen . ^ — 
Die Coverdisk ist in Ordnung/^nuP 




aber nict sein. 
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Die NEUE AMIGA GAMES ist ab 21. Juli erhaltlich! 



comp uters piele/ te sts 
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Kein Pardon: Der Walker stampft, das Kanonchen dampft. 



Walker 



Kunstler brauchen Inspirati- 
on. Beruhmten Malern 
diente der nackte weibliche 
Kórper ais Anregung fur groR- 
artige Kunstwerke - Doch die 
Zeit der Laster ist vorbei, der 
modernę Kunstler von heute 
beflugelt seine Fantasie lieber 
durch Sci-Fi-Literatur und Fil- 
me. Zumindest die Lemmings- 
Entdecker DMA Design haben 
sich die "Star Wars"-Trilogie 
genau angesehen und wurdig- 
ten den imperialen Zweibeiner 
AT-ST (Ali Terrain Scout 
Transport) in einem eigenen 
Spiel fur den Amiga. 

Nach der kurzeń, aber hefti- 
gen lntrosequenz wird der 
dicke Amiga- Walker mit einer 
Zeitmaschine in verschiedenen 
Kampfgebieten ausgesetzt. In 
diesen horizontal scrollenden 
Szenarien kónnt Ihr Euren 
Walker mit Joystick oder Cur- 
sor-Tasten vor und zuruck ma- 
nóvrieren. Wer auch noch die 
wirksame Bordkanone nutzen 



móchte, braucht eine zweite 
Hand oder einen reaktions- 
schnellen Mitspieler: Mit der 
Maus visiert Ihr Euer Ziel an 
und ein Druck auf die linkę 
Maustaste verkiirzt die Lebens- 
erwartung der Opfer. Die feind- 
lichen Sprite-Legionen rucken 
Euch je nach Zeitabschnitt mit 
Pferdewagen, Tanks, Fallschir- 
men, Raketen und Luftschiffen 
auf den gepanzerten Leib. 
Wahrend der einfache Infan- 
trist schon nach einem Treffer 
in seiner Blutlache versinkt, 
halten Flugzeuge und Panzer 
dem ProjektilbeschuB einige 
Sekunden lang stand. Hier ist 
die "Lock"-Funktion (rechte 
Maustaste) hilfreich: Ein ange- 
peiltes Ziel wird bis zum bitte- 
ren Ende automatisch vom 
Fadenkreuz verfolgt. Spate- 
stens, wenn man am Level- 
ende auf eine Raketen-Ab- 
schuRrampe oder eine Planier- 
raupe trifft, ist der Einsatz der 
Zielverfolgung unerlaRlich. js 



Mógen die Kollegen 
uber das, zugegebe- 
nermaBen verdammt 
dumpfe, Spielprinzip 
von Walker herzie- 
hen. Mógen Freunde 
nur mitleidig mit dem 
Kopf schutteln, wenn 
ich mit dem blecher- 
nen Ungetum ganze 
Pixelheerscharen nie- 
derwalze und Myria- 
den von Sprites per 
wummernder Bordkanone zu 
Staub zerblase. Derweil sich der 
GroBteil der spielenden Mensch- 
heit angesichts der ultraruden 
und indizierungsverdachtigen 
Brutalo-Ballerei entsetzt abwen- 
det, ziehe ich ungeruhrt und mit 
wachsender Begeisterung meine 




Bahnen durch die wii- 
sten Wa/fcer-Levels. 
Mit einem Wort: Wal- 
ker macht SpaB. Wer 
sich erstmal an die un- 
gewóhnliche Simultan- 
Steuerung mit Maus 
und Joystick gewóhnt 
hat und weder das 
Fehlen von Extrawaf- 
fen beklagt noch uber 
wenig ansprechende 
Hintergrundgrafiken 
jammert, wird mit einem herrli- 
chen Anti-Arger-Spiel belohnt. 
Kaum ródelt Walker uber den 
Schirm, gehórt aufgestauter 
Frust der Vergangenheit an und 
jede Menge Adrenalin schwappt 
den letzten Arger aus den Hor- 
monleitungen des Redakteurs. 



Standfest: 

Viel Bumm Bumm. 

doch Walker 

fallt nicht um. 



Ich Hebe Action-Spie- 
le und bin kein Moral- 
apostel, aber Walker 
ist beim besten Willen 
nur schwachsinnig 
und brutal. Man 
stampft zwei Meter 
vorwarts, einen zu- 
ruck und hastet mehr 
oder weniger ziellos 
mit dem todbringen- 
den Fadenkreuz uber 
den Bildschirm. Die 
Begeisterung unserer tempera- 
mentvollen Redaktions-Kano- 
niere Knut "Schieter" Gollert und 
Michael "Imperator" Hengst ist 
fur mich ein ungelóstes Ratsel - 
Vielleicht sind leicht blockierte 




Synapsen fur diesen 
Enthusiasmus verant- 
wortlich. Nur die hub- 
sche Hulle rettet das 
Tekkno-Trampeltier 
vor einem lauten Hil- 
feschrei: Scrolling, 
Grafik, Animationen 
und insbesondere die 
atmospharisch rau- 
schenden Bordfunk- 
Samples sind auf ge- 
wóhnt hohem Psygno- 
sis-Niveau. Ich wurde den Ver- 
lust nicht beklagen, wenn der 
Psygnosis-Stahlstampfer sich 
selbst und dieses Programm mit 
einem unbedachten Tritt ver- 
schrottet. 




Genre: Action 



Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Psygnosis 




Grafik: 68% 



Welker Walker - Die nachste TUV-Untersuchung wird ein Problem. Romantischer Sonnenuntergang 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 1 MByte 

Unterstutzl: Zweitlaufwerk 
Geplant fiir: - 

m 





Sound: 77% 
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SOFTWAREYERSAND 



Jetzt auch auf RECHNUNG!! D.h., wir legen dem Spiel die Rechnung bei, und Ihr uberweist 
innerhalb von 10 Tage. Versandkosten dann nur noch 6,50 DM ( siehe unten ) 



|litcl 




Amiga 


ibm| 


|Titel 




Amiga 


ibm| 


Day of the Tentacle 






67,95 


Space Hulk 


DA 




78,95 


Day of the Tentach? 


DV 




x79,95 


Flies Attack on Earth 


DV 


64,95 


74,95 


Ringworld 






66,95 


Goal 


DA 


49,95 




Chuck Rock 2 


DA 


46,95 




Pi rat es Gold 


DV 




x84,95 


Airbus A 320/Amerika 


DA 


84,95 


84,95 


Syndicate 


DV 




x77,95 


JFreddy Pharkas 


DV 




x64,95| 


|ST. Thomas 


DV 


x64,95 


x74,95| 


Und hier ein Au szu u aus unserer Versandliste 












Titel 




Amiga 


IBM 


Titel 




Amiga 


IBM 


1869 


DV 


62,95 


74,95 


Hook 


DV 


47,95 


59,95 


Aces of the Pacific 


DA 




64,95 


Inca 






74,95 


Aces of the Pacific Mission 


DA 




44,95 


Indi 4 Adventure 


DV 


74,95 


84,95 


Assasin 


DA 


44,95 




Jonathan 


DV 


77,95 


77,95 


A rabini Nights 




44,95 




Jordan in Flight 


DA 




69,95 


Bug Kom ber 


DV 


52,95 


58,95 


Kings Quest 6 


DV 




74,95 


B-17 Flying Fortress 


DA 


64,95 




KGB 


DV 


49,95 


59,95 


Bundesliga Manager Pro 2.0 


DV 


62,95 


62,95 


Legend of Kyrandia 


DV 


59,95 


59,95 


B.C. Kid 


DA 


44,95 




Legend of Valour 


DV 


77,95 


77,95 


Ku ruin g Steel 


DV 




77,95 


Lemmings2 


DA 


59,95 


74,95 


BAT 2 


DV 


69,95 


74,95 


Liverpool 


DA 


47,95 


x47,95 


Body Blows 


DA 


x47,95 




Lotus Ćomp. 1/2/3 


DA 


49,95 




Comanche 


DA 




79,95 


Lionheart 


DA 


49,95 




Combat Air Patrol 


DA 


x59,95 




Prince of Persia 2 


DA 




67,95 


Caesar 


DV 


54,95 


64,95 


Populous 2 Plus 


DV 


64,95 




Creepers 


DA 


59,95 


79,95 


Reach for Skies 


DV 


49,95 


59,95 


Das schwarze Auge 


DV 


69,95 


74,95 


Romę AD 92 


DV 


59,95 


62,95 


Dane 2 


7 


x52,95 




Space Quest 5 


DV 




64,95 


Dogfight 


DV 




89,95 


Sensible Soccer 92/93 (N.Vers.) 


DA 


46,95 


x54,95 


Darkseed 


DV 


59,95 


69,95 


Super Hero 


DA 


57,95 




Der Patrizier 


DV 


64,95 


74,95 


Streetfighter 2 


DA 


49,95 


x54,95 


Desert Strike 


DA 


54,95 




Strike Commander 


DA 




82,95 


Eishockey Manager 


DV 


64,95 


69,95 


Strike Commander Speech 






34,95 


Elysium 


DV 


x49,95 


62,95 


Spaceward HO! 


DV 




77,95 


Epic 


DA 


57,95 


59,95 


Transarctica 


DA 


49,95 


52,95 


Entity 


DA 


67,95 




The Humans 




49,95 


49,95 


Eye of the Beholder 3 






67,95 


The Humans Data 


? 


34,95 


x34,95 


Fantastic Worlds 


DA 


69,95 


74,95 


The Chaos Engine 


DA 


44,95 




Flash back 


•» 


57,95 


59,95 


Ultima 7 Part 2 


DA 




72,95 


Formuła One Grand Prii 


DA 


69,95 


84,95 


\ cii of Darkness 


DV 




74,95 


Gunship 2000 


DA 


x66,95 




Whales Voyage 


DV 


57,95 


x69,95 


Hannibal 


DV 


X 


76,95 


Walker 


DA 


x57,95 




History Linę 


DV 


74,95 


74,95 


X-Wing 


DA 




74,95 



Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 



L. Geratz, Papenweg 15, 4230 Wesel 16 
nur Yersand !!! ( neu 46487 Wesel) 



Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr 

Die mit x gekennzeichneten Titel war en bei Anzeigenschlufi noch nicht vorratig. 
Programme fur Atari ST und CD - Rom auf Anfrage !! 

Liefer und Zahlungsbedingungen: 1. Inland auf Rechnung 6,50 DM (Liegt dem Spiel bei ) 

oder 2. gegen Nachnahme 7,50 DM plus 3.- DM Nachnahmegebuhr 
Druckfehler vorbehalten Ausland gegen Vorkasse 18.- DM 



computerspiele/tests 



Spekulatius 




Ruhe vor dem Sturm: Noch ist die Firma klein und das Herz rein 

Wall Street 




Die achtziger Jahre mar- 
kierten die Hochzeit des 
Kapitalismus. Ais Gordon 
Gekko in Oliver Stones Yup- 
pie-Epos "Wall Street" skrupel- 
los mit Milliarden Dollar han- 
tierte und sich mit Darryl Han- 
nah vergnugte, wagte sich der 
hoffnungsvolle Nachwuchs 
nicht mehr ohne "Wall Street 
Journal", Hermes-Krawatte, 
Mobiltelefon und arztlich atte- 
stiertem Magengeschwur in 
Schule und Universitat. Loko- 
motivfuhrer, Pilot und Astro- 
naut waren Klischees von 
Gestem, lnvestment-Broker 
war der Traumberuf Nummer 1 
- Móglichst mit Penthouse in 



der Upper East Side von Man- 
hattan. 

Wer an seinem Karriere-Vor- 
haben trotz kompetenter Lek- 
turę und hochwertiger Seiden- 
binder gescheitert ist, be- 
kommt jetzt eine zweite Chan- 
ce: Mit Wall Street Manager 
bietet Interplay die Chance der 
multimedialen Vergangenheits- 
bewaltigung: Jeder kann Besit- 
zer eines amerikanischen 
Brokerhauses werden - In der 
knallharten Gegenwart oder 
in den rezessionsgeplagten 
dreifBiger Jahren. 

Habt Ihr Euch fur einen Zeit- 
abschnitt, einen von drei 
Schwierigkeitsstufen und die 



Die Welt der Hochfi- 
nanz ist faszinierend 
und risikoreich zu- 
gleich. Selbst nerven- 
starke Harvard-Ab- 
solventen sind am 
"schwarzen Montag" 
nur knapp dem Herz- 
anfall entgangen und 
auf Rosenzucht um- 
gestiegen - andere 
bewiesen weniger 
Nervenstarke und 
steigerten bei der Feuerwehr den 
VerschleiB an Sprungtuchern. 
Wall Street Manager erspart im 
Verlustfall den freien Fali vom 
Fenstersims und honoriert den 
Erfolg: Der ungebremste Kon- 
sumrausch oder der Umzug in 
gróBere Buroraume in besserer 
Lagę belohnt und motiviert - 
Spatestens wenn das Parfum 




von zehn attraktiven 
Sekretarinnen die Luft 
in Eurem Mahagoni- 
getafelten Zimmer ver- 
sufBt und Ihr die karge 
Freizeit auf Eurer eige- 
nen Segelyacht ver- 
bringt, kennt man den 
Sinn der Strapazen. 
Zudem ist die Super- 
VGA-Grafik fiir ein 
Wirtschaftsspiel fast 
schon sensationell gut 
und die Bedienung ungewohnt 
unkompliziert. Allerdings hatte 
ich mir etwas mehr Móglichkei- 
ten gewunscht: Warum kann 
man im Gegenwarts-Level nur 
zwischen Aktien, Renten, Gold 
und Ol wanien? Die Spekulation 
mit wirklichen Aktientiteln ware 
meines Erachtens auf Dauer 
interessanter. 




Zahl der Computer-Konkurren- 
ten entschieden, bekommt Ihr 
lieben Besuch: Eure spenda- 
blen Eltern uberreichen Euch 
zum College-AbschluR la- 
chelnd eine gróBere Summe - 
Startkapital fiir die Selbststan- 
digkeit. Ihr zógert keine Sekun- 




Canale Grandę: CNN-TV-News 



Das "Wall Street 
Journal" ist 
lebenswichtig. 
Ais Schutz vor 
der Kalte. 



de und bezieht ein kleines Hin- 
terhof-Buro in greifbarer Nahe 
zur Wall Street. 

Euer Geschaftsraum pra- 
sentiert sich im Stil der jeweili- 
gen Zeit und hochauflósender 
VGA-Grafik mit 256 Farben auf 
dem Monitor - Eine Super- 
VGA-Grafikkarte samt VESA- 
Treiber vorausgesetzt. 

Mit der Maus chauffiert Ihr 
ein Dollar-Symbol Ober den 
Bildschirm und klickt das inter- 
aktive Mobilar an: Auf diese 
Weise kónnt Ihr zum Beispiel 
im Karteikasten blattern und 
mit einem weiteren Klick auf 
das Telefon die gewunschte 
Person anrufen. 



Broker-ABC 

Baisse: Lang anhaltender und 
genereller Ruckgang der Wertpapier- 
kurse. Gute Zeit fur Kaufe zu einem 
billigen Kurs. 

Bond: Festverzinsliches Wertpa- 
pier. Zum Beispiel Anleihen. Kommu- 
nalobligationen und Pfandbriefe. 

Broker: Private Wertpapiermakler, 
die in England und Amerika fur ihre 
Kunden Wertpapiere kaufen und ver- 
kaufen. In Deutschland ubernehmen 
dieses in der Regel die Banken (das ist 
in England und Amerika verboten). 



Deutscher Aktienindex Der 

"DAX" spiegelt die Kursentwicklung 
von 30 Standardwerten der Frankfurter 
Wertpapierbórse (zum Beispiel Sie- 
mens, Deutsche Bank) wider und wird 
wahrend der Bórsenzeit minutlich 
berechnet. 

Dividende: Teil des Jahresgewin- 
nes einer Aktiengesellschaft, der an 
die Aktionare ausgezahlt wird. 

Dow-Jones-lndex: Kursindex, der 
auf ausgewahlten amerikanischen 
Aktien ("Blue Chips") basiert. 

Emission: Ausgabe neuer Wertpa- 
piere. 



Hausse: Lang anhaltender und ge- 
nereller Anstieg der Wertpapierkurse. 

Insider-Tradings: Wenn man auf- 
grund seiner Stellung im Unternehmen 
einen lnformationsvorsprung hat und 
diesen fiir private Spekulationen aus- 
nutzt oder einem Dritten verrat - 
naturlich strafbar. 

Nikkei-lndex: Kursindex fiir japa- 
nische Aktien an der Borse Tokio. 

NYSĘ: Abkurzung fur die New Yor- 

ker Borse (New York Stock Exchange) 

SIC: Amerikanische Borsenauf- 
sichtsbehórde 



Wertpapierbórse: Montags bis 
Freitags zwischen 11.30 und 13.30 
Uhr treffen sich in der Borse Vertreter 
der Banken, urn Wertpapiere zu kaufen 
und zu verkaufen. In Deutschland gibt 
es Borsen in Berlin, Bremen, Dussel- 
dorf, Frankfurt, Hamburg, Hannover, 
Munchen und Stuttgart. 

Yuppie: Abkurzung fiir Young Ur- 
ban Professional. Fast ausgestorben - 
steht unter Artenschutz 

Zero-Bond: Bond, bei dem wah- 
rend der Laufzeit keine Zinsen ausge- 
zahlt werden. Statt dessen bekommt der 
Anleger am Ende der Laufzeit mehr Geld, 
ais er beim Kauf ausgegeben hat, 
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computerspiele/tests 



Der linkę Bildschirmrand 
macht zu Beginn noch durch 
gahnende Leere auf sich auf- 
merksam. Doch ein Telefonge- 
sprach fullt das Vakuum: Ein 
Job-Makler versorgt Euch mit 
einem unerschópflichen Vorrat 
an Sekretarinnen, Analysten, 
Informanten, Anwalten und 
Effektenhandlern. Nach der 
Einstellung und der Zahlung 
des ersten Gehaltes wird die 
Neuerwerbung durch ein klei- 
nes Bildchen am Bildschirm- 
rand reprasentiert und tritt 
ihren Dienst an: Eure Sekreta- 
rin sammelt ankommende Te- 
lefongesprache, der Informant 
versorgt Euch mit geheimen 
Informationen und der Effek- 
tenhandler ist die Exekutive - 
Er verkauft und kauft nach 
Eurer Order an der Bórse die 
Werte. 

Wer beim Lesen dieser Zei- 
len insgeheim schon mit dem 




Kauf des Mehrheitspaketes 
der McDonald's- oder Markt & 
Technik-Aktien liebaugelt, mu(3 
dann doch das eigene Geld 
riskieren: Spezielle Werte 
kónnt Ihr bei Wall Street Mana- 
gernicht kaufen und verkaufen 
- Ihr kónnt im Gegenwarts- 
Modus nur allgemein in Chips 
(Aktien), Bonds (festverzinsli- 
chen Wertpapieren), 01 und 
Gold investieren. Neben zykli- 
schen und antizyklischen Kurs- 



Das Grinsen 

gierig die Haare 

schmierig- 

bald tanzt die Welt 

nach meiner 

Pfeife! 



schwankungen sorgen weitere 
Ereignisse fur Stre3 und 
hohen Blutdruck - Vielleicht 
interessiert sich ja die Borsen- 
aufsichtsbehórde fur Euer letz- 
tes Insider-Geschaft? 

Im Gegensatz zu vielen an- 
deren Wirtschaftsspielen, bei 
denen im Erfolgsfall sich nur 
die Zahl auf dem Kontoauszug 
vergró3ert, kann man sich bei 
Wall Street Manager der unge- 
bremsten Verschwendung und 



Prahlerei hingeben: Ob Yacht 
fur die Freundin oder Modell- 
flugzeug fur den Sohn - In den 
Einkaufszentren gibt es fur 
jeden Geschmack und Geld- 
beutel etwas Passendes. 

Wir testeten die amerikani- 
sche Originalversion, die in 
Amerika unter dem Titel Rags 
to Riches erschienen ist. Fur 
den deutschsprachigen Raum 
werden von Bomico alle Bild- 
schirmtexte ubersetzt. js 



Genre: Strategie 



Hersteller: Interplay 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



MS-DOS 73% 



Grafik: 74% 



Sound: 56% 




Nach den Oualen darf man prahlen: In Einkaufszentren konnt Ihr Euch mit Luxusgiitem eindecken 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 16 MHz, 
2 MByte, VGA. Maus. 
Feslplatte 18 MByte 

Unterstiitzt: Super VGA, Adlib/ 
Gold, Soundblaster/Pro/16, 
PAS/16, Roland 

Geplantfiir: - 



Jungę Fahrer sind fiir Sicherheit. 

Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekann- 
ten sich viele tausend jungę Autofahrer zu Rucksicht und 
Sicherheit am Steuer. „Kein Henker am Lenker" ist ihr 
Slogan. 

Trotzdem: Zu viele jungę 
Leute sterben auf der 
Strafle, meistens nachts, 
meistens nach der Disco. 

Was tun? 

Die Aktion Jungę Fahrer der Deutschen Verkehrswacht 
befafit sich mit der uberdurchschnittlichen Unfall- 
gefahrdung junger Autofahrer und hdlt interessantes 
Informationsmaterial fur Sie bereit. 




LI Bitte schicken Sie mir 
Informationsmaterial 



Aktion Jungę Fahrer 
Am Pannacker 2 
5309 Meckenheim 



Absender: 



fossvs I 


VERSANDHANDEL 


CD-ROM 




7th Guest 


160,- 


Der Patnzier 


100,- 


Secret of Monkey Island 


110,- 


Secret Weapons of Luftwaffe 


110,- 


MS-DOS 




KAROTTE - Arbeitsoberflache - 


85, 


Humans 


39,- 


Trolłs 


34,- 


A 320 - Europę - 


80,- 


A 320 - USA ■ 


95, 


Alone in the Dark 


100,- 


Bundesliga Manager Pro 2.0 


85, 


Commanche 


100,- 


Commanche - Mission Disk 1 - 


58, 1 


Eishockey Manager 


80,- 1 


Flies - Attack on Earth 


95.- 


Freddy Pharkas 


110,- 


Glucksrad 


50,- 


Lemmings 2 


95, 1 


Life & Death 


65,- 1 


Monopoly 


80,- 1 


Robin Hood 


49,- 1 


Strike Commander 


100,- 


Stunt Island 


110,- 1 


WWF2 


52,- 1 


X-Wing 


100,- 1 


Amiga 




A 320 - Europę - 


80,- 1 


Battle Isle Data Disk II 


50,- 1 


Bundesliga Manager Pro 2.0 


85,- 1 


Eishockey Manager 


80,- 1 


Familienduell 


50,- 1 


Glucksrad 


50,- 1 


Lemmings 2 


75,- 1 


Life & Death 


50,- 1 


Mc Donald land 


50,- 1 


Monopoly 


70,- 1 


Shadow of the Beast 3 


40,- 1 


Trolls 


32,- 1 


Tel.: 61 81-7 2352 I 


Bei Bestellung BITTE Computertyp angeben 


Weitere Spiele auf Lager .. Irrtumer und 


Preisanderungen vorbehallen Postnachn 


9,- DM 1 


Thomas Forster 




Postfach, 63479 Bruchkóbel 



Ittl 


rs 


- m ir.L. 


-^r-ylj- 


sofy 




-T 


Btx 00004B449115 


Art. 




PC AMIGA 


A320 Airbus AmerlcB 


DV 




Aces over Europę 

Battle Isle DatDisk2 


DV 


79,90 — 


DA 




Bill s Tomalo Gamę 


DA 


— 64.90 


Body 8lows 


DA 


— 52,90 


Bundesliga Man. Pro. 
Car and Drlver 


DV 


69,90 69,90 


DA 


79,90 — 


CMttaUoo 


DV 


92.90 76,90 




DV 




Combai Air Patrol 


DA 


— 64,90 




DV 




Dessert Strike 


DA 


— 64,90 


Dogflght 


DA 


92,90 — 


Eishockey Manager 


DV 


79.90 74,90 


Eye ot the Beholder 3 


DV 


79,90 — 


F-15 Strike Eagle 3 


DA 


94,90 — 


Falcon 3.0 


DA 


92,90 — 


Falcon Comp. Disk 1 
Fallen Emp (Ashes Ol En 
Fields ot Glory 


DA 






85,90 — 




92,90 — 


Formular One GP 


DA 


92,90 76,90 


Hlitory Llne 1914-18 


DV 


79,90 79,90 


Indiana Jones 4 


DV 


85,90 79,90 


Jonathan 


DV 


79,90 — 


Jordan in Fllght 


OA 


74,90 — 




DV 


64,90 — 


Lemmings 2 The Trlb. 


DA 


81,90 — 


Llnks Bant! Springs 
Lmks Plnehurst SVGA 


EA 


44,90 — 


EA 


44,90 — 


Lotus Comp. (1,2, 3) 


DA 




Monkey Island 2 


DV 


79,90 79,90 




DV 




Populous2 


DA 


76,90 66,90 




DV 


81,90 — 


Space Hulk 


DA 


79,90 64,90 


Strike Commander 


DA 


85,90 — 


Str. Com. SpeechPack 


DA 


39,90 — 


SI. Thomas 


DA 


79,90 ? 


Syndlcate 


DA 


79,90 64,90 


The 7th Guest 


CD 




Task Force 1942 


DA 


92,90 — 


Ultima 7 -Tell 2 


DA 




Walker 


DA 




Whales Voyage 


DV 


74,90 — 


Wlng Commander 2 


DV 


79,90 — 


Wlzardry 7 


DV 


85,90 — 


Xenobols 


DA 


74,90 — 


X-Wlng 
Soundblaster 16 ASP 


DA 


85,90 — 


dt 


499,- — 


HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 


Kotlenlose Preisllsle 


•24-SM. 




Bis 33% Preisnachlal) vom 




Ca. 50 CD Rom-Art. 




PoslVK6.-. NN9,-UZu 

|k im Koslenj. US-A 


Sl.Ułb.). UPSVK8,- NN13,- 


mySliopA/ersandhandol 


(auch orlg. Mmli. NFL Art.) Preisllsle anlordern! 


HF-Soft, Helmut Flieger 


Vorstadt 8, 94486 Osterhofen 


Tel. +Fax 09932/4911 
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computerspiele/tests 




lantische Ruderpartie in der Kanalisation 



Return of the 
Phcmtom 



Das Phantom der Oper 
kommt nicht zur Ruhe: 
Schon 1925 verschleppte Lon 
Chaney in der Rolle von 
Gaston Leroux' entstellter Ro- 
manfigur die Primaballerina 
Christine Daae. Nach funf wei- 
teren Filmwerken, die das 
Stummfilmoriginal bei weitem 
nicht erreichten, erlebte der 
Maskenmann dank Musical- 
Massenaktivator Andrew 
Lloyd-Webber eine erfolgrei- 
che Reinkamation auf der 
Operettenbuhne. Was den Be- 
suchern die Ruhrungstranen in 
die Augen treibt, muBte auch 
ais Adventure ein Erfolg sein. 
- Mit dieser Uberlegung im 
Riicken reaktivierte Microprose 
die Rex Nebular-Entw\cMer. 
Das Computerphantom spukt 
allerdings nicht zur Jahrhun- 



dertwende, sondern in der Ge- 
genwart. Bei einer Auffuhrung 
in der eleganten Oper von 
Paris kracht ein tonnenschwe- 
rer Kronleuchter in das Publi- 
kum. Wahrend die Pathologen 
das Resultat dieses Dramas 
analysieren, untersucht der 
Spieler ais Kommissar der 
Pariser Surete die Ursache: 
Unfall oder ein Attentat? 
Gewisse Parallelen zu den 
historischen Geschehnissen 
um das Phantom Erik sind 
unverkennbar. - Schon da- 
mals ersparte ein gelockerter 
Kronleuchter einigen Zuschau- 
ern die Heimfahrt. 

Wie die Adventure-Konkur- 
renz Sierra und LucasArts ver- 
traut auch Microprose auf ein 
einheitliches Steuersystem, 
das in Rex Nebular and the 




Der Power-Tip des Monats aus der Redaktion: Der Kommissar muB 
den Riicken biegen und die Treppe schieben. 

90 



Das Gegenwarts- 
phantom sorgt schon 
zu Beginn fur gruseli- 
ge Momente: Die 
dustere Oualitat des 
Intros schraubt die 
Vorfreude auf eine 
atmospharische Ad- 
venture-Auffiihrung 
gekonnt herab. Hat 
man sich von diesem 
Schock erholt, folgt 
der zweite Schrecken: 
Die Microprose-Entwickler haben 
das alte Rex Nebular-System 
wiederbelebt. Schon vor Jahres- 
frist konnten die fitzeligen Akti- 
onstexte nicht begeistern. Um 
die Produktion von Lupen und 
20-Zoll-Monitoren anzukurbeln, 
hat Microprose fur die langen 
Dialoge und Objektbeschreibun- 
gen den gleichen Winz-Zeichen- 
satz gewahlt. Mit besagter Lupę 
kann man gleichzeitig auch nach 
originellen und logischen Ratseln 
suchen. - Wer sie findet, ist ein 
brillanter Detektiv. Die Graphi- 
ken der Schauplatze halten sich 




gróBtenteils an das 
Niveau des Intros und 
lassen im Spieler den 
Wunsch nach einer 
Phantommaske fur 
den Bildschirm aufkei- 
men. Einige ansehnli- 
che Bilder (zum Bei- 
spiel die Kanalisation) 
kónnen den Gesamt- 
eindruck auch nicht 
revidieren. Lange La- 
dezeiten bei Raum- 
wechseln und die gemachliche 
Laufgeschwindigkeit des immer- 
hin gut animierten Kommissars 
fesseln den Spieler auch nicht 
an den Monitor. - Nur die klas- 
sische Geschichte hat ab und an 
ihre spannenden Momente. Rex 
Nebular war immerhin witzig, 
Return of the Phantom ist nur 
trist. Das Spiel hinkt dem Sierra- 
Standard hoffnungslos hinterher 
und ist von den brillanten Lucas- 
Arts-Adventures meilenweilt ent- 
fernt. Microprose sollte die Stra- 
tegiespiel-Schiene und die Simu- 
lations-Flugbahn nicht verlassen. 




Gastauftritt: 
Das Phantom 
gehort nicht 
zum Ensemble, 
mischtaber 
trotzdem mit. 



Cosmic Gender-Bender seine 
Premierę feierte. Der Spieler 
darf im unteren Bildschirmdrit- 
tel mit dem Mauszeiger Aktio- 
nen ("Take", "Open" etc.) aus- 
wahlen und den feschen De- 
tektiv durch die Pariser Oper 
bugsieren. 

Ihr besucht nicht nur die 
Buhne, diverse Requisitenrau- 
me und die Umkleidekabinen 
der reizenden Tanzerinnen, 




sondern durchwatet auch die 
feuchte Kanalisation unter der 
Oper. Wie zu erwarten, bleibt 
das Phantom im Spielverlauf 
naturlich nicht untatig: Sand- 
beutel schlagen dicht neben 
Euch auf, ein Schatten huscht 
umher und die Star-Balletteuse 
(um sieben Ecken mit Christi- 
na Daae verwandt) wird bei 
einer Vorstellung vor vollen 
Rangen entfuhrt. js 



Genre: Adventure 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Microprose 



Garderoben-Flirt: Die Prima- 
ballerina ist nett und adrett. 





Grafik: 57% 



Sound: 62% 



Es gibt was zu beklagen - der 
Glaskasten wurde zerschlagen 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte, VGA. 12 MByte 
Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Maus, Adlib, Roland 

Geplant fiir: - 
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SUPERBILLIG 

Software Discount Mann 



Handler- 
anfragen 

erwunscht! 



INSELSTRASSE 9 



55116 MAINZ (alt: 6500) LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1 
INHABER: CHRISTIAN MANN 
Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 
BittewahlenSie: 06131/238085 - Fax: 06131/238062 



Syndicate 


Amiga / PC DM 59,90 DM 79,90 




X-Wing Data 


PC 


DM 


39,90 


Freddy Pharkas 




PC DM 59,90 






Starwing, dt. 


SNES 


DM 


99,90 


Pirates Gold 




PC DM 84,90 






Fields of Glory 


PC 


DM 


84,90 


Day of the Tentacle 




PC DM 69,90 






Super Turrican, US. 


SNES 


DM 


89,90 


Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09-23 Uhr. Ihr Auflrag wird noch am 


selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Listę stehen, fur Am 


ga, PC, 


Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Gamę Boy 


usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere 


komplette Listę zu (liegt bei ieder Bestellung bei). Ladenóffnunoszeiten auf Anfraae. 




Wir nehmen gerne Vorbestellungen fur Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EĆ-Scheck bis 400 - oder V-Scheck 


NN+4.-DN 


zzal. NN-Gebiihr. 


Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten 


unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. 










Tippfehler, Irrtumer vorbehalten. 


Programm 




Amiga 


PC 


Programm 




Amiga PC 


Programm 




Amiga 


PC 






DM 


DM 






DM 


DM 






DM 


DM 


1869 


DV 


64,90 


74,90 


Jonathan 


DV 


74.90 


74,90 


Train it 




a. A. 


a. A. 


A-Train 


DV 


79,90 


89,90 


Jordan in Flight 


DA 




69,90 


Transarctica 


DV 


49,90 


49,90 


A. T. A. C. 


DA 


64,90 


79,90 


KGB 


DV 


54,90 


59,90 


Trolls 


DA 


44,90 


44,90 


Abandones Places 2 


DV 


59,90 


74,90 


Kings Ouest 6 


DV 




74,90 


Ultima 6 


DA 


54,90 




Aces over Europę 


DV 


a. A. 


69,90 


Lands of Lorę 


?? 


a. A. 


a. A. 


Ultima 7 


DV 




79,90 


Aces o( the Pacifik 






64,90 


Leather Goddeses 2 


DA 


79,90 




Ultima 7 Data 






44,90 


Aces Miss. Disk 


DA 




44,90 


Legend of Kyrandia 1 


DV 


a. A. 


a. A. 


Ultima 7 II 


DA 




79,90 


Alone in the Dark 


DV 




84,90 


Legend of Kyrandia 2 


DV 


a. A. 


a A 


Ultima Underworld 1 


DA 




69.90 


Arabian Nights 




59.90 




Lemmings 2 


DA 


59,90 


74,90 


Ultima Underworld 2 


DA 




69,90 


Armour Geddon 2 


DA 


59,90 


a. A. 


Links 386 Pro 


DA 




84,90 


Unlimited Adventures 


?? 


a. A. 


a A. 


B-17FlyingFortress 


DA 


64,90 


84,90 


Links Banff 






39,90 


V for Victory 3 






a. A. 


B. C. Kid 


DA 


54,90 




Links Barton Creek 






34,90 


Veil of Darkness 






54,90 


Bards Tale Cons. Set 


DA 


54,90 


54,90 


Links Bay Hill 






34,90 


WWF European Rampagne 




49,90 


54,90 


Battle Chees 4000 


DA 




64,90 


Links Bountiful 




34,90 


34,90 


Walker 


DA 


59,90 


a. A. 


Banie Isle Data 2 


DA 




44,90 


Links Firestone 




34,90 


34,90 


Whales Voyage 


DV 


59,90 


69,90 


Battle Team + Data 2 


DA 


109,90 


109,90 


Links Hyatt Dorado 






39,90 


War in the Gulf 


?? 


64.90 


69.90 


Birds of Prey 


DA 


64,90 


69.90 


Links Mauna Kea 






39,90 


Wlng Commander 1 




29,90 


49,90 


Bitmap Br 1 


DA 




49,90 


Links Pinehurst 






34,90 


Wing Commander 1 


DV 


39,90 


49,90 


Bitmap Brothers 2 




54,90 


54,90 


Links Tron North 






34,90 


Wing Commander 1 Del. E. 


DA 




79,90 


Body Blows 




49,90 




Lion Heart 


DA 


54,90 




Wing Commander 2 


DV 




74,90 


Bundesliga Man. Prot. 


DV 


64,90 


64,90 


Lost Treas. 1 




84,90 


89,90 


Wing Commander 2 Op. 1 


DA 




39,90 


Burnmg Steel 


DV 




74,90 


Lost Treas. 2 






64,90 


Wing Commander 2 Op. 2 


DA 




39,90 


Burntime 




a. A. 


a. A. 


Lotus Comp. (1,2,3) 


DA 


49,90 




Wing Commander Speech 






39,90 


Buzz Adrian 






84,90 


Mad TV 


DV 


64,90 


74,90 


Winter Chall. 


DA 


59,90 


59,90 


Campaign 


DV 


74,90 


69,90 


Might & Magie 3 


DV 


64,90 




Wizardry 7 


DV 


79,90 


79,90 


Car and Dnver 


DA 




69,90 


Might & Magie 4 


DV 




59,90 


X-Wing 


DA 




79,90 


Castles Data Disk 


DA 


29,90 




Might & Magie 5 


DV 




a. A. 


X- Wing Data 


DV 




39,90 


Castles 2 


DA 




64,90 


Monkey Island 1 


DV 


64,90 


74,90 


X-Wing + Data 


DV 




119,90 


Chaos Engine 


DA 


44,90 




Monkey Island 2 


DV 


74,90 


74,90 


Xenobots 


DA 




69,90 


CMIization 


DV 


69,90 


79,90 


Monster Bash 


?? 




a A. 


Zool 


DA 


44,90 


54,90 


Comanche 


DV 




79,90 


Nick Fałdo Golf 


DA 


64,90 












Comanche Data 


DV 




49,90 


Nigel M World Champ. 


DA 


54,90 


59,90 


CD-Rom 








Comanche ł Data 


DV 




124,90 


No. Collection 


DV 


64,90 


74,90 


7th Guest 






129,90 


Combat Air Patrol 


DA 


59,90 




Patriot 


DA 


a. A 


69,90 


Battle Chess 






a A 


Combat Classics 


DA 


54,90 


59,90 


Penthouse Hot Numbers 


DA 


34,90 


34,90 


Chessmaster 5 Billion and One 




89,90 


Das schwarze Auge 


DV 


69,90 


74,90 


Perfect Gerneral 


DA 


69,90 


74,90 


Der Patrizier 






89,90 


Daughter of Serpents 


DV 


69,90 


69,90 


Perfect Gerneral Data 




39,90 


39,90 


Inca 






104,90 


Day of Tentacle 


?? 


aA. 


69,90 


Pinball Dreams 


DA 


44,90 


49,90 


Indiana Jones 4 






a A. 


Der Patrizier 


DV 


64,90 


74,90 


Pinball Fantasiea 


DA 


49,90 


a. A. 


Legend of Kyrandia 






a. A 


Desert Strlke 


DA 


59,90 




Pirates Gold 


?? 




84,90 


Space Ouest 4 






74,90 


Die Schóne und das Blest 


DV 




74,90 


Populous 2 


DA 




69,90 










Dogfight 


DA 




89,90 


Populous 2 Plus 


DA 


64,90 




Mega Drive 








Doom 






aA. 


Premierę Manager 




49,90 


a A. 


Allen 3 




dt 


99,90 


Dream Team 


DA 


49,90 


54,90 


Ouest of Glory 3 




64,90 




Flashback 




dt 


109,90 


Drogans Lair 3 


DA 


54,90 


59,90 


Railroad Tycoon 


DA 


74,90 


79,90 


Shining Force 




US 


a A. 


Dum 2 


DV 


54,90 


59,90 


Reach for the Skies 


DA 


49,90 


59,90 


Sonic 2 




dt 


69,90 


Eishockey Manager 


DV 


64,90 


74,90 


Red Baron 


DV 




64,90 


Tiny Toons 




dt 


94,90 


Elisabethl. 


?? 


a. A. 


a. A. 


Red Baron Data 


DV 




44,90 










Elitę 2 


DA 




a. A. 


Return of Phantom 


?? 




89,90 


Super NES 








Elvira 2 


DV 


49,90 


49,90 


Ringworlds ' 


DA 




69,90 


Alien 3 




dt 


119,90 


Eye of Beholder 2 


DV 


74,90 


74,90 


Roma AD 92 


DV 


64,90 




BOB. 




dt 


104,90 


Eye of Beholder 3 


DV 


a. A. 


74.90 


SWOTL 






69,90 


Bubay 




US 


119,90 


F-15StrikeEagle3 


DA 




84,90 


SWOTL Datas 






a. A. 


Desert Strike 




dt 


104,90 


Falcon 3.0 


DA 




79,90 


Sensible Soccer 92/93 


DA 


44,90 


49,90 


Finał Fight 2 




US 


114,90 


Falcon 3.0 Mission 1 


DA 




59,90 


Shadow of the Beast 3 


DA 


29,90 




Jimmy Connors Tennis 




dt 


109,90 


FieldsofGIory 


?? 


84,90 




Shadow of the Comet 


DV 




79,90 


Jungle Strike 




US 


a A. 


Fire & Ice 


DA 


49,90 


54,90 


Sherlock Holmes 


DV 




74,90 


Star Wing 




dt 


99.90 


Flashback 


DV 


59,90 


64,90 


Shuttle 


DA 


49,90 


59,90 


Street Fighter 




dt 


89,90 


Formuła 1 Grand Prix 


DA 


69,90 


84,90 


Silent Serviese II 


DA 


69,90 


69,90 


Super Bomberman 




US 


a A. 


Freddy Pharkas 


DV 




59.90 


Sim Life 


DV 


a. A. 


74,90 


Super Mario Kart 




dt 


89,90 


Front Page Football 


DA 




69,90 


Space Hulk 


DA 


69,90 


79,90 


Super Propotector 




dt 


109,90 


Goalt 


DA 


49,90 




Space Ouest 5 


DV 


a. A. 


64,90 


Super Star Wars 




dt 


119,90 


Goblins 2 




54,90 


59,90 


Street Fighter 2 


DA 


54,90 


59,90 


Super Turrican 




US 


89,90 


Gunship 2000 


DA 


64,90 


79,90 


Strlke Commander 


DA 




79,90 


Techmo NBA Basketball 




US 


119,90 


Gunship 2000 Senarlo 






49,90 


Strlke Commander Speech 


DA 




39,90 


Tiny Toons 




dt 


114,90 


Hannibal 


DV 


64,90 


74,90 


Strlke Commander t Speech 


DA 




119,90 


Ultima 6 




US 


a. A 


Harrier Jump Jet 


DA 




84,90 


Stunt Islands 


DA 


a A. 


84,90 


Wing Commander 




dt 


129,90 


History Linę 14/18 


DV 


74,90 


74,90 


Superfrog 


DA 


49.90 




Wing Commander Special Operations 


dt 


129,90 


Humans 




49,90 


49,90 


Syndicate 


DV 


59,90 


79,90 


WWF 2 Royl Rumple 




dt 


129,90 


Humans Race 


DV 


64,90 


74,90 


TaskForce1942 


DA 




84,90 










Inca 


DV 




84,90 


Terminator 2029 






84,90 


Soundkarten 








Indiana Jones 4 


DV 


74.90 


79,90 


The Greatest 


DV 


54,90 


59,90 


SoundBlaster 16 






399,00 


Island Dr. Bram 


DV 




69,90 


The Legacy 






84,90 


SoundBlaster 16 ASP 






479,00 



Qualitat 



Uberzeugt 




Bestellannahme: 
Faxbestellungen : 
Ladengeschaft: 



0241/533131 oder 527010 
0241/508973 oder 563902 
Goerdeler Strafie 38, 
52066 Aachen 



IBM PC und Kompatible 

Aces over Europę* 79,90 DV 

Airbus A320 USA* 84,90 DV 

Archer MacLean Pool * 56,90 DH 

Beauty and the Beast 79,90 DV 

Belrayal at Krondor* 79,90 DV 

Buzz Aldrin's Race into S. 84,90 DH 

Cyberrace* 79,90 DV 

Dark Queen of Krynn 79,90 DV 

Eishockey Manager 79,90 DV 

Eye of the Beholder 3 79,90 DV 

Fields of Glory* 89,90 DV 

Flashback 64,90 DV 

Freddy Pharkas 79,90 DV 

Humań Race 64,90 DV 

Jonathan 79,90 DV 

LandsofLore* 56,90 DV 

Links Data Belfry W.* 39,90 EV 

Lost Secret of the R.* 56,90 EV 

Patriot* 79,90 DH 

Pinball Dreams* 56,90 DH 

Pirates Gold* 89,90 DV 

Prince of Persia 2* 64,90 DH 

Reach for the Skies 56,90 DH 

Ringworld 64,90 EV 

Sensible Soccer 92/93 49,90 DH 

Space Hulk 79,90 DH 

Spellcraft* 74,90 DV 

Street Fighter 2* 56,90 DH 

Syndicate* 79,90 DH 

Take a Break (Windows) 64,90 EV 

Twilight 2000 84,90 DV 

VforVictory3* 79,90 DH 

Veil of Darkness 79,90 DV 

War in the Gulf 74,90 DV 

Whale's Voyage* 74,90 DV 

IBM CD ROM 

Chessmaster 3000 Pro 84,90 DH 



Dune 1 ♦ 


79,90 EV 


Eco Quest 


79,90 EV 


King's Quest 6* 


84,90 EV 


Legend of Kyrandia 


79,90 EV 


7th Guest 


1 19,90 EV 



The Dagger of Amon Ra 79,90 EV 



ZubehórfurPC 



Gravis Standard Joystick 74,90 DM 


Gravis Analog Pro 


89,90 DM 


Gravis Eliminator Card 


59,90 DM 


Thrustmaster FCS 


179,00 DM 


Thrustmaster WCS 


79,00 DM 


Rudder Pedals 


279,00 DM 


Soundblaster 2.0 DL 


179,00 DM 


Soundblaster Pro DL 


289,00 DM 


Soundblaster 16ASP 


479,00 DM 


Waveblaster 


419,00 DM 



AMIGA (1MB) 



A-Train 


79,90 DV 


Airbus A320 USA 


84,90 DV 


Ancient Art of War 


56,90 DV 


Apocalypse* 


44,90 DH 


Arabian Nights 


56,90 DV 


Combat Air Patrol* 


56,90 DH 


Creepers* 


56,90 DH 


Daughter of Serpents* 


74,90 DV 


Dune 2 


54,90 DV 


Flashback 


56,90 DV 


Fly Harder 


56,90 DV 


Global Gladiators* 


54,90 DH 


Goal! 


54,90 DV 


Gunship 2000 


64,90 DH 


Hannibal 


64,90 DV 


Project Terra* 


56,90 DH 


Reach for the Skies 


54,90 DH 


Syndicate* 


56,90 DH 


The lost Vikings 


64,90 DV 


Walker 


54,90 DH 


War in the Gulf 


64,90 DV 



Zubehórfur Amiga 

Gravis Amiga 54,90 DM 

512KRAMA500 + Uhr 59,00 DM 
2MB RAM A500 + Uhr 229,00 DM 
AT508 / 1 30MB HDD 649,00 DM 
AT508 / 210MB HDD 869,00 DM 
AT2008 /210MB HDD 749,00 DM 



Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Liefer- 
programm. Fragen Sie nach weiteren Iieferbaren Titeln auch fur 
andere Computer- und Konsolensysteme. Versandpreise sind 
keine Ladenverkaufspreise. 

Versand per Postnachnahme + DM 9,- Porto/Verpackung + DM 
3,- Zahlkartengebiihr. Ab DM 150,- versandkostenfrei. Versand- 
kosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse 
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euro- Scheck DM 8,-. 
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse (Euroscheck) + DM 
23,-. Angebot freibleibend solange Yorrat reicht. Druckfehler, 
Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. 
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Liverpool 

Der F.C. Liverpool gehdrt zweifellos 
zu den bedeutendsten FuBballcIubs 
Englands. Grandslam ersteigerte die 
Lizenz und bringt dieser Tage die PC- 
Version ihrer FuBballsimulation Liver- 
pool \n deutsche Softwareladen. 

Bevor Eure Mannen in den griinen 
Rasen beiBen, heiBt es diverse Optio- 
nen anzuwahlen. So durft Ihr Euch im 
Trainingspiel, in einer kompletlen Liga 
oder im UEFA Cup bewahren. Einmal 
im Stadion aufgelaufen, seht Ihr die 
Spieler Eurer Mannschaft und das Grun 
aus einer 3-D-Perspektive. Ihr steuert 
dabei den ballnachsten Spieler. Neben 
Schiissen und Passen, durfen Eure 
Mannen auch in die Beine des Gegners 
gratschen. Nach Spielende darf der 
Spielstand gespeichertwerden. 

Grafisch hat Grandslam den Dreh 
raus: Nach dem hubschen Nick Fałdo 
Golf Oberrascht auch Liverpool mit 
tlussigem Scrolling und einem 
schicken 3-D-Effekt. Dank der extrem 
schwammigen Steuerung wird gewoll- 
tes Taktieren im Keim erstickt und das 
Spiel langweilt und frustriert schnell. 
Kauft Euch Sensible Soccer. kn 




Genre: Sportspiel 
Hersteller: Grandslam 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Grandslam 



MS-DOS 42% 



Grafik: 60% Sound: 36% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimai: 286 mit 12 MHz. 
640 KByte, EGA 

Unterstiitzt: VGA, Sound- 
blaster, 721 KByte Feslplatle 

Geplant fur: Amiga, ST 




tafli nan 1 



War in the Gulf 

Langsam reichfs. Einmal mag ja 
noch angehen, aber uns schon die 
zweite Datendiskette ais vollwertiges 
Spiel zu verkauten, das ist ein wenig 
stark. Mit dem Mutterprogramm Team 
Yankee konnten Heimstrategen vor zwei 
Jahren zufrieden sein. Der erste AufguB 
Pacific Islands lieB uns nachdenklich 
mit den Schultern zucken, der dritte Teil 
macht leicht argerlich. 

Am bereits bewahrten Spielprinzip 
hat sich bis aut neue Grafiken nicht das 
Geringste geandert. Wieder einmal seid 
Ihr Herr Ober vier Panzerzuge, a vier 
Einheiten, die von Euch Liber einen 
viergeteilten Bildschirm gesteuert wer- 
den und aut Knopfdruck die jeweils 
angewahlte Waffe benutzen. Zusatzlich 
gibfs eine Ubersichtskarte, aut der Ihr 
einige strategische Feineinstellungen 
vornehmen durft und einen Infobild- 
schirm, der Ober Schaden an Euren 
Blechkubeln informiert. Gekampft wird 
in einem wenig detaillierten und halb- 
wegs fixen 3-D-Kuwait, wobei alle 
Fahrzeuge, wie in den Vorgangern, im 
Bitmap-Stil gezeichnet wurden. Team- 
Yankee-Fans durfen zugreifen. vw 




Genre: Strategie 



Hersteller: Empire 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Empire 




Grafik: 66% 



Sound: 28% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimai: 286 mit 16 MHz, EGA 
550 KByte, 2 MByte Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
VGA, Adlib, Roland 

Geplant fur: Amiga 
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Legend of 
Kyrandia 

Bei Westwood gibt es Grund zum 
Jubel: Die CD-ROM Version des 
Adventure-Erfolges Legend ol Kyrandia 
macht erste Drehungen. 

Mit einem Seitenblick auf Lucasfilm 
Games loste Westwood galant den 
Mehrsprachenmode: Die Kyrandia Cha- 
raktere reden in NieBendem Englisch, 
die Musik wird nebenbei von der Com- 
pact Disc gesaugt. Optional konnen 
Lokalpatrioten den gesprochenen Text 
in ihrer Heimtsprache ais Schrift ein- 
blenden. Zur Auswahl stehen englisch, 
deutsch und spanisch. Damit ware 
wohl eine optimale Lósung zwischen 
Aufwand und Nutzen der CD-Sprach- 
technologie gefunden, die Alternative, 
alle Gesprache in deutschem Slang, ist 
mit erheblichem Mehraufwand ver- 
bunden und wurde die Auslieferung 
unnbtig verzogern. 

Nennt Ihr ein CD-ROM-Laufwerk 
Euer eigen, solltet Ihr keine Minutę 
zogern - Westwoods wunderschones 
Marchen Legend of Kyrandia gehort in 
jede gute Spielesammlung. cd 




Dune 



Das hatte sich Frank Herbert nicht 
traumen lassen: sein 600-Seiten-Klas- 
siker entwickelt sich langsam zum mul- 
timedialen Erlebnis. Nach dem arg 
gefloppten Film machten sich die Ex- 
Exxos-Programmierer Cyro an eine 
spielbare Umsetzung des Wustenepos. 
Leider versandete Dune in einem 
staubtrockenen Strategiegeplankel. Der 
zweite Sandsturm kam von Westwood: 
Dune 2 entsprach schon eher unseren 
Vorstellungen des Kampfes urn Arrakis. 
Die vorerst letzte Sandorgie kommt jetzt 
wieder von Cyro: Diesmal mit 400 
Megabyte Datenpower, gepreBt auf eine 
CD-ROM. Schon das Intro hat es in 
sich - digitalisierte Szenen aus dem 
Film und ein Flug durch die Dunen- 
landschaft setzen optische Akzente. 
Doch damit hat es sich auch schon 
"ausgeduned". Der spielerische Gehalt 
der neuen CD-Version gleicht dem 
Diskettenspiel wie ein Sandkorn dem 
anderen. Neu dazugekommen sind ter- 
tig abgelegte Flugszenen und einige 
Filmsequenzen. Hat man sich daran 
ersteinmal sattgesehen, wird Dune 
langweiliger ais eine Wanderdiine. cd 



Genre: Adventure 



Hersteller: Westwood 



Zirka-Preis: 120 Mark 



Testmuster: Virgin 



MS-DOS 86% 



Grafik: 84% Sound: 82% 



Schwierigkeił: mittel 



Minimal: 386/16 SX, 2 MByte 
RAM, VGA, Maus, CD-Rom 



Unterstiitzt: Soundblaster 
AdLib/Gold, Roland 



Genre: Strategie 



Hersteller: Cyro 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Virgin 



MS-DOS 44% 



Grafik: 77% 



Sound: 83% 



Bereits erschienen: PC, Amiga 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286/20 MHz. 

2 MByte RAM, VGA, CD-Rom 

Unterstiitzt: Soundblaster/ 
Pro, AdLib/Gold, Roland 

Bereits erschienen: PC, Amiga 



Dl£ TRqumpqBRIH 



s p i e l e g m g h 



VERSAND 
030/6946043 

10- 18.30 li 
SammdiiumtiiLr 



McgaDrive 



MegaDrivc 



Mega Drive dL mil Dragon. Rjry 993. 

4 Spidoi 1 Uu Gar. 369,- Ecco the Dulphin 119,95 

Maga CD-ROM dl 899- fi Holyfield Boaing 119"W 

Jarm-Adapter 49,95 Ea Mutant. 129551 

.loypacl 49^95 Euro Club Soccer 119,95 



V 8 

>955 /Olyrnpk 



Mega Drive 



Gamc Gcar 



Action Replay Pro 149,95 F-15 Słrike Eagle 2 129,95 Pdlerguy 



11955 
119,95 
13955 
119,95 
11955 
11955 



688 Suh Altack 139,95 P-22 Intcreertor 

Afaranu BattleTank 119,95 Facehall 2000 

Aerohiz 149,951-atal Fury 1 

Alico 3 119,95 Finał Kighl 

Andre Agusi Tennis 109,95 Flaahback 

Another Wtorki 129,95 llii.su.io. 

Aquatic Gama 119,95 Gamm Winter Ch U955 

Batman Roturns 11955 Garnca Summer Ch 119,95 

Battlctoads 11955 Gcmfire 139,95 

Bubsy lt95S*Global Gladiator. 129,95 

BuckRogcn 129,95 Grandslam 

Bulla vi Błazen 129,95 Hardhall 3 

CI) Batman Return 139,95 llumans 

CDCłaickRock 13955 l Madden 93 

C l) Cohra Comm. 1 19 .9 5 J. Montana 3 

CD Dracula 119,95'Jungle Strike 

CD Finał F-Tgbt 13455 King of Monster. 

CD Hook 134,95 King Salmon 

CD Mad McCree U9951 jndslalker 

CI) Montana Footb. 139,951 .emmings 1 

CD Nigbt Trap 139,95 LHX Allack Cb. 

CD Ri» uf Dragon 139,951,ost Vikings 

CD Road Avengtr L34.95 Uitus Turbo Chall. 11955 

CD Sewer Shark 139^5 MIG 29 12955 

CD Wilry Beamish 139,95 Master of Monster. 149551 

CD Wbnderdoe 12955 Mega lo Mania 129,95 

Ch.-ship Pro Am 109,95 Mickey M Castle_ 11955 

Chiki Chiki Boy. 11955 Mickey M. WtorUŁ. 9955 

ChuckRock 11955 MonaccoGP2 11955 

Cod Spot 11955*Muharnmed Ali Boa 129551 

D Ct Amaz. Tonnia 12955 Muslrya Alcste U9$5 

Deiort Strike 14955 Mutant U Football 11955 

Dracula 12955*NHI.PA Hockey 93 U955 



Powermonger 
Predator2 

Ouakshot 



OlympicGołd 11955 Grungorat dt. inc 

PGAGolf2 12955 Sonic+Netrteil 324 

Phantaiy Star 2 14955 TV-1uner 

PharaasyStar3 12955 Alien 3 

Pirat™ Gold 129,95* Batman Return. 

12955* Cbuck Rock 

10955 E. Holyfield Boa. 89,95 

12955 l-einmings 69,95 

10955 l.ucky l>mot"' 7955 

R. Clemeni Baseball 129,95* Mickey Mouse 2 8955 

RBI Baseball 4 11555 MonaccoGP2 7955 

Rampart 10955 OlyrnpicGold 

Road Rash 2 9955 Prince of Porria 

Rolo to tbe Reacue 11955 Rampart 

R. of 3 K ingdom. 2 14955 Shinohi 2 

Shining in Darkneo 139,95 Sonic 2 

109,95] Shining Force 14955* Streets of Ragę 

12955 Shinohi 2 9955* Warderboy 2 

12955 Sde Pocket U955 lYKT* 

11955 Sonic 2 9955 . ,"2^ 

" Snrcerers Kingdom 12955* ■*«« Zol 

Jball 2 10955 ' •* lnr Garantie 

t Talk Baieball 13955 AweaomeGolf 

lightl 139,95 Baaohall lleroes 

SeelTalon. 11955 Cbeckered Flag 

Streotfighter 2 13955* Dinolympici 

Street, of Ragę 2 9955 Dracula 

12955 Eye of Beholder 
11955 Hockey 
129,95 Thunderforce 4 11955 Joust 

TinyToomdt 11955 I emmings 

Turtlesdl 10955 Pinball Jam 

Uncharted Watem 14955 Rampart 
Warriur. of Fi. Sun 13955 Shadow of Beast 7955 
Warrionof Romę 2 13955 Shanghai 7955 

Warsong 12955 StueTIaloru 7955 

WonderboyS 13955 Super OH Road 7955*1 

W. CL Lcaderboard 10955 Toki 7955 

WWFWresuingl 11955 Warbirds 69^5 



12955 

13955 
11955 
119,95 
13955 
11955 
13955 

11955 Super Battletank 
Terminator 2 



18955 

84,95 
8453 
7955 



7955 
6955 
7955 
8955 
7955 
8455 
8455 



199,- 

7955 

7955 

6955 

8955 

7955 

89,95* 

7955 

7955 

79,95* 

7955 

79,95 



111 Flimmliscfae Laden 1!1 _y\^ Ober 5000 lieferbare Spiele ^/ 



Amiga ^ M 



MAC 



LADl-N 

030/6944862 
040/4908394 



f^Deutschlands gróBter Shop ftir Electronic Garnek 



DIE TRqumF c lQRIH 



der HimnuibCHE i^n 



Softwaretempel Mittenwalder Str. 47 10961 Berlin 

Bił 30.653 : 1000 Berlin 61 , 100 m vom U Bahnhof GndaenaialraBe , Mo It 10 18.30 . Sa 10-1330 

Softwaretempel OsterstraBe 50 20259 Hamburg 

V Bii 30.653 : 2000 Hamburg 20 , 300 m vom U Bahnhof OucsrMraBe , Mo-fr 10 18 JO , Sa 10-1330/ 



Wir Michtn fieschSnspartner, llliallciter und Kiiumlich 
kciten in alkfl deutschen (irolisliidtcn. Il;ibt Ihr Ltisl , in 
einetn crslklassigen leam arbeiten, wendet Luch bitte an 
Oggcnartnte AdrestW, Anlragcn werdendiskiel behandelt 



030/6944156 

liito-Aiirutbeanlworlcr 

030/6944256 

rax-l.inc 



Super NES 



PFJ<NRSIXinB. 
Mario 1/2 Jahr Gac 29955 N. MarueU GP ui 
Adapter SFX 5455 Parodiuidt 

dt 4955 PGAGolfldt 

StrFighter2 Joyboardl79,95 PUot Wingi dt 



|Act Raiwr dt ' 12955 Pocky & Rocky ua 139,95 Aateraidi u. 

Addami ramily 2 u.139,95 Populoua I dt 14953 Barman 2 dt 

Alien3dt 



Anotber Wtorld dt 
Aateriadt 
Ajielay dt 
Battletoadi u. 
Domberman ji 
9ubn ui 
Caitlerania 4 dt 
Congoi Caper u. 
Cybemator dt 
Desert Strike ua 
Dragona Riry jp 



Super NES 
NHLPA Hockey dt D95«/Game Boy 



Gamę Boy 



Gamc Boy 



14955 
13955J Adam. ftmfly 1 ul 69^5 
1295: Adv. Idand 2 ua 69.95 
13955 Alien 3 u« 6955 

1095: Ama/ing Tator <U 69,95 



6955 
6955 
14955 Populou. 2 jp 159,95»Battletoad. dt 6955 

139,95 Pnnce of Perria dt 13955 Blues Brothen u. 6955 
U955»RailroadTycoonu« 14953 Bonka Adverture u.6955 
12955 RoadRunnerdt 1495: Buxxle2u» 69,95 

14955*Roger O. Ban*, ui U955 Centipedeu. 6955 

15955 Shadowmnu. 1495: CaaUemnia 2 dt 6955 

13955 Sm City dt 10955 DuckTalełdt 6955 

12955 Sm Earth ut 1495: Dynablaater. ua 59,95 

139,95 Soul Blazer ui 139,95 Empire Strike. Back6955 

U955*SUrwiraj(a«)dt 12955 F-lTStr. fiagle u. 6955 
13955 Facehall 2000 ui 6955 
17955 Fighting SmuL ui 6953 
149,9! 1-1 nal l-antasy Ud 1 8455 
14955*Super Mario Kart dt 10955 Finał Fancuy I gd 2 8455 
13955*Super Ninja Boy u. 13955 Finał Fantaty Adv. 8455 



13955 Srikeruł 
15955 Super Alerie u. 

Dungetnmaater u. 14955'Super Conflict 

lujuinoa jp 

Bvou. 



F-15 Str. Eagle u* 14955 Super Probotector 12955] RinUtone. u. 6955 

Fatal Fury ldł 14955*Supor Shanghai us 13955 Hook dt 59,95 

Finał Fantasy 2 us 14955 Super Star War. dt 149,9! llumans u. 6955 

I: I: My stic Qucft ui 10955 Super Turrican u. 139^5 Jack Nicklaui Golf 69,95 

llumans ui 139^5* Svvalion us 13955 KickOrTdt 6955 

l Conon Tennis dl 13955 lazmania u. 139,95 Kingdom Crunale u79 55 

L Madden Footh. 93 12955 Terminator dt 13955 Lemmingi u. 6955 
lamę. Pond us 139,95*Tecmo Basketball us 149,95 l.ooney Tline. ui 69,95 

KingAth. Vtorlddt 14955 Tiny Toons dt 13955 Marble Madneu dt 69,95 

King of Monster, dt 14955 Turtlej 4 dt 12955 Mega Man 2 us 6955 

Lemmings 1 dt 13955 Twin B dt 17955 Mega Man 3 ui 6955 

Lott Vikingi u. 13955 Ultima 6 u. 14955 Mickey Mouse dt 6955 

MVP rW»U ui 14955*Unch Wateri u. 14955 Mickey. D Cha*. 7955 

Mechwarrior us 14955 Wing Comm. dl 14955 Monopoly us 7955 

Might4Magic2uil4955*Wing.2ui U955 Nemed.2dt 6955 

Mickey Mouse dt 129,95 W WF Wrośli 2 dt 14955 Nobunagai Ambit 8455 

NCAA Baskaball dt 10955 Zelda 3 dt 99,95 Pinball R. of Gator 6955 



Popukau us 79, 

Pyramidi of Ra u. 69551 



6955 
79551 



6955 
6955 
6955 
5955 
6955 



Prince of Perria u 
Rampart us 

Rolans Curae 2 u. 6955 
Shanghai us 69,95 

Starriawk 
Star War. us 
Super Mario 1 dt 
Super Mario 2 dt 
Sword of Hope 1 u. 7955 
Sword of Hope 2 us 7955' 
Tiny Toooa 1 dt 6955 
'Irackmeet us 6955 

Iracki Field dt 6955 
Turrican dt 6955 

Ultima - Runes. us 84,95 
Wizardry 2 us 84551 

WWF WresU. 2 dl 6955 
Xenon 2 us 6955 

Zelda us 89,95 

NEOGEO 

Neo Geo RGB7R\L749,- 
3 Count Bout 42955 

Androz Dunos 
Alt of Fighting 

Baseball star. 2 
Fatal Fury 2 
Football ftenzy 



349,95 
42955 
34955 
42955 
24955 
King of Monsłer2 34955 



Ust Resurt 



349,95 



Mutation Nalion 32955 



Robo Army 
Sen Go Ku 2 
Super Sde Kick 
ViewPoint 
Workl lleroes 2 



29955 
34955 
39955 
59955 

42955 



\JJPS-Versand zum Pbst-Preis LHy yj^ute bestellt Gestem gęliefert^/ 



^AI fcl^g»»wrtVBwiiow»aŁla*«q«»«wiawBrilmlkTierwrfl^e»«i«^ 
Vanat nśM. Bil 100 UM feahm benckaa wir 10.W OM Youadtian, ba 200 IM 6.50 I>M, ta JOO I )M M.50 l)M, b» «» l)M 
2.S0 OM. diriiba ii da taioe StaS muu Kipm kiata 1,00 OM mcłit SohertiOBkanua * 1 OM. I )«łalct«« * 3 OM. Vurt«»e 
-50 1 *, tb 200 OM Vc™odk,»iaifm. Wir pasaMBSI .u» Srflw.re da luba aarGaramic UMcr AniWla»i>W »i .mmc. m wń 
nul aieh da und. Tar f»* godotet. Qual Radl der Waamdun. bstiadm, anKki tuch auBcrkai) der /««cn asm WtKhcntndc 
F.miBc bewurbate mil SUrncha, UJ a J i ua, (jama wiren ba AlDx%DUchkiO (14.06.) nual nid. Neratar und ftind mil doi wn Hont 

V , la rudnem /dlpuntl era n .tg, Pąfag n/w. tHudtan Dolartan Ułuhal amdcn RSOKIIIWI PIF. AGB HRR '111AUMB*flRIKy 
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Die neue Dimension 
flir Games + Zubehor 
aus Berlin... - 



Spiele 

AIO Warthog ' 
Abandoned Places 2 
Aces Ol The Pacilic 
Aces Ovet Europę ' 
Airbus A320 
Alone In The Dark 



Arabian Nighls 



B-17 Flying Forlress 

Battle Isle Data Disk 2 

Beavers 

Beltayal Ol Krondoi 

Burning Steel 

Burning Steel Data Disk 

Burning Steel Schille Disk 

Buzz Aldnn 

Chaos Enaine 



Comanche 
Comanche Data Disk 
Das Schwarze Auge 
Dark Sun - 

Daughtec Ol Serpenls 
Day Ol The Tentacle 
Der Patrizier 
3oglight 

Eco Quest 2 

Eishockey Manager 

Empire Deluxe 

Entity 

Eye Ol The Beholder 3 

Flashback 

Formuła 1 Grand Prix 

Freddie Pharkas 

Goal(Kick Olt 3) 

Gunship 2000 

Hannibal 

Harrier Jump Jet 

History Linę 

Home Alone 2 

Indiana Jones 4 

Kings Quest 6 

KG.B. 

Legacy 

legend Ol Kyrandia 2 

lemmings 2 

Lionhearl 

Lord Ol The Rings 2 

Magie Candle 3 

Michael Jordan In Flight 

Monkey Island 2 dt. 

Mlght & Magie 4 

Mighl & Magie 5 

Piracy On The High Sea 

Pirates Gold " 

Populous 2 

Power Polltlcs ■ 

Prince Ol Persia 2 

Push Over 

Reach For The Skies 

Romę AD 

Sim Earlh 

Sim Ule 

Sim Farm ' 

Sherlock Holmes 

Space Hulk 

Space Ouest 5 

Star Conrtol 2 



PC 

a,A. 

aA 
84.95 
95.95 
79.95 
89.95 



99,95 
49.95 

89.95 
89.95 
39.95 
39.95 
99.95 



89.95 
55.95 
99.95 
aA 
89,95 
89.95 
99,95 
89,95 



75,95 
89,95 
79.95 

84,95 
79.95. 
89.95 
79.95 

99.95 
89.95 
79,95 
89,95 

:>■>.->■■ 

99,95 
89.95 
69.95 
99.95 
89.95 
89.95 
85,95 
79,95 
89.95 
89,95 
89.95 
89,95 
99,95 



85.95 
75,95 
79.95 
89.95 
79.95 
69.95 

99,95 
79.95 
aA 
89.95 
89,95 
89,95 
89,95 



Soundkarten 

Gamę Blasler 139,95 

Soundblaster 2.0 199.95 

Soundblaster Pro 299.95 

Soundblaster 16 Bit 429,95 

Soundblaster 16 ASP 499,95 

Stereo-Lautsprecher 59,95 



CD-ROM fur PC 




79,95 
79.95 



79.95 
49,95 
59.95 

74.95 



Erie The Unready 

Eye Ol The Beholder 3 

Gunship & Midwinter 

Indiana Jones 4 

Kings Ouest 5 

Laura Bow 2 

Loom (Talkie) 

Revell European Racers 

Ringworld 

S W.O.TL & alle Sceneries 

Sherlock Holmes 2 

Space Quest 4 

Ultima t-6 



a.A 
79,95 
119,95 
99,95 
89.95 
89.95 
99.95 
89.95 

a,A 
99.95 
99.95 
89,95 
89.95 



Ultima Underworld & WC 2 109,95 



Wing Commander & Ultima 6 
75,95 Wing Commander 2 Deluxe 
a.A. Wonderland 



59.95 
99,95 
89,95 



C D-ROM Laufwerke fur PC 

59,95 CD-ROM intern ab 499,— 

a A CD-ROM extern. Photo CD-komp ab 659,— 
auch ais Audio CD-Player nutzbar 




89,95 
a.A. 
65.95 



Amiga Zubehor 

Commodore 1942 Mulliscan-Monitor 799,— 
mci. Adapter lur A1200 

3,5" Diskdrive extern 129. — 

512 KB RAM-Card mit Uhr lur A500 59,95 

HF-Modulator lur A500 59.95 

Maus lur Amiga 39,95 



5995 *^ v Gravis Joystick (AM+ST) 
75 95 Adv G,av i s Joystick (PC analog) 

Ouickjoy I (AM+ST) 

Ouickjoy Supercharger (AM+ST) 
89 95 Ouickjoy Superboard (AM*ST) 
79' 95 Ouickjoy M5 - Jetlighter (PC) 

Ouickjoy M6 (PC analog) 

Gamecard PC 



Disketten 



Jovsticks 

59,95 

79.95 

7.95 

19.95 
29.95 
29,95 

19,95 
29,95 



55.95 
85.95 
69,95 



69,95 
69,95 
59,95 
99.95 

a.A. 



a.A, 
75.95 



3.5" MF2DD 
3.5" MF2HD 



B-17 Flying Fortress 
Chaos Engine 
Civilization 
Fantastic Worlds 
Lemmings 2 
Sensible Soccer 92/93 
Slreetlighter 2 



Atari ST 

89,95 
69,95 
95.95 
89,95 
75.95 
59.95 
59.95 



Viele Titel bereits ab 5.951 Bille Lisie erliageri 



Strike Commander 
Strlke Com. Speech Pack 


95.95 
39,95 




Task Force 1942 


89.95 


a,A. 


Tornado 


89.95 


89.95 


Transarctica 


69.95 


69.95 


Ultima 7. Teil 2 


89,95 




Ultima Underworld 2 


79,95 




Unlimited Adventure 


79.95 




Veil Ol Darkness 


89.95 




Walker 




65,95 


Waxworks 


89.95 


79,95 


Whales Voyage 


a.A. 


79.95 


Wing Commander 




49,95 


Wing Commander 2 


89.95 




X-Wmg 


89.95 




X-Wing Mission Disk 


a A. 





Apple Macintosh 

109.95 
109.95 
109.95 
99,95 
79.95 
69.95 

Spiclkonsolen 



Standig alle aktuellen Games aul Lageri 



Indiana Jones 4 
Monkey Island 2 
Sim City Deluxe 
Sim Lile 
V For Viclory 2 
Willy Beamish 



149.95 
149,95 



199,95 



Atari Lynx 
Gamę Boy 



Gamę Gear mil 4 Spielen 
Mega Drive ab 



Super NES ab 

' bei Drucklegung noch nichl erschienenl 

Fordem Sie unter Angabe Ihres Systemtyps 

gegen Ruckporto unseren Katalog ani 

Alle Preise yerstehen sich in DM ind 15% MwSI. 

Irrtumer und Preisanderungen yorbehalten 
Versandkosten: 6.50 bei Vorkasse. 

9.50 bei Nachnahme. 

15,- bei Ausland (nur Vorkassel), 

ab 250,- yersandkostenlrei 



Jonasstr. 28 M©( OIIm Sa 10-14 Uhr 

12053 Berlin-Neukólln^ Mo-Fr 10-18 Uhr 

Tel. 030 - 621 60 21 ^^^^ Fax 030 - 622 90 15 
Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote : 030 - 622 85 28 



computerspiele/tests 




Dune 2 



Fast genau ein halbes Jahr nach 
Veroftentlichung des PC-Originals, 
pflugt Westwoods Strategieepos Dune 
2 nun auch aut Amigas die Wuste von 
Arrakis um. Dabei hat das Team 
unglaubliche Arbeit geleistet und etwas 
zustande gebracht, was besonders bei 
Strategiespielen nie vorzukommen 
schien: Die Umsetzung spielt sich um 
einiges besser ais das schon sehr flotte 
PC-Original. Sieht man vom Intro und 
einigen Zwischensequenzen ab, gibfs 
auch grafisch keine Unterschiede. In 
Sachen Sound und Musik wurde die 
Kom/ertierung sogar noch etwas autge- 
bohrt: Wahrend der Kampfe lauschen 
wir jetzt zum Beispiel digital isierten 
Funk-Durchsagen, Das Spielprinzip 
wurde dabei konsequent beibehalten. 
Wieder bauen wir uns in vielerlei Mis- 
sionen unser eigenes Verteidigungssy- 
stem aut, um im Endeffekt jegliches 
Feindvolk in unserem Aktionsraum zu 
terminieren. 

Die tolle Umsetzung und das span- 
nende Spielprinzip machen Dune2i\it 
strategiebegeisterte Amigianer zu einem 
Kauferlebnis. kn 



Lemmings 

Niemand weiB, ob Lemminge Vege- 
tarier sind, doch eins steht test - die 
putzigen Nager fuhlen sich aut Apples 
Mac pudelwohl. Zwar tummeln sich aut 
PC s und Amigas bereits die Neulem- 
minge der zweiten Generation, doch 
das sollte die Mactans nicht weiter krat- 
zen, Denn nachdem man sich muhsam 
an die zahlreichen Ober- und Unterras- 
sen des zweiten Teils gewohnte, freut 
man sich wie nie zuvor uber das genia- 
le Spielprinzip und die simple Steue- 
rung des ersten Teils. Am auBeren 
Erscheinungsbild der Nager hat sich 
nichts geandert: Auch aut dem Mac 
toben die Grunschópfe uber Berge und 
Felsen und kraulen durch Sumpfe und 
Taler. 

Leider wird der Amiga das einzige 
System bleiben, das sich mit einem 
Zweispielermode ruhmen kann. Beach- 
tenswert ist, daB die Nagerbande 
extrem anpassungsfahig ist. Selbst aut 
SchwarzweiB-Macs lassen sich die 
Lemmings den SpielspaB nicht nehmen 
und wandern fleiBig in den Abgrund. 
Mac-Besitzer sollten die Wuseltlitzer 
auf keinen Fali verpassen. cd 




Testmuster: Virgin 



Grafik: 60% 



Sound: 70% 



Grafik: 74% 



Sound: 77% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstutzt: Festplatte 3 MByte, 
Zweitlaufwerk, mehr Speicher 

Bereits erschienen: MS-DOS 



Schwierigkeit: mittel 



Minimal: Mac Plus 
(2 MByte bei System 7) 

Unterstutzt: 8-Bit-Farbgrafik 
(4 MByte bei System 7) 
Bereits erschienen: Alle 
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Spezialversand fur komplexe, 

anspruchsvolle Computerspiele/- 

Simulationen 

Viele Direktimporte aus den USA 



Jens Diihrkop 

UOOl Computers piele/-Simulationen 

Postfach 1123 • 23831 Bad Oldesloe 
9 04531/87821 



Viele Titel mit eigenen 
deutschen 

Regeliibersetzungen! 




Clash of Steel 



(SSI) 




Simulation des gesamten II. Weltkriegs in Europa auf strategischer Ebene. Mit Forschung & Entwicklung, Produktion, 
Versorgung, Diplomatie, Konvois, amphibischen Landungen, strategischen Bomberoffensiven, Luftlandungen, Sonder- 
regeln z.B. fiir deutsche Kampfgruppen und bewegliche Verteidigung, Pak-Fronten, Rommel u.v.a.m. 11 GelSndearten, 
unterschiedliche Schiffsklassen, Armee- und Korps-Ebene. SSAtypische Mischung aus Details und Spielbarkeit. Mit 6 
Szenarien und Gesamtspiel. 
Bei uns mit deutscher Anleitungl Fur IBM (mind. 2 MB RAM, VGA): 99,95 DM 



Gary Grigsbys 

Pacific War vers 1.1 

(SSI) 
Der gesamte pazifische Kriegs- 
schauplatz des II. Weltkrieges mit 
Land-, Luft- und Seekriegftlhrung. 1 
Spielzug = 1 Woche,. Die bislang 
komplexeste Simulation von Gary 
Grigsby, dem Programmierer von 
Klassikern wie z.B. Second Front, 
War in the South Pacific\ 
Bei uns mit deutscher Regel- 
iibersetzung (32 Seiten)! 
Fiir IBM (EGA): 119,95 DM 




(Storm Computers) 
Die definitive Simulation von Seege- 
fechten auf taktischer Ebene. Ober 
180 Schiffstypen der Zeit von 
1922-45 sind mit vielen typspezifi- 
schen Eigenschaften enthalten. 
Bei uns młt deutscher Regeluber- 
setzung (46 Seiten)! 
Fiir Amiga (1 MB): 89,95 DM 
IBM (CGA): 99.95 DM 
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Carrier Strike 

South Pacific 1942-44 

(SSI) 
Flugzeugtragerschlachten im Pazifik 
auf taktischer Ebene. Detaillierte 
Einsatzplanung und Bewaffnungs- 
auswahl der Flugzeuge usw. 
Bei uns mit deutscher Regeluberset- 
zungl 
Fiir IBM (EGA): 109,95 DM 

Second Front issu 

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene. 1 Spielzug = 1 
Woche. Mit Luftversorgung, Len- 
kung der Produktion, Truppenfilh- 
rern usw. Bei uns mit deutscher 
Regelubersetzung! 
Fui Amiga (1 MB): 99,95 DM 
und IBM (CGA, EGA): 109,95 DM 

Western Front issu 

Frankreich und Italien 1944/45. 

Gleiches Spielsystem wie Second 

Front. Bei uns mit deutscher 

Regelubersetzung! 

Fur IBM (EGA): 109,95 DM 

WHITE DEATH 

(Storm Computers) 
Sehr detaillierte Simulation der 
Schlacht um Welikije Luki Ende 
1942 auf operativ-taktischer Ebene. 
Bei uns mit deutscher 
Regelubersetzung! 
Fiir Amiga (1 MB): 79,95 DM 



fkP O i N T O F J^" 

YKTAC/I 



(HPS Simulations) 
Sehr detaillierte Simulation von Bo- 
dengefechten von 1973 bis heute, 
Shnlich wie "Kampfgruppe". Ober 
150 verschiedene Waffensysteme. 
Bei uns mit deutscher Regel- 
ubersetzung! 
Fiir IBM (EGA): 109,95 DM 

FIRE BRIGADE 

(Panther Games) 
Simulation der beweglich gefiihrten 
Schlacht um Kie w Ende 1943 auf 
operativer Ebene. Wetterverha'ltnis- 
se, Ermudung, Kampfmoral usw. 
sind berucksichtigt. 
Amiga Special Nr. 6/92: "FIRE BRI- 
GADE ist in der Tat das wohl zur 
Zeit emsthafteste und beste histori- 
sche Strategiespiel, das es (nicht 
nur fiir den Amiga) zu kaufen gibtl* 
Bei uns mit deutscher Regeluber- 
setzung! Fiir ST, Amiga (1 MB) und 
IBM (CGA, EGA): 99,95 DM 



Armada 2525 

(Interstel) 
Science-Fiction-Strategiespiel fiir 1- 
6 Spieler. Mit Forschung 8t Entwick- 
lung, Diplomatie, Raumschlff- 
schlachten usw. Bei uns mit deut- 
scher Regelubersetzung! 
FOr IBM (EGA): 99,95 DM 

Weitere Titel mit deutschen 
Regelubersetzungen: 

Battles ofDestiny (QQP), EMPIRE- 

Shnlich, fur IBM: 109,95 DM 
Camers at War (SSG), 

far IBM: 109,95 DM 
Conquered Kingdoms (QQP), Fan- 

tasy-Strategie, fOr IBM: 99,95 DM 
Empire Deluxe (New World Comp.), 

fur IBM: 99,95 DM 
Lost Admirał (QQP), 

fiir IBM: 99,95 DM 
Panzer Battles (SSG), 

fur Amiga, IBM: 79,95 DM 
Patton Strikes Back (Broderbund), 

Ardennenoff,. fiir IBM: 79,95 DM 
Storni Across Europa (SSI), 

fiir Amiga, IBM: 79,95 DM 
VforVictory2 (3 '60), 
f. IBM (2MB RAM,SVGA): 99.95DM 

Deutsche Regel- 
ubersetzungen einzeln: 

Action Stations: 25 DM 

Battles of Destiny: 17 DM 

Carrier Strike South Pacific: 24 DM 

CarrierSjflt War: 23 DM 

Conflict: Korea: 18 DM 

Conquered Kingdoms: 16 DM 

Fire Brigade: 25 DM 

Fire Team 2200: 18 DM 

Lost Admirał: 18 DM 

Medieval Lords: 18 DM 

Gary Grigsbys Pacific War: 25 DM 

Panzer Battles: 25 DM 

Rules of Engagement: 21 

Second Front: 25 DM 

Storm Across Europę: 22 DM 

Western Front: 23 DM 

White Death: 25 DM 




Versandkosten: 



neu fur IBM CD-ROM: 

JUTLAND 

(The Software Sorcery) 
3-D-Simulation von Seegefechten 
des I. Weltkrieges (wahlweise 
deutsche oder britische Seite). Sehr 
detailliert und authentisch 
(NachtkSmpfe, brennende Schiffe, 
Torpedos u.v.a.m. ) bei voller Aus- 
nutzung der CD-FShigkeiten 
(digitalisierter Sound, VGA- und 
Super- VGA-Ausnutzung)l 
Bei uns mit deutscher Regel- 
ubersetzung! 
Fflr IBM (CD-ROM): 139,95 DM 



Aufterdem im 
Angebot: 

Kosims (Konfliktsimu- 
lationsspiele) ohne Com- 
puter (Brettspiele). z.B.: 

Stalingrad Pocket 

mit 1 Kartę (55 x 85 cm) und 420 
Countern. Divisions- und Regi- 
mentsebene. Bei uns mit deutscher 
Regelubersetzungl Preis: 59,95 DM 

Zrtadelle: Duel for Kursk 

mit 1 Kartę (55 x 85cm) und 400 
Countern. Regiments- und Batail- 
lonsebene. Bei uns mit deutscher 
Regelubersetzung! Preis: 59,95 DM 

Air Bridge to Victory 

Arnheim 1944, mit 2 Karten (55 x 
128cm) und 300 Countern. Bei uns 
mit dt. Regelubersetzung 59.95 DM 

Vi de os. z.B.: 

Stukas der Meere: dt. Schnellboote 
im 2. Weltkrieg. Mit Originalauf- 
nahmen, Augenzeugenberichten 
usw., ca. 60 Min. 49,95 DM 
Hans-Joachim Marseille - Geschich- 
te eines deutschen Jagdfliegers, mit 
Originalaufnahmen, Augenzeugen- 
berichten. Ca. 50 Min.: 49,95 DM 
Die Grauen Wólfe: Feindfahrten 
deutscher U-Boote im II. Weltkrieg, 
ca. 50 Min.: 49,95 DM 

Bucher. z.B.: 

Einzelschriften zur Milrtarge- 
schichte, herausgegeben vom 
Milrtargeschichtlichen Forschungs- 
amt: 
Die Abwehr der lnvasion, Konzepti- 
on des Oberbefehlshabers West 
1940-44 und Abwehrkampf. 17 DM 
Kampfkraft, Wgleich der dt. 
Wehrmacht und der US-Army im 2. 
Weltkrieg. 24 DM 
Die Geschichte der Wlassow- 
Armee, 32 DM 

Titel anderer Verlage: 
Panzer vorf 20 Panzerkommandan- 
ten und Truppenfilhrer, 29,80 DM 
So war der U-Boot-Krieg, 46 DM 

Vorauskasse: 5,90 DM 
Nachnahme: 8,90 DM 



Info-Material mit 
Einsendung von 



Spielbeschreibungen gegen 
3 DM in Briefmarken erhSItlich 



story 



o eindeutige Angebote 
hat uns noch kein ande- 
res Computerprogramm ge- 
macht. Man muR der Damę 
nur tief in die Augen schauen 
und schon sinkt sie willig in die 
seidenen Kissen. - War's in 
der wirklichen Welt doch auch 
immer so einfach. Wer sich 
diese simple, aber verstandli- 
che Phantasie erfullen will, 
muf3 so oder so tief ins Porte- 
monnaie greifen. Die etwas 
elegantere High-Tech-Lósung 
setzt den teuren Kauf eines 







Macintosh inklusive CD-ROM- 
Laufwerkes voraus. Besitzer 
eines dieser Nobelrechner dur- 
fen schon seit drei Jahren mit 
Virtual Valeńe durch die digita- 
len Betten toben und sich per 
Computer auf den geistigen 
Stand eines Berggorillas zu- 
ruckentwickeln. 

Trotz der spielerisch eher 
bescheidenen Oualitaten des 
Brunftprogramms durfte Vale- 
rie bald einen ganzen Harem 
mannlicher Mac-Groupies an 
ihren Luxusbusen driicken. 
Die verklemmte Kundschaft 
war entziickt und der Name 
Reactor bald im ganzen 
Macintosh-Lager ein Begriff. 
Ein Einstand nach MaR also 
fur die jungę Firma urn den 
Computer-Enthusiasten und 
Comic-Zeichner Mikę Saenz. 



Mikę Saenz 



REACTOR 




Fiir Apple-Enthusiasten hat 
der Name Reactor schon 
lange einen guten Klang. 
Jetzt blasen die Grafik- 
kiinstler aus Chicago zum 
Angriff auf MS-DOS Rech- 
ner. 



so war er standiger Mitarbeiter 
am "Comic's Epic lllustrated 
Magazine" von Marvel. 

Storyboard-Entwurfe fur 
Femseh-Commercials brach- 
ten Saenz zum Computer. So 
war es nur folgerichtig, daf3 der 
Grafik-Enthusiast 1984 sein 
nachstes Bilderalbum mit dem 
Mac entwarf. "Shatter", der 
erste Computercomic, verkauf- 
te sich alleine in den USA uber 
eine millionen mai. 

1986 entwickelte er fiir 
Macro Mind die beiden Grafik- 
programme "ComicWorks" und 
"GraphicWorks", beides wichti- 
ge Programme fur die Entwick- 
lung des "Desk Top Publi- 
shing" 

1988 erschien mit "Iron Man 
Crash" (Marvel Comics) der 
erste computergenerierte Vier- 
farbcomic. Nach einem kurzeń 
Ausflug ais Multimedia-Ent- 



wickler bei Apple 
grundete Saenz 
in Chicago sei- 
ne Firma Re- 
actor, die sich 
ganz der Ent- 
wicklung von 
CD-ROM-Unter- 
haltungssoftware 
widmen sollte. r- 
Womit wir wieder 
bei der virtuellen 
Valerie und ihren 
Freunden in aller 
Welt waren. Be- 
starkt durch die 
guten Umsatzzah- 
len sah Saenz sich 
auf dem richtigen 
Weg und brachte 
schon bald, zusammen 
mit Co-Designer Joe 
Sparks, das nachste CD- 
ROM-Programm auf den 
Markt. 



Spcueship 
Warlock 



Wir befinden uns an Bord 
des Vergnugungsliners Bels- 
hazzar, wenn der Piratenrau- 
mer Warlock unseren Weg 
kreuzt. Ais Gefangener der 
interstellaren Bósewichter 
gehen wir auf eine Reise 
durch Raum und Zeit, die in 
ihrer detaillierten Grafikpracht 
fast alles in den Schatten stellt, 
was an Abenteuern auf einem 
Computer zu bestehen ist. Bis- 
her einzige Voraussetzung 
fc fiir den Einstieg in die 
Prachtgeschichte: ein 
i Color Macintosh II, 4 
megabytes RAM und 
ein CD-ROM-Lauf- 
werk. Arme PC-Besit- 
zer muBten leider 
' drauBen bleiben. Da 
aber auch die Design- 





Saenz begann seine Karrie- 
re Anfang der achtziger Jahre 
ais Werbegrafiker und Comic- 
zeichner. So lieferte er unter 
anderem Storys fur die Comic- 
Magazine "Creepy", "Eerie" 
"1984" und "Vampirella". Eben- 



Demnachst auch auf diesem PC: Spaceship Warlock im Anflug. 



. von Reactor mit jedem 
Dollar rechnen mussen und 
technische Visionen alleine 
nicht das Bankkonto fullen, 
besann man sich der geprugel- 
ten MS-DOS-Schar und stellt 
nun eine konvertierte, aber kei- 
neswegs weniger ansprechen- 
de PC-Version in Aussicht. 
Wie der Mac-Vorganger, wird 
auch die MS-DOS-Variante auf 
CD-ROM angeliefert und durf- 
te sich in ahnlichen Preisdi- 
mensionen, sprich 150 Mark 
aufwarts, bewegen. 




story 



§ Digital Comks 




Du bist ein 

kleiner, boser 

Bubę: Fixiert von 

Donna Matrix. 

Mag Reactor mit Com- 
puterspielen erfolg- 
reich sein, das Herz des 
Chefs schlagt immer noch fur 
seine Comics. Kein Wunder, 
daG der lnnovationsbolzen 
kurzerhand eine neue Pro- 
duktserie konzipiert und Ober 
seine Softwarefirma vertreibt. 
Anders ais viele seiner Zeich- 



nerkollegen ist Mikę Saenz 
davon uberzeugt, daf3 die Zu- 
kunft der Comic-Produktion 
ganz in des Computers Hand 
liegt. Vorbei die Zeiten, ais 
ein Zeichenvisionar mit spit- 
zer Feder seine Traume zu 
Papier brachte, digitale Co- 
mics werden mit Maus und 
High-End-Programmen kom- 
poniert. Der Kunstler be- 
stimmt die Charakter- und 
Raummodelle, positioniert die 
Beleuchtung und legt die Per- 




Seiten-Band Donna Małrix ist 
in den USA fur 2.95 Dollar im 
Handel. Weitere Produktionen 
aus der Reactor-Zeichenma- 
schine werden folgen. vw 



Hacker: Cyberjock is watching! 

spektive fest, der Rest wird 
vom Rechner ubernommen. 
Obwohl dieser radikale An- 
satz langer zu diskutieren 
ware, kann das erste Produkt 
der Begierde aus den Reac- 
tor Comic Studios uberzeu- 
gen. - Der fotorealistische 48- 
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Heavy Metal: Frauen aus Stahl 




Kein Platz fur Chauvis: Wenn Donna loslegt, schauen zartbesaitete Gemiiter besser weg. 





hi 



und Kreativitat des Abenteu- 
rers anregt, zumal der Parser 
recht nachsichtig auf unseren 
Hormonnotstand reagiert. 

Screaming Metal 



\ \R 



Vom finanziellen Erfolg des 
ersten Teils nachhaltig ge- 
pragt, entwickelt man zur Zeit 
Virtual Valerie 2. Technisch 
auf der Hóhe, begluckt man 



uns heute mit butterweichen 
Animationen, seidigen 3-D- 
Modellen und verfuhrerischen 
Soundeffekten. Fiirs erste ist 
die willige Damę in ihrem Lu- 
xusappartement nur fur aufge- 
rustete Mac-Besitzer erreich- 
bar, eine CD-ROM-PC-Version 
ist nach Angaben von Reac- 
tor aber sehr wahrscheinlich. 
Mac-Freunde, denen nach so- 






Flieg mit mir in den Weltenraum: Die Macht der Werbung iaflt uns keine Chance. 



ISpaceship 
Warlock: Ein in- 
teraktiver 
StraBenrauber 
■ will unsan den 
H Kreditstab. 



viel digitaler Cybererotic der 
Sinn nach etwas kernigeren 
Beschaftigungen steht, miis- 
sen nicht lange warten. Wieder 
ist es nicht das Spielprinzip, 
das besonders beeindruckt, 
sondern die technische Aus- 
fiihrung. In Screaming Metal 
steuern wir einen Roboter 
durch unterschiedlich angeleg- 
te Labyrinthe, dem Xybots 
Uralt-Automatenvorbild von 
Tengen nicht ganz unahnlich. 
Die Grafik dagegen ist State- 
of-the Art: Die 3-D-Umgebung 
scrollt wunderbar flussig, die 
computergenerierten Figuren 
bewegen sich anatomisch 
absolut korrekt, Ouerschlager 
flitzen durch die Gange, Laser- 
treffer hinterlassen ihre Spuren 
an den Wanden. 

Wer einen Blick auf die móg- 
liche Zukunft der elektroni- 
schen Unterhaltung werfen 
mochte, sollte sich den Sep- 
tember dieses Jahres vormer- 
ken, dann soli das CD-ROM- 
Spektakel losgehen. vw 



Seit der 'Nacht der fallenden Stenie' liefen die Dinge fur das 
Yulk von Darkside nicht sehr gut. Kurze Zeit nach dieser Nacht 
erschien der Tyrann Alamar mul stunte Kónigin Kalindra, die 
Herrscherin der Menschen. Die Pyramide des Drachenpharaoh 
wird von Alamars Armee belagert, und rebellische Monster 
streunen durch das Land und zerstbren die Reisepyramiden . Die 
Menschen wurden in den Slums der Stadt Schlofiblick einge- 
sperrt. Und nun hat das Schicksal Sie und Ihre Freunde auser- 
wahlt, eine Botschaft an jemanden zu uberbńngen, der noch 
den Unterschied zwischen Gut und Bose kennt. Diese Botschaft 
ist die Ictzte Hoffnungfiir Darkside. . . 

Und so beginnt Ihr Abenteuer, 

Die Rettung von Darkside im 

LandeKeen 

* Abenteuer mit animierten 3-D Grafiken 

* Fullscreen-Animationen im ganzen Spiel 
* Viele kleine Aufgaben und herausfordernde Ratsel 

* 3-D Darstellung und Vogelperspektive simultan 

* Automatisches Zeichnen von Karten und 

Schreiben von Notizen 
* Digitalisierte Sprache und Soundeffekte 

* Hunderte animierter Monster und Objekte 
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Ges<henkt! 

MICROPROSE Summer Surprise 





icroprose wird spendabel. In diesem Sommer 
liegen den Microprose-Spielen im Zuge de 
Microprose Summer Surprise je ein kleines Uberra- 
schungsgeschenk und eine Mitmachkarte bei. Wer 
diese Mitmachkarte einschickt, nimmt an der 
groRen Microprose-Summer-Surprise- Auslosung 
teil und gewinnt mit etwas Gluck eine zweiwócrfftją 
Reise in die heiBe Sonne Kalifomiens oder seinen 
Traumcomputer im Wert von DM 6000,-. Ais Trost- 
preise winken lederne Fliegerjacken und etlicfie 
hochwertige Sonnenbrillen. ^^^^ 1 

Wer schon vorab mit Preisen uberhSuft werden 
will, macht bei unserem Wettbewerb mit. Wer sich 
mit Microprose-Spielen auskennt, kann ohne Pro- 
eme mitmachen. Beantwortet einfach eine Frage: 

Welche vier Nationen spielen in Pirątes! Gold 
eine herausragende Rolle? 

Wer die richtige Antwort wei3, schreibt sie einfach 
auf ein Postkartchen, frankiert selbiges ausreichend 
und schickt es wagemutig an: 



Verlag 

Markt & Technik AG 

POWER PLAY 

Stichwort: PIRATES 

Postfach1304 

85531 Haar 
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ase Neul 

ngspreise! 

ius und Sie plus ! 



A-Train 
Airbus A320 
Alone in the Dark 
B17-Flying Fortress 
Bundę s liga Man. 2 
Buzz Aldrins Race... 
Car+Driver 
Comanche 

Das schwarze Auge 
Dog Fight 
Dynablaster 
Erben des Throns 
F15 Strike Eagle 3 
Formuła One Grand. . . 
History Linę 1914-18 
Inca 

Jimmy White Snooker 
Legend of Kyrandia 
Lethal Weapon 
Monkey I s land 2 
Pinball Dreams 
Railroad Tycoon 
Sensible Soccer 92/93 
Shadow of the Comet 
Space Quest 5 
Strike Commander 
The Incredible Ma. 
Transarctica 
Yalhalla 
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Microprose Summer 
schungsgeschenk ur 
diese Mitmachkartc 
groGen Microprose- 
teil und gewinnt mit e 
Reise in die heiRe S 
Traumcomputer im V 
preise winken leder 
hochwertige Sonnen! 
Wer schon vorab i 
will, macht bei unser 
. mitWlicroprose-Spie 
■łeme mitmachen. B 
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Neu! SoftOase Neu! 

Alles Einfuhrungspreise! 

Noch machen wir minus und Sie plus ! 
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DV 


69 


Abandon Places 


DV 


79 


Air Traffic Control 


E 


69 


AV8 Harrier Assault 


DA 


79 


Battlechess 4000 


DA 


79 


Burning Steel 


DV 


69 


Campaign 


DA 


69 


Civilization 


DV 


69 


Dark Seed 1.5 


DV 


69 


Der Patrizier 


DV 


69 


Dune 2 


DV 


59 


Eishockey Manager 


DV 


59 


Eye of the Beholder 3 


DV 


69 


F16 Falcoon 3 .0 


DA 


79 


Hired Guns 


DA 


69 


Humań s 


DA 


49 


Indiana Jones 4 


DV 


79 


KGB 


DV 


49 


Lemmings 2 


DA 


59 


Links 386PRO 


DA 


69 


Nigel Mansell 


DA 


69 


Pushover 


DV 


49 


Ringworld 


DA 


59 


Serpent Isle (Ul. 7/2) 


DA 


79 


Sherlock Holmes 


DV 


79 


Star Trek 


DV 


49 


Task Force 1942 


DA 


69 


The Legend of Myra 


DA 


69 


Ultima Underworld 2 


DA 


69 



A-Train DV 69 

Airbus A320 DV 69 

Alone in the Dark DV 69 

Bl7-Flying Fortress DA 79 

Bundesliga Man. 2 DV 59 

Buzz Aldrins Race... DA 79 

Car+Driver DA 69 

Comanche DV 69 

Das schwarze Auge DV 69 

Dog Fight DA 7 9 

Dynablaster DA 49 

Erben des Throns DV 69 

F15 Strike Eagle 3 . DA 79 

Formuła One Grand. . . DA 69 

History Linę 1914-18 DV 69 

Inca DV 6 9 

Jimmy White Snooker DA 4 9 

Legend of Kyrandia DV 49 

Lethal Weapon DA 69 

Monkey I s land 2 DV 69 

Pinball Dreams DA 49 

Railroad Tycoon DV 69 

Sensible Soccer 92/93 DA 49 

Shadow of the Comet DV 7 9 

Space Quest 5 DV 69 

Strike Commander DA 89 

The Incredible Ma. DV 69 

Transarctica DV 49 

Valhalla E 59 



alles PC-Versionen, DV - deutsche Version, DA - deutsche Anleitung, E - alles englisch 
Versand Innland: UPS - NN + DM 15, DBP - NN + DM 10, Vorkasse + DM 5 
Yersand Ausland: nur gegen Vorkasse + DM 15 
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Palmenpower 
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Schwarz wie die Nacht: Mit Tarnkappe auf Kanonenfuttersuche. 

Jungle Strike 



Electronic Arts' Fortsetzungs- 
manie hat wieder zuge- 
schlagen. Im Hause EA wird 
das groBe Videospielgeld mit 
Neuauflagen verdient - das 
Profitable daran: Nur giganti- 
sche Erfolge werden fortge- 
setzt. 

Desert Strike gehórt zu die- 
sen Titeln. Heli-Fans bekom- 
men nach nur knapp einem 
Jahr den gebuhrenden Nach- 
schlag: Jungle Strike. Wah- 
rend im ersten Teil General 
Kilbabas Schergen mit Kanone 
und Rakete in den Wusten- 
sand gebohrt wurden, gehfs 
diesmal gegen drogen- und 
waffenstarrende Anti-US-Ter- 



roristen, dereń BoB kein gerin- 
gerer ais Kilbaba junior ist. 

Am Spielprinzip selbst hat 
sich dabei wenig geandert: Ihr 
fliegt mit Eurer Kampfmaschi- 
ne Ober die isometrisch darge- 
stellte Landschaft und erfullt 
pro Level eine Handvoll 
knackiger Missionen. Trifft man 
sich zu Beginn noch zum ge- 
meinsamen Gemetzel in Wa- 
shington, ladt man spater 
seine Bombenlast im sudame- 
rikanischen Dschungel ab, urn 
sich zum groBen Show Down 
in Washington D.C. wiederzu- 
finden. Auf dem Weg durch die 
Kampfgebiete habt Ihr nicht 
nur Terroristen und Drogenba- 



Wie macht man aus 
einem guten Spiel ein 
noch besseres? Die 
Jungle-Strike-Pro- 
grammierer nahmen's 
locker: Die Anzahl der 
Missionen wurde auf 
12 aufgestockt, die 
grafische Umgebung 
kraftig aufpoliert und 
der Schwierigkeits- 
grad hochgesetzt. Zu- 
dem bringen die bei- 
den neuen Kampfmaschinen und 
die guten Missionen regelmaRig 
Abwechslung und frischen Wind 
ins Spiel. Ganz ohne Ruffel star- 




tet der Rotor-Tarzan 
jedoch nicht: Es ist mir 
unerklarlich, daB der 
an sich schon sehr 
hohe Schwierigkeits- 
grad des Vorgangers 
in ubermenschliche 
Spharen getrieben 
wurde. Desert-Strike- 
gestahlte Piloten wer- 
den bereits an Missi- 
on 1 herbe knabbern. 
Fazit: Ein gut gelunge- 
ner Nachfolger, der Einsteiger 
und Gelegenheitsspieler aber ab- 
schreckt, da der SpielspaB in 
Frust ertrankt wird. 



White Christmas: 

Unsere Freunde 

von den 

Bodentruppen 

freuen sich liber 

ein paar Hydras. 




Links: Der 
Statusbildschirm 
quillt vor Infos 
mai wieder Liber. 



rone zu terminieren, sondern 
sammelt, wie schon im ersten 
Teil, fleiBig MIA's auf. Die ein- 
gebaute Kartę inklusive Status- 
anzeige und die nutzliche PaB- 
wortoption ist ebenfalls wieder 
mit von der Partie. 



Ganz ohne Anderungen laBt 
EA seine Produkte jedoch 
nicht vom Stapel. So darf nicht 
nur Euer AH-64 geflogen wer- 
den, sondern auch ein Luftkis- 
senboot und eine F117A miB- 
braucht werden. kn 
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Aua! Die Flak tut weh. 



Genre: Action 



Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Selling Points 



MEGA DRIUE 78% 



Grafik: 70% 



Sound: 41% 



Rache ist Blutwurst: Das gegnerische Hauptquartier entschwindet in die ewigen Jagdgriinde. 

104 



Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: PaBwort 

Geplant fiir: Amiga, 
Super NES 
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54,95 
64,95 
74,95 



29,95 



82,95 

46,95 

59,95 

V. mó. 

77,95 

53,00 
69,00 
69,95 
82,95 
86,95 
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62,95 



56,95 

59,95 

V. mó. 

29,95 

29,95 

49,95 
46,95 
54,95 
24,95 



24,95 
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69,95 
84,95 

49,95 
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V. mó. 
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4320 Airbus Edition USA/dt. 89,95 

A-Train/dt. 82,95 

A-Train Construction Set/dt. 42,95 

Abandoned Places 2/dt. 62,95 

Aces of the Pacific + Mission Disk./dt. — , — 

Aces over Europę 

Alien Breed Special Edition 92 

Amberstar/dt. 

Ambush at Sorinior 

Arabian Nights/dt. 

B17 Flying Fortress/dt. 

Battle Isle + Data Disk./dt. 

Battle Isle Data Disk. 2/dt. 

Beavers/dt. 

Betrayal at Krondor 

Body Blows/dt. 

Bundesliga Manager Professional 2.0/dt. 

Burning Steel/dt. 

Burntime/dt. 

Chaos Engine/dt. 

Chess Maniąc 5 Billion and 1 

Chuck Rock 

Chuck Rock 2/dt. 

Civilization/dt. 

Comanche/dt. 

Comanche Mission Disk./dt. 

Combat Air Patrol/dt. 

Bark Sun 

Das Schwarze Auge 1 — Schicksalsklinge/dt. 

Das Schwarze Auge 2 — Sternenschweif/dt. 

Day of the Tentacle 

Bay of the Tentacle/dt. 

Der Patrizier/dt. 

Besert Strike/dt. 

Dogfight/dt. 

Doom 

Dune 2/dt. 

Dungeon Master & Chaos strikes back/dt. 

Eishockey Manager/dt. 

Empire Deluxe 

Eye of the Beholder 3 

F-15StrikeEagle2/dt. 

Falcon 3.0/dt. 

Falcon 3.0 Mission Disk./dt. 

Fallen Empire/dt. 

Fields of Glory/dt. 

Fire & Ice/dt. 

Flashback/dt. 

Football Manager 3/dt. 

Formuła 1 Grand Prix/dt. 

Freddy Pharkas/dt. 

Goal! 

Gunship 2000/dt. 

Hannibal/dt. 

Historyline 1914 — 1918/dt. 

Indiana Jones 4 — Fate of Atlantis/dt. 

King's Quest 6/dt. 

Lands of Lore/dt. 

Leather Goddesses of Phobos 2/dt. 

Legend of Kyrandia/dt. 

Lemmings 2/dt. 

Links 386 Pro/dt. 

Links Banff, Belfry, Mauna Kea, Pinehurst Course 

Lionheart/dt. 

Lost Vikings/dt. 

Lothar Matthaus/dt. 

M^ Tank Platoon/dt. 

Michael Jordan in Flight/dt. 

Midwinter 2/dt. 

Might & Magie 5 

Morph/dt. 

Pinball Breams/dt. 46,95 59,00 

Pinball Fantasies/dt 

Pirates! 24,95 — ,— 24 

Pirates! Gold/dt. 

Prince of Persia 2/dt. 

Project X/dt. 

Railroad Tycoon/dt. 

Return of the Phantom 

Secret of Monkey Island/dt. 

Secret of Monkey Island 2/dt. 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Sensible Soccer '93/dt. 

Shanghai 2/dt. 

Sherlock Holmes/dt. 

Silent Sen/ice 2/dt. 

Sim Farm/dt. 

Space Hulk/dt. 

Space Legends/dt. 

(Inhalt: Elitę Plus, Mega Traveller 1, Wing Commander) 

Space Quest Compilation 1-4 — ,— 
Space Quest 5/dt — , — 
Street Fighter 2/dt. 56,95 
Strike Commander/dt. 
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Strike Commander Speech Pack/dt. 


— , — 


34,95 


— . — 


Syndicate/dt. 


— , — 


83,00 


— , — 


Taskforce 1942/dt. 


— , — 


89,95 


— t — 


The 7th Guest/dt. 


— , — 


139,00 


— , — 


The Legacy/dt. 


— , — 


89,95 


— , — 


Tornado/dt. 


V. mó. 


69,00 


— , — 


Transarctica/dt. 


49,95 


49,95 


— , — 


Turrican 1/dt. 


24,95 


— , — 


24,95 


Turrican 2/dt. 


24,95 


— , — 


24,95 


Ultima 7/dt. 


— t — 


84,95 


— t — 


Ultima 7 Teil 2/dt. 


— , — 


79,95 


— , — 


Ultima Underworld/dt. 


— , — 


79,95 


— , — 


Ultima Underworld 2/dt. 


— , — 


79,95 


— . — 


Unlimited Adventures 


— , — 


72,95 


— i — 


Veil of Darkness/dt. 


— , — 


87,95 


— . — 


Mfolker/dt. 


57,95 


— , — 


— , — 


War in the Gulf/dt. 


69,95 


74,95 


— , — 


Whale's Voyage/dt. 


64,95 


72,95 


— , — 


Wing Commander/dt. 


44,95 


39,95 


— , — 


Wing Commander 1 Secret Missions 1&2 


— , — 


42,95 


— , — 


Wing Commander 2/dt. 


— , — 


86,95 


— , — 


Wing Commander 2 Special Oper. 1+2/dt. 


— , — 


42,95 


— , — 


Wing Commander 2 Speech Pack 


— , — 


36,95 


— , — 


Wing Commander Academy 


— , — 


V. mó. 


— , — 


Wizardry 7/dt. 


— , — 


89,95 


— , — 


Wrestle Mania 2/dt. 


52,95 


54,95 


52,95 


X-Wing/dt. 


— , — 


89,95 


— , — 


X-Wing Mission Disk. 1/dt. 


— , — 


V. mó. 


— , — 


Zool/dt. 


54,95 


59,95 


— ,— 



MEGA-HITS: 



Day of the Tentacle/dt. 89,00 

Goal/dt. 53,00 

Gunship 2000/dt. 69,00 

Pinball Dreams/dt. 59,00 

Pirates! Gold/dt. 89,00 

Sensible Soccer '93/dt. 59,00 

Strike Commander/dt. 89,00 

Syndicate/dt. 83,00 

Tornado/dt. 69,00 



IBM-PC 

Amiga 

Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 



1 MB-Erweiterung fur Amiga 
(abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 
Advanced Gravis Analog Joystick PC 
Das Lucasfilm-Buch/dt. 
Das Lucasfilm-Buch 2/dt. 



Z-uJn^mmiZn. uati Lucasinm-Ducn <zia\. 

IIRFHnR Gravis Gamę Pad (Amiga & Atari ST) 
+***^ma%jaw r^rciwic pr r;o mD Don 



L 



Gravis PC Gamę Pad 

SoundBlaster 16ASP/dt. 

Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition/dt. 

Sound Blaster Pro Deluxe Edition/dt. 



49,90 

139,00 

75,00 

29,80 

29,80 

43,00 

48,00 

469,00 

169,00 

279,00 



^ SO kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,^ 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunscnen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,00 DM) 

oder per Vorkasse (+ 4,00 DM). 

Ab 100,00 DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 

^Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen N/orkasse^ 



TELEFON 28 71/8631 •1830881 [Bachler — Computersoftware 

180637 • 1854431 I Postfach 11 13 • Blucherstr. 24 

FAX 28 71/86 31 M 46397 Bocholt 
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Punktum 




Der Traum eines 

jeden Creativ-Direk- 

tors: Die Kunden 

legen fur seine Wer- 

bebotschaft auch 

noch einen Haufen 

Scheine auf den 

Tisch des Hauses. 

Aber ihr hinterhaltiges 

Spiel sei den Werbern 

fur "Seven UP" ver- 

ziehen, solange sie 

dabei so ein ausge- 

reiftes Kurzweilprodukt abliefem. 

Cool Spot flitzt mit seinen ela- 

stischen Beinchen durch die 

Level, daR es eine wahre Freude 

ist. Wenige andere Modulhelden 

bieten so viele Animationspha- 

sen und optische Gags. Unser 





Punktfreund ent- 
wickelt, unterstiitzt von 
schmissigen Weisen, 
ein cartoonistisches 
Eigenleben in seiner 
Hupf- und Kletterwelt. 
Kein Wunder, daf3 bei 
soviel Konzentration 
auf den Helden der 
Rest der Besatzung 
etwas leidet: Gegner- 
aktionen und leicht 
chaotisches Levelde- 
sign sind nicht ubermaBig ori- 
ginell, kónnen sich aber immer 
noch im oberen Drittel der Qua- 
litatsskala halten. Alles in allem 
ein erfrischend-spritziger Neu- 
zugang im Sega-Regal, der auch 
Softdrink-Muffe! uberzeugt. 



Scheren zwacken, Seile knacken. Coole Spots sind nicht zu packen. 



Was mag im Kopf eines 
Werbefritzen vorgehen, 
der sich eine ganze Welt 
angefullt mit Punkten aus- 
denkt. Dort macht Mama 
Punkt den Haushalt, Papa 
Punkt geht in die Punktfabrik 
und Punkt Junior wird Video- 
spieleheld. Ist die gestreBte 
Geometriefamilie traut vereint, 
dann rollt sie schnurstracks in 
die "Seven UP"-Zentrale und 
stellt sich selbstlos in den 
Dienst der Softdrink-Missio- 
nare. Die lieRen ihre roten 
Werbetrager flink auf ein Se- 
ga-Modul bannen, auf daR die 
lieben Kleinen und die klein- 
gebliebenen GroRen sublim 



Cool Spot 



und spielerisch von den Vor- 
zugen des zitronigen Labber- 
wassers uberzeugt werden. 
Nach soviel hinterhaltiger 
Werbe-Raffinesse gibt sich die 
Handlung von "Cool Spot" 
eher konventionell. Das ge- 
samte Punktreservoir wird vom 
eckigen Obermotz eingekna- 
stet, so daR der rundę Held 
der Werbebotschaft die Punkt- 
familie in elf Levels wieder 
befreien darf. Bevor das 
SchloR zum jeweiligen Kafig 
aufgeht, heiRt es fur unseren 
gelenkigen Helden eifrig Punk- 
te (was sonst?) und "Seven 
UP"-Flaschen sammeln. Je 
nach eingestelltem Schwierig- 



keitsgrad geniigt ein unter- 
schiedlich groRer Vorrat an 
Softdrinks, um die Mitpunkte 
zu befreien. Sobald Euer 
Rucksack ausreichend gefiillt 
ist, gibts einen Hinweis vom 
Programm und Ihr kónnt Euch 
auf die Suche nach dem ent- 
sprechenden Kafig machen. 
Ein moderates Zeitlimit sorgt 
fur zusatzliche Motivation. 

Die Gegner in Punkthausen 
stammen eher vom Stamm der 
Niedlichen. So kampft Euer 
Punkt gegen stachlige Bien- 
chen, kleine Killer-Mauschen, 
putzige Róst-Roboter und gar- 



stige Spielzeugcowboys. Ais 
Waffe kommen stilgerecht nur 
Brauseblasen in Frage, die 
Gegner schonend vom Bild- 
schirm blubbem. Wird dage- 
gen der Punkt ausradiert, durft 
Ihr aus einem unterschiedlich 
groRen Punktpool schópfen. 
Besonders groRzugige Le- 
velergebnisse werden vom 
Moduł mit einer kleinen Bonus- 
runde belohnt. Hier heiRt es, 
mit Luftballons und Blasen 
unter Zeitdruck aus einer 
"Seven UP"-Flasche zu ent- 
kommen. Hoffentlich kein 
bóses Omen? vw 
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Beachparty: Held Spot schaumt 
sich durch. 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Virgin 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Virgin 



MEGA DRIUE 79% 



Grafik: 75% 



Sound: 73% 



Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten:- 



Ein Obermotz am Horizont: Immer der Nase nach und dann frohlich gehiipft. 



106 



videospiele/tests 



A Harter Job fur B 



.O.B. 




Schicksal: B.O.B. wollte Liebe, doch jetzt gibfs Hiebe. 



B.O.B. 



Roboter mit Familienleben 
und Liebesbeziehungen? 
B.O.B. zumindest hat alles, 
was dazugehort. - Einen auto- 
ritaren Vater und eine attrak- 
tive Freundin. Von seinem 
Vater leiht er sich einen 
Cabrio-Raumflitzer und startet 
zu der Verabredung mit der 
Schónen. Doch blind vor Liebe 
donnert er schnurstracks in 
einen entlegenen Asteroiden. 
Die Angst vor den Strafaktio- 
nen seines alten Herm (Strom- 
stóBe, Ólbadeverbot und wei- 
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terę Roboter-ZuchtmaRnah- 
men) wandelt sich schnell 
zur Angst vor dem unbe- 
kannten Planeten: Was ver- 
birgt sich in den dunklen 
Kratern? Sind die Bewohner 
bósartig? 

Die Befurchtungen des Titel- 
helden sind nicht unbegrundet: 
In den unzahligen Hóhlen 
kreuchen und fleuchen, wen 
wunderts, reichlich feindselige 
Geschópfe. Entfemte Ver- 
wandte des gemeinen Erd- 
skorpions sind ebenso anzu- 



Ausdauernd: 
B.O.B. hangi 
lange an der 
Stange. 



^^11^%% 




Oh, wasfiir 

ein Jammer- 

Nichts mehr 

in der 

Waffen- 

kammer. 




B.O.B. fiihlt sich ais kleiner 
Terminator und laBtsich 
einschmelzen-Wiesein 
Vorbild Arnold. 



B.O.B. kommt aus 
gutem Hause: Chris 
"Infiltrator" Gray und 
Electronic Arts sind 
fur die Existenz die- 
ses iibermutigen 
Roboterjunglings ver- 
antwortlich. Ein erstes 
Testspiel schraubte 
die hohen Erwartun- 
gen allerdings blitz- 
schnell nach unten: 
Die Grafik wirkte 
gewóhnlich, die Steuerung hake- 
lig und die Musik leierte lustlos. 
Nur ein "geht so" fur B.O.B.? 
Keine Angst; wagt man sich mit 
B.O.B. in die Tiefen des Hohlen- 
und Gangesystems, entwickelt 
man eine innige Beziehung zu 
dem Blechkerlchen mit den 
lockeren Spriichen. Neben den 
verschiedenen Waffentypen sor- 




gen im besonderen 
die Ausrustungsge- 
genstande fur Spiel- 
freude und strategi- 
sche Substanz. Mit 
dem Schwierigkeits- 
grad wurde aber iiber- 
trieben: Bei einigen 
unfairen Passagen 
bleibt ein Energiever- 
lust unabwendbar, ste- 
tige Munitionsknapp- 
heit sorgt fur Exi- 
stenzangste, und das enge Zeit- 
limit treibt die Transpiration in 
stórende Hóhen. - Ohne Gluck 
oder Levelkarte ist man zu oft 
chancenlos. Knallharte Spieler 
ohne Nerven, die The Magical 
Ouest und Tiny Toon Adventu- 
res ohne mit der Wimper zu 
zucken durchspielen, sollten sich 
B.O.B. besorgen. 



Aufstiegschance: 

Mit seinem 

Hubschrauber- 

Extra will B.O.B. 

hoch hinaus. 




treffen, wie elektrisch geladene 
Mammutlibellen und mutierte 
Kartoffeln mit Laserkanonen. 
In weiser Voraussicht hat 
B.O.B. noch die eigene All- 
zweckwumme aus den qual- 
menden Schrottresten des 
Cabriolets gerettet und an sei- 
nen bionischen Arm ge- 
schraubt. Diese Waffe laBt 
sich mit versteckten Munitions- 
symbolen variantenreich aufru- 
sten. - Vom Dreifach-Laser bis 
zum ausgewachsenen Rake- 
tenwerfer. Im unglucklichen 
Fali akuten Munitionsmangels 
kann B.O.B. seine Gegner mit 
einem Teleskoparm-Boxhieb 
auch klassisch ausknocken. 
Weiterhin darf B.O.B. hupfen, 
klettern, hangeln und sich auf 
halbe GróRe zusammenklap- 
pen. Au3erdem haben vor lan- 
ger Zeit Hóhlenforscher in den 
labyrinthartigen Gangen des 
unfreundlichen Planeten ihre 
Ausrustung vergessen: Ruck- 
sack-Helikopter, Fallschirme 
und Sprungspiralen helfen 
B.O.B. in Extremsituationen. 
Mit Druck auf den oberen R- 
Taster des Joypads selektiert 
Ihr die gewunschte Ausstat- 



Ingo sagt zum Abschied leise 
Servus- B.O.B. nicht. 

tung und segelt auf diese 
Weise zum Beispiel mit dem 
Fallschirm einen tiefen Ab- 
grund hinunter. 

Habt Ihr einige Abschnitte 
innerhalb des knappen Zeit- 
limits durchlaufen, wartet ein 
besonders monstróser und 
hartnackiger Bursche: Der ob- 
ligatorische Level-Endgegner. 
Ist dessen Pixelexistenz be- 
endet, durft Ihr Euch zur 
Belohnung ein PaRwort fur 
die darauffolgende Spielstufe 
notieren. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Laguna 



SUPER NES 72% 



Grafik: 69% Sound: 63% 

Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: PaBwort- 
Funktion 



'WSJ^ 
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Muskeln, Manner, Mutationen 




Ist Yokuzuna erst zerfetzt, wird er vom Undertaker beigesetzt 

WWF Royal Rumbie 



Wer mit lebenden Legen- 
den wie dem "Under- 
taker" und Randy "Macho 
Man" Savage in den Ring stei- 
gen will, muR sich mit EiweiG 
und Proteinen dicke Muskel- 
berge anzuchten, Schauspiel- 
unterricht nehmen und eine 
gute Krankenversicherung ab- 
schlieRen. Super-Nintendo- 
Besitzer haben es einfacher: 
Dank WWF Royal Rumbie darf 
jeder mitmischen, der ein Joy- 
pad halten kann. Zwólf be- 
kannte Kampfer der World 
Wrestling Federation haben 
kurz den Ring verlassen und 
den Ljn-Grafikern Modeli ge- 
standen. 

Bevor Ihr Euch mit einem 
WWF-Gladiator den jubelnden 
Zuschauern prasentieren 
kónnt, muBt Ihr Euch zur Qua- 
lifikation durch diverse Menu- 
punkte kampfen: Zehn Schwie- 




Reza Ramon, der Kartenzahler 

rigkeitsgrade, zwólf Wrestler 
und variantenreiche Spielmodi 
sorgen fur Verwirrung. Norma- 
le Zweikampfe gegen den 
Computer oder einen Partner 
aus Fleisch und Blut stehen 
ebenso auf dem Programm, 
wie das beliebte "Tag Team"- 
Match zwischen vier oder 
sechs Wrestlem. Diese Varian- 
ten gab es bereits im beliebten 
WWF Wrestlemania-Modu\. - 
Neu hinzugekommen ist ein 




Royal Rumbie: Mit einem Sprung aus der Ringecke brachte Tatanka 
den Schónling Shawn Michaels zur Strecke 
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Fur WWF-Jiinger ist 
der Kauf des 130- 
Mark-Moduls zwei- 
felsohne der ultimati- 
ve "Finishing Move" 
fur das K.O. des Por- 
temonnaies. - Eine 
willkommene Ab- 
wechslung zu Under- 
taker-Grabsteinen aus 
Schaumstoff und 
Hulk-Hogan-Teddys. 
Aber auch die kleine 
Randgruppe der Wrestling-Un- 
kundigen sollten ihren besten 
Freund oder kleinen Bruder mit 
einem "Back Suplex" oder einem 
"Running Forearm" auf die Matte 
schicken - WWF Royal Rumbie 
maximiert den Schlagabtausch 
zu zweit. Ljn hat die Schónheits- 
fehler des WWF Wrestlemania- 
Moduls aus dem Ring geworfen: 




Der Royal Rumble- 
Modus und das Tur- 
nier verlangern den 
Solo-SpielspaB, das 
Bildschirmgetummel 
hat einige Millisekun- 
den an Rasanz zuge- 
legt und die Eigenar- 
ten und "Dirty Moves" 
der Vorbilder wurden 
nicht vergessen. - 
Spatestens wenn man 
Sumo-Ringer Yokuzu- 
na mit dem Klappstuhl ins Nir- 
wana schickt, ist man von den 
Talenten der sehenswert ani- 
mierten Video-Legionare uber- 
zeugt und vergi(3t die Finger- 
krampfe vom panischen Drucken 
des Feuerknopfes. - Schade 
nur, daR WWF Royal Rumbie 
den Vierspieleradapter von Hud- 
son nicht unterstutzt. 



Unerschrocken: 
Der Undertaker 
beobachtet 
Mr. Perfect 
beim Stuhlgang 




Vier 

Mannsbilder 

werden immer 

wilder 



Turnier fur Solospieler und der 
anarchisch-amusante Royal 
Rumble-Modus: Zu Anfang 
befindet sich nur der Spieler im 
Ring, nach und nach klettern 
die elf Konkurrenz-Wrestler 
uber die Seile und mischen 
kraftig mit. - Jeder gegen 
jeden. 

Bevor die Glocke zum 
Kampf ertont, solltet Ihr viel 
trainieren und die Anleitung 
studieren: Jeder Knopf des 
Joypads ist belegt und verur- 
sacht je nach Position zum 
Gegner verschiedene Manó- 
ver. Neben Standardangriffen, 
wie FuBtritt oder Faustschlag, 
kónnt Ihr den Gegner auch mit 
Eurem Repertoire an illegalen 
Tricks uberraschen. Aller- 
dings solltet Ihr den qualvollen 
Augenzieher oder den beriich- 
tigten Kehlendrucker vor dem 
Schiedsrichter verheimlichen. 
Wer's lieber legał mag, um- 
klammert mit Druck auf die X- 



Taste den Gegner und stellt 
seine eigene Kondition auf die 
Probe: Nur fleiRiges und 
schnelles Drucken der ge- 
wunschten Taste sichert den 
Sieg und laRt den Energiebal- 
ken des Gegenubers durch 
einen "Headbutt", "Bodyslam", 
"Dropkick" oder "Suplex" dah- 
inschwinden. js 



Genre: Sportspiel 



Hersteller: Ljn 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Acclaim 



SUPER NES 78% 



Grafik: 76% Sound: 67% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten:- 
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SUPER MARIO WORLD 

Super Nintendo 

Rainer Babiel, Ulrich Krockenberger, 

Sens Matheuzig 

Hier mufi nicht viel gelesen werden: Raffiniert montierte, 

farbige Bilder ergeben ein vollstdndiges Sprung- und 

Steuerungs-ABC fiir Mario und Yoshi. Alle Levels werden 

komplet! gelóst. Dieses Buch garonliert den siebten 

Jump'n'Run-Himmel! 

1 993, ca. 1 50 Seilen 

ISBN 3-87791-453-5, DM19,80 



DiE LEMMINGS 2 

SPIEL-POWER 

PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Urn endlich wieder ruhig schlafen zu kónnen, will mon 

doch auch im schwierigsten Level wenigstens einen griin 

haarigen Wicht retten, oder? Also, her mit diesem forbi- 

gen Spiel-Power-Buch, und die Goldmedaillen winken. 

Uff! 

1993,ca.l50Seiten 

ISBN 3-87791-494-2 

DM19.80 



ADYENTURES 

Rainer Babiel and friends 

Ein Genre-Buch der Spitzenklasse, die besten Adventures, 

die neuesten Adventures, Tips, Tricks, Lósungen, Stories 

etc. etc. Einfach alles, was der Adventure-Spieler brauchl, 

urn ganz vorne dabei zu sein. 

Indiano Jones 4, Kings Quest 6, Alone in the Dark, 

Monkey Island 2, Kyrandia, Larry 5, Sherlock Holmes 

u.v.a. 

Juli 1993, ca. 220 Seiten 

ISBN 3-87791-472-1 

DM 24,80 




The Legend of ZELDA lii 

Super Nintendo. 
Eva Hoogh 

Dos tolle Buch zum Kultspiel. Zeldo-Fons kommen voll auf ihre 
Kosten. Die Story wird detailliert erzdhll, alle Rdtsel werden 
gelost, beste Kampfstrategien vorgeschlagen und viele Extras 
gefunden. Link besteht erfolgreich sein neuestes Action- 
Adventure. Hyrule, wir kommen! 1993, 250 Seiten, 
ISBN 3-87791-413-6, DM29,80 



IN YORBEREITUNG 



DIE ...QUEST- 
SPIELE-POWER 

PC/Amiga/ etc. 

Christian Rogge 

Das Buch zu den Sierra-Dauerbren- 

nern! Kings Ouest l-VI, Space Quest 

IV, Police Ouest I-III, Eco Ouest I-II, 

Ouest for Glory I-III. 

Juli 1993, co. 220 Seiten 

ISBN 3-87791-5OO-0 

DM 24,80 



DIEX-WING- 
PILOTEN-POWER 

PC 

Richard Eisenmenger 

Star-Wars- und X-Wing-Fans, Ihr braucht dieses Buch! 

Dos Spiel ist nicht leicht. Hier hilft Euch ein galaktischer 

Profi. 

1993, ca. 220 Seiten 

ISBN 3 87791-443 8 

DM 24,80 



Die neue Mega-Drive- 
Spiele-Power 

Die besten Spiele des Sega Mego Drive, 
brandaktuell serviert. 
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senden Sie mir 

den Markt&Technik 
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TOUR OF DUTY 
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von Lauorence Kolland & Edujarct Kilham 

Deutsche Yersion 
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Wcrdcn die Rebellen der neuesten gefahrlichen 

Fallc des Imperators entgehen? 
Kónnen Sic dic imperiale Bedrofiung abw^nden? 




Nach der Schlacht von Yavin sind die Rebellen gezwungen, ihren Stiitzpunkt 
zu verlassen, um der Zerstórung durch das weiterhin exist ierende Imperium 

zu entgehen* 

Fliegen Sie uber 1 5 neue Raummissioncn Kampfen Sie gegen den neuen Advanced 

eeeen das Imperium TIE Jager des Imperiums 



Sehen Sie die neuen animierten 
Filmsequenzen mit Musik- und Sound- 
effekten 



d^ Sie konnen alle Missionen des X-Wing 
Hauptprogramms direkt anwahlen und 
nachfliegen. 

.ESSIONSDISKETTEN 
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Eierpunsch 





Ripleys Lieblingsspeise. Flambierte Alien-Eier im Nebelschleier. 



Alien 3 



Wahrend des langen Irr- 
flugs durch die Weiten 
des Weltalls analysiert der 
Bordcomputer der Sulaco eine 
irreparable Fehlfunktion. Er ak- 
tiviert eine Rettungskapsel und 
schickt die Besatzung verpackt 
in Hyperschlaf-Cyrocontainern 
auf den nachsten besiedelten 
Himmelskórper: Fiorina "Fury" 
161, ein Gefangnisplanet der 
hóchsten Sicherheitsstufe. 

Doch fur die Mehrzahl der 
Besatzungsmitglieder kommt 
die Rettung zu spat: Marinę 
Hicks und die kleine Newt ge- 




Der Hauch des Todes. - Ohne 
Odol ist mir gar nicht wohl. 



nieBen ihren ultimaten Ruhe- 
stand in einem kompakten, kli- 
matisierten Appartement im 
Fury-Leichenschauhaus und 
und die blubbernden Uberreste 
des bionischen WeiRblutes 
Bishop wandern zum Recyc- 
ling-Schrott - Lieutnant Ellen 
Ripley ist die einzige Uberle- 
bende der Odyssee. Zumin- 
dest die einzige menschliche 
Uberlebende, denn in der Ret- 
tungskapsel versteckte sich 
ein alter Bekannter: Ein Face- 
hugger. Der resistente Alien- 
Organismus fuhlt sich auf Fury 
161 pudelwohl und infiziert 
gleich ein paar Lebewesen - 
schnell wimmelt es in den 
Raumen, Hallen und Gangen 
von Fury nur so vor Chest 
Busters, Alien-Eiern, Alien- 
Bambis und vollentwickelten 
Aliens. 

Nach einem folgenschweren 
Frisórbesuch schmuckt sich 
der Spieler alias Ripley mit 
Flammenwerfer, Maschinenge- 




Was krabbelt denn da an der Decke? Eine Schnecke? Eine Zecke? 



Ich halte den subtilen 
Nervenkrieg zwischen 
Ripley und dem Alien 
Xenomorph fur bril- 
lant, aber Alien 3 wur- 
de von den Feuilleton- 
Filmkritikern zerrissen 
und vom Kinopubli- 
kum gemieden - auch 
die Entwickler ver- 
trauen lieber auf das 
erfolgversprechende 
Action-Rezept und 
schicken Ripley Heerscharen 
von Aliens jeglicher Art entge- 
gen. Die Gemeinsamkeiten zwi- 
schen der Alien 3-Filmstory und 
dem Moduł halten sich in Gren- 
zen. Datur konservierte Probe 
Software die klaustrophobische 
Alien-Atmosphare meisterhaft im 




Moduł. - Schóne 
Licht- und Wetteref- 
fekte, dustere Farben 
und ein aufputschen- 
der Soundtrack beglei- 
ten Ripley bei ihrer 
Jump & Run-Tournee 
durch das intergalakti- 
sche Alcatraz. Die 
abwechslungsreichen 
Missionen und das 
unverzichtbare Studi- 
um der Blaupausen an 
den Computer-Terminals hebt 
Alien 3 aus der Schar der sim- 
plen Actionspiele, stellt anderer- 
seits Anspruche an die Geduld 
und die Konzentration des Spie- 
lers. - Nur die PaRwórter bewah- 
ren den Spieler vor einem Ner- 
venzusammenbruch. 



Lampenfieber: 
Mit Flammen- 
werfer ist 
Ripley noch viel 
scharfer. 




wehr, Granatwerfer und 
SchweiGgerat und zieht gegen 
die Obermachtige Alien-Brut in 
den Kampf. 

An Computer-Terminals 
kann Ripley umfangreiche 
Blaupausen von Fury 161 stu- 
dieren und diverse Missionen 
anwahlen, wie zum Beispiel 
schleimige Alien-Eier im 
Gefangnistrakt Nummer 12 
beseitigen, einen defekten 
Energiegenerator in der Medi- 
zinstation reparieren oder 
gebrochene Rohrleitungen und 
wichtige Durchgange ver- 
schwei3en. 

Zu diesem Zweck springt 
Ripley Ober Abgrunde, hangelt 
sich Ober siedende Lava, 
kriecht durch das Ventilations- 
system und beobachtet ihren 
Motion-Tracker, der die An- 
kunft von Aliens rechtzeitig avi- 
siert. Mit genugend Munition 
sind die garstigen Viecher kein 
Problem - zum Gluck befindet 
sich Ripley auf Fury 161 und 
nicht in der Maniąc Mansion: 
Neben neuen Patronen und 



Die Glatze ist 
Ripleys Tribut an 
den Schutzpatron 
aller Putzfrauen - 
Meister Propper 



Erste-Hilfe-Kasten gibt es auch 
Kanister mit Flammenwerfer- 
Benzin. 

Sinkt Ripleys Prozent-Ener- 
gieanzeige auf Nuli, hilft auch 
kein StoGgebet zum Himmel: 
Weitere Leben oder Continues 
sind ihr nicht vergónnt. 

Hat Ripley allerdings alle 
Missionen erfullt, darf sie ein 
Pa3wort fur die nachsten Auf- 
trage in ihrem blankpolierten 
Kópfchen speichern. js 

Genre: Action-Adventure 

Hersteller: Ljn 

Zirka-Preis: 130 Mark 

Testmuster: Acclaim 



SUPER NES 80% 



Grafik: 77% Sound: 71% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Besonderheiten: Pafiwort 
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Wer sich heute eine 
Spielemaschine kau- 
fen will, hat die Wahl der 
Qual: PC, Amiga, Macintosh 
und Faicon sind im Angebot. 
POWER PLAYytt Euch einen 
umfassenden Uberblick iiber 
die gangigen Spielsysteme. 



Eine Spielmaschine 
muR ins Haus - die 
groRe Frage: Welche? Da 
man mit seiner kost- 
spieligen Neuanschaffung 
auBer einem ziinftigen 
Spielchen meist auch "se- 
rióse" Sachelchen vorhat, 
beschrankt sich die Wahl auf 
vier Rechnersysteme: den PC, 
den Amiga, den Macintosh 
oder Ataris neuen Faicon 030. 
Jedes System hat seine spezi- 
ellen Starken und Schwachen 
und ist zudem noch in ver- 
schiedenen Preisklassen und 
Ausstattungsstufen zu haben. 
Ein Grund mehr, die Rechner 
genauer unter die Lupę zu 
nehmen und auf Spieletaug- 
lichkeit zu untersuchen. 

Die 
Glaubensfrage 

Ais erstes solltet Ihr uberle- 
gen, was Ihr mit Eurem Rech- 
ner genau vorhabt. Na klar, 
spielen - aber schon beim 
lockeren Zocken scheiden sich 
die Geister. Manche mógens 
heiB, andere dumpeln lieber 
durch schummrige Gruften und 
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Kerker, den dritten zieht es mit 
dem Doppeldecker Liber die 
Wolken. Das eine oder andere 
Anwendungsprogramm habt 
Ihr sicher auch ins Auge ge- 
faBt - nicht umsonst kauft man 
sich schlieBlich einen Compu- 
ter und keine Konsole. Sprich: 
Jedes Computersystem hat 
seine unbestrittenen Vorteile 
und ist fur gewisse Spielegen- 
re und Anwendungen besser 
geeignet ais die Konkurrenz- 
produkte. 

Commodore darf sich die 
Spieltrophae in den Ehren- 
schrank stellen: VC 20. C 64, 
Amiga - ganze Generationen 
von Fun-Maschinen stammen 
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aus der kalifornischen Compu- 
terschmiede. Ganz klar, der 
Amiga hupft im Jump'n'Run- 
Bereich allen anderen Syste- 
men davon und mischt auch in 
den anderen Klassen kraftig 
mit. Mit dem ersten funktionie- 
renden Homecomputer-Multi- 
tasking-Betriebssystem Ia3t 
sich der Amiga auch bei den 
Anwendungen nicht die Butter 
vom Brot nehmen, speziell im 
Raytracing-Bereich mischt 
Commodores Klassenprimus 
ganz vorne mit. 

Der Personalcomputer - 
kurz PC, wechselte im richti- 
gen Moment das Lager: Lange 
Zeit von Burohengsten zur 
staubtrockenen Textverarbei- 
tung miBbraucht, wurde der 
PC schlieGlich auch von flippi- 
gen Spielefreaks entdeckt. Auf 
dem PC fliegt es sich nicht nur 
ganzlich unbeschwert, sondern 
wird auch im Adventure- und 
Rollenspielsektor kraftig mit 
dem Sabel gerasselt. An An- 
wendungsprogrammen laRt 
sich im PC-Sektor fast alles 
finden, was das Herz begehrt. 

Nobelatmosphare und ge- 
salzene Designerpreise lieBen 
die Spielergilde vor . dem 
Macintosh zuriickschrecken 
und die Apfelkisten lange Zeit 
in professionellen DTP- und 
Grafikstudios versauern. Doch 
dank Appels neuen Marketing- 
konzepten wird der Macintosh 
endlich auch fur Normalspieler 
erschwinglich und tritt einen 
Siegeszug unbekannten Aus- 
maBes im Spielegeschehen 
an. Schon ais er spielerisch 
noch ais Mauerblumchen darb- 
te, galt der Mac ais die Strate- 
giespielmaschine Nummer 
eins. Seitdem er immer hóher 
in der Beliebtheitsskala der 
Spieler steigt, wird der Spiele- 
boden der Apfelklasse auch 
mit erstklassigen Adventures 
gedungt. Das Anwenderdasein 
auf einem Mac-Rechner lafit, 
wie beim PC, keine Wunsche 
offen, total angesagt sind die 
durchgestylten Apfelbluten im 
DTP- und Grafikbereich. 

Habt Ihr erst einmal heraus- 
gefunden, was Euch richtungs- 
maBig anspricht, ist der erste 
Schritt auf dem steinigen Weg 
zum Wunschsystem gemacht. 
LaGt Euch bei der Systemwahl 
nicht von flotten Werbe- 
spruchen beeindrucken, son- 
dern pruft kritisch die Vor- und 
Nachteile der angebotenen 
Rechner. Auf den nachsten 
Seiten findet Ihr schón hand- 
lich aufbereitet eine detaillierte 
Beschreibung der unterschied- 
lichen Systeme. cd 
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Ais Branchenriese Commo- 
dore 1985 die Firma Ami- 
ga kaufte, tappte der Rest 
der Welt noch im Dunkeln. 
Bei Bernstein, Grun oder 
schmachtigen Magerfarbgrafi- 
ken wurde es dem Computer- 
spieler selten zu bunt. Doch 
mit dem Erscheinen des Ami- 
gas sollte sich dies schlagartig 
andern: Grafische Features, 
die bis danin dem Workstation- 
Bereich vorbehalten waren, 
schreckte die Computerge- 
meinde auf. Doch damit nicht 
genug: Soundfahigkeiten auf 
Synthesizerniveau und ein 
innovatives Multitasking-Be- 
triebssystem Iie3en den Amiga 
gewaltig auftrumpfen. Ur- 
sprunglich hatte Commodore 
den Ur-Amiga zu etwas Hóhe- 
rem ais zu einem Spielecom- 
puter auserkoren; allerdings 
setzte sich die Fangemeinde 
ohne mit der Wimper zu zuk- 
ken Ober alle Managerent- 
scheidungen hinweg und fiihr- 
te den Amiga seiner wahren 
Berufung zu - dem Spieleda- 
sein. Seit dem Amiga 1000 
erblickten 




zahlreiche weitere Amiga- 
Modelle das Licht der Welt. 
Der erste Verfolger des Amiga 
1000 wurde der beruhmte 
500er, ihm folgte ein abge- 
bohrter Kollege Names Amiga 
2000. Traurigerweise entdeck- 
te Commodore keinen beson- 
deren Hang zur Kompatibilitat 
innerhalb der Amiga-Linie, bis 
dahin hatten alle Original-Ami- 
gas wenigstens den 68000er 
Prozessor. Mit dem Erschei- 
nen von Motorolas 68030 soll- 
te auch diese letzte bruderli- 
che Verbindung gekappt wer- 
den. Ais erster Amiga mit neu- 
em Prozessor schlich sich der 
Amiga 3000 unter das Volk. 
Nach Motorolas 40er Schlag 



Amiga 4000/040: 

Schnell, aber 

nicht immer 

spielekompatibel. 



durfte ein entsprechender 
Amiga nicht fehlen: In logi- 
scher Produktkonsequenz 
wurde Commodores neues 
Flaggschiff Amiga 4000 ge- 
tauft. Der Super-Amiga 4000 
machte sich schnell einen Na- 
men. Doch aufgepaBt: 4000er 
ist nicht gleich 4000er. 



Insgesamt zahlen drei Amigas 
zur 4000er Serie: Der Amiga 
4000/030, der Amiga 4000/040 
und der Amiga 4000 T. Die 
drei Kollegen unterscheiden 
sich im wesentlichen in Pro- 
zessorbestuckung und der 
FestplattengróBe. Schaf im 
Wolfspelz ist der relativ neue 
Amiga 4000/030. Ihm wurde 
ein preisgunstiger 68030-Pro- 
zessor eingepflanzt und der 
Speicher von sechs auf vier 
Megabyte Speicher reduziert. 
Der Amiga 4000/030 wird mit 
Festplattenkapazitaten 



50 bis 120 Megabyte angebo- 
ten. Fur den spielewutigen 
Amiga-Freak hat der 4000/030 
einige unbestrittene Vorteile: 
Erstens uberzeugt der Preis 
und zweitens ist der 030er 
durch den 68030-Prozessor 
einen Hauch kompatibler ais 
seine groBen Bruder. Der 
Amiga 4000/040 ist dank Mo- 
torolas 68040 eine ganze Ecke 
fixer und mit sechs Megabyte 
RAM kaum aus der Speicher- 
fassung zu bringen. Mit satten 
25 Mega- 
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hertz schlagt das Herz des 
4000/40er, schnell genug urn 
Spielen und Anwendungen or- 
dentlich auf die Sprunge zu 
helfen. Neuestes Modeli aus 
der Amiga-4000-Familie ist der 
4000 T. In ein spitzenmaBigen 
Midi-Towergehause verpackt 
stiehlt der 4000/040 seinen 
Kollegen zumindestens optisch 
die Show. AuBerdem ist der 
4000 T nicht wie die beiden 
kleinen Bruder mit einer AT- 
Bus-Adapter, sondern mit 
einem superschnellen SCSI-2- 
Kontroller ausgestattet, der 
eine ganze Menge weiterer 
Gerate ais die serienmaBig 
200 Megabyte groBe Festplat- 
te vertragt. Trotz der Spezia- 
litaten haben die drei High- 
End-Amigas eine ganze Stan- 
ge Gemeinsamkeiten: Ais er- 
stes werkeln auf allen 4000er 
Modellen die Amiga-typischen 
Customchips. An der Grafik 
machen die neuen AA-Chip- 
satze Alice und Lisa Dampf. 
Bei 640000 darstellbaren 
Farben bleibt kein 
Auge trocken. Alle 
drei Amiga-Mus- 
ketiere sind 
durch die 
Bank bis 





Die 500er Ablósung: Der Amiga 1200 avanciert zum neuen Amiga- 
Homecomputer-Standard 



18 Megabyte RAM aufrustbar; 
danach hilft allerdings nur eine 
Speicherkarte weiter. Zur Freu- 
de aller Beteiligten lassen sich 
mit dem 1,76 Megabyte Flop- 
pylaufwerk die etwas kleineren 
PC-Disketten lesen. 

Langsam aber sicher kom- 
men die Spiele, die das AA- 



Chipset nutzen und hardwa- 
remaRige Mehrarbeit verlan- 
gen. Trotzdem sollte sich jeder 
ambitionierte Spielefreak die 
Frage stellen, ob der Griff zum 
altgedienten 2000er und einer 
superschnellen Turbokarte 
nicht sicherer ist. Gerade alte- 
re Spiele neigen auf den Super- 



Amigas schnell zum Durchdre- 
hen und Kompatibilitatsproble- 
me sind mit einer abschaltba- 
ren Turbokarte leichter um- 
gehbar. cd 



Amiga 4000 / 040 
Prozessor 

Motorola 68040 /25 MHz 
Koprozessor intern 
Speicher 
RAM 6 MB 

Diskettenlautwerk 3,5 Zoll / 
1,76 MByte 
Festplatte 120 MByte 
Belriebssystem 
Amiga Dos 
Spielgrafik 

320 x 200 mit 32, 64 und 256 Far- 
ben 
Sound 

4 Kanale x 8 Bit Stereo 
Sonstiges 
Maus 
Preis 

zirka 4800 Mark 
Hersteller 

Commodore Buromaschinen GmbH 
Lyoner Str. 38 
6000 Frankfurt/Main 71 
Telefon (069) 66381 59 




7PWJ, 



115 



thema 




MS-DOS 
PC 

Ais unbezahlbare PCs 
noch die Buros dieser 
Welt bevólkerten und an Fi- 
nanzbuchhaltungen und Tabel- 
lenkalkulationen schrubbten, 
waren Computer- 
spiele auf den ach 
so seriósen Ma- 
schinen streng ver- 
pont. Doch im 
Schatten seines 
Rechenknecht-Da- 
seins machte sich 
der PC klamm- 
heimlich aus dem 
Burostaub und ent- 
deckte eine neue 
faszinierende, bun- 
te Welt - die Com- 
puterspiele. Am An- 
fang stand der gu- 
te, alte XT: PC- 
Fans spielten hier 
in CGA-Grafik und 
kaum noch vorstellbaren 
4,77 Megahertz. Seitdem 
der altgediente 286er oder 
auch liebevoll AT (das fur 
ein knalliges Advanced 
Technology steht) in 
fassbare Preisregionen 
absackte, steigerte der 
kontinuierlich seinen Spielwert. 
Immerhin haben wir vor funf 
Jahren die geilsten Spiele auf 
so'ner lahmen Muhle gezockt. 
Inzwischen haben spielwuti- 
ge Programmierer den SpieB 
sogar umgedreht: Kann der 
Anwendersektor nur durch 
Performance-Fresser wie Win- 
dows das Hardwarerad in 
Schwung halten, fiebert die 
Spielewelt jedem geschwindig- 
keissteigerden Hardwarenach- 
schub entgegen. Abgefahtene 
Simulationen und Adventure 
setzten immer hohere An- 
spruche an die Rechner-Per- 
formance, neben denen selbst 
gestandene Anwenderpro- 
gramme wie die ersten Basic- 
ubungen einer Vorschulklasse 
aussehen. Mit echter 32-Bit- 
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Power, Digisounds und Super- 
VGA-Unterstutzung sprengen 
die Mammutspiele der Neuzeit 
alle Rahmen und jedes PC- 
System. Die logische Konse- 
quenz ist, daB immer mehr 
Joystick-Knuppler zum Super- 
PC greifen. Neu im Entertain- 
ment-Bereich und doch schon 
ein alter Hardwarehase ist die 
Firma Orchid. Die Local-Bus- 
Pioniere der ersten Stunde 
entdeckten den systemhungri- 
gen Spielemarkt genau im 
richtigen Augenblick. Action- 
perlen wie Comanche oder 
Strike Commander die auf 
jedem 0815-PC mude durch 
die Lufte zuckeln, lassen es 
auf Orchids-Power-PC gewal- 
tig krachen. 

Der High-End-Spiel-PC zieht 
in einem durchgestylten Midi- 
Gehause die Blicke auf sich. 
Auch die inneren Werte kón- 
nen uberzeugen: Wie es sich 
fur einen High-End-PC gehort, 
legt Intels 486DX-Prozessor 




grafikintensiven Vorgangen, 
beispielsweise bei Strike Com- 
mander, jede Menge Wartezy- 
klen. Nicht so auf Orchids Po- 
werboard: zwei Local-Bus- 
Steckplatze, die mit 32 Bit und 
dem echten Prozessortakt, 
also 50 Megahertz, losrasen, 
gónnen dem Prozessor keine 
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Neues im PC-Lager: Mit Local 
Bus und 50 Megahertz zeigt der 
Orchid-PC der Konkurrenz die 
Riicklichter. 



seinen Pin ins Feuer. Aber 
keine Bange: Denn der Pro- 
zessor wird mit einem speziel- 
len Messingkuhlaufsatz vor 
dem Hitzetod bewahrt. Letzte 
Bastion im Kampf gegen die 
System-Performance ist der 
Flaschenhals ISA-Bus. Die 
Verbindung zwischen Board 
und allen Steckkarten, wie 
Grafikkarte oder Festplattenad- 
apter, wird bei alle ISA-Bus- 
Systemen mit urzeitlichen acht 
bis zwólf Megahertz und la- 
schen 16 Bit vorangetrieben. 
Das kostet den Prozessor bei 



Atempause. Urn alles aus der 
Maschine herauszukitzeln, 
stecken auf diese Geschwin- 
digkeit fein abgestimmte 
Steckkarten in den Slots. Den 
grafischen Feinschliff uber- 
nimmt die Fahrenheit VLB, 
eine Local-Bus-Grafikkarte, die 
mit einem Megabyte DRAM- 
Speicher bestuckt, speziell in 
DOS-Applikationen den Rest 
der Grafikwelt relativ blaB wer- 
den laBt. Auch der Festplatten- 
nachschub laBt nicht auf sich 
warten, ein Local-Bus-Kontrol- 
ler sorgt fur eine schnelle 
Abfertigung der Festplatte. 
Bekannterweise niitzt der 
beste Local-Bus-Controller 
nichts, wenn die Festplatte vor 
sich hinschneckt. Kein Pro- 
blem fur die GP 2, eine 
Western Digital Platte mit sat- 



ten 250 Megabyte Speicher 
und einer durchschnittlichen 
Zugriffszeit von unter 10 Se- 
kunden, beamen Wartezeiten 
ins Nirvana. Im Gegensatz zu 
allen anderen Systemen darf 
sich der PC-Besitzer seine 
Gerauschkulisse selbst aussu- 
chen. Massen von verschiede- 
nen Soundkarten spielen in 
verschiedensten Standards 
und Oualitaten. Im Orchid-PC 
trallert die Sound Producer 
Pro, eine Soundblaster Pro 
kompatible Soundkarte, die, 
wie sollte es anders sein, 
ebenfalls von Orchid herge- 
stellt wird. Zum letzten Spieler- 
gliick fehlt nur noch ein CD- 
ROM-Laufwerk. Im Power-PC 
versieht das bewahrte Mitsumi- 
Laufwerk seinen Dienst. Logi- 
tech Maus, Joystick und eine 
MF-2-Tastatur durfen nicht feh- 
len. Fur so einen Rolls-Royce- 
PC muB man einige Marker 
abdrucken, insgesamt soli der 
High-End-PC fur 4999 Mark 
den Besitzer wechseln. cd 



GP2 

Prozessor 

Intel 80486DX/ 50 MHz 

Koprozessor intern 

Speicher 

RAM 8 MB 

Diskettenlaufwerk 3,5 Zoll / 

1,44 MByte 

Festplatte 250 MByte 

CD-ROM Laulwerk. XA-Standard 

Betriebssyslem 

MS-DOS 6.0 

Spielgrafik 

320 x 200 bei 256 Farben 

640 x 480 bei 16 / 256 Farben 

Sound 

Sound Producer Pro (Soundblaster 

PRO kompatibel) 

Sonstiges 

Mikrofon 

Maus 

Joystick 

Preis 

zirka 5000.- Mark 

Hersteller 

Systemhaus Waibel 

Ettlingerstr. 9 

7516 Karlsbad-La. 

Telefon (07202) 2312 

Telefax (07202) 2617 
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Macintosh 

Perfornta 

600CD 

Die Zeiten ais man die 
Macintosh-Modellpalette 
an einer Hand abzahlen konn- 
te und man nur nach dem 
Preis fragen sollte, wenn 
Riechsalz in Reichweite ist, 
sind vorbei: Apple senkte die 
Preise und zuchtet eine neue 
Apfelsorte nach der anderen - 
selbst erfahrene Apple-Kenner 
wagen sich nicht mehr ohne 
Buschmesser in den Macin- 
tosh-Modelldschungel. Doch 
auf einer Lichtung zwischen 
preisgiinstigen Classics, reise- 
lustigen PowerBooks und bud- 
getbelastenden Quadras ha- 
ben wir eine seltene Apfelart 
entdeckt, die besonders dem 
solventen Spieler munden 
wird: den Performa 600CD. 
Nagt man die formschóne 
Schale ab, spritzt einem das 
saftige Innenleben entgegen: 
Ais Kern agiert ein schneller 
Motorola-68030-Prozessor mit 
32 MHz, der auch den Amiga 
4000/30, den Atari Falcon und 
die ersten NeXT-Maschinen 
antreibt. Einen Onboard- 
Cache und einen Coprozessor 
fur komplizierte Rechenaufga- 
ben sucht man leider vergeb- 
lich — letzterer laBt sich aber 
nachrusten. Ais Hofstaat hat 
Apple dem 32-Bit-Chip funf 
Megabyte RAM, eine schnelle 
80-Megabyte-SCSI-Festplatte 
und die sagenumworbenen 
Apple-ROMs spendiert, die 
das Macintosh Betriebssystem 
beherbergen. Neben zwei seri- 
ellen und einer SCSI-Schnitt- 
stelle, zwei ADB-Ports (hier 
baumeln Maus und Tastatur) 
und einem SuperDhve-Disket- 
tenlaufwerk (versteht auch 
MS-DOS- und ProDOS-For- 
mate) sichert das internę CD- 
Laufwerk die Versorgung mit 
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Software. Konservative An- 
hanger der lnitiative "Rettet 
das Vinyl", die mit der CD auf 
KriegsfuB stehen, sparen 
1000,- DM - der Zutritt in die 
CD-ROM-Bibliothek bleibt 
dann jedoch versagt. Neben 
Programm-Bundles und Sli- 
deshows gibt es auch zu- 
kunftsweisende Spięte exklusiv 
auf Silberscheibe, wie der 
Reactor-Report in dieser Aus- 
gabe beweist. Eine 1-MB- 
Onboard-Video-Grafikkarte 
zaubert die multimedialen Ap- 
felkuchen auf den beigepack- 
ten 14"-Apple-Monitor mit 
Sony-Trinitron-Bildróhre - Un- 
verzerrt, strahlungsarm und mit 
maximal 32000 Farben gleich- 
zeitig. Damit auch die Nach- 
barn zumindest einen akusti- 
schen BiB vom Apfel abbe- 
kommen, hat sich der Apple 
Sound Chip schon im Werk in 
den Apfel gebohrt. Das 
PC-Soundkarten-Baby- 
lon wunschen sich 
angesichts des 
hochkaratigen 
Klangs und der 
Sample-Móglich- 
keit mit dem beigepackten 
Mono-Mikrofon nur noch pas- 
sionierte "config. sys"-Hacker 
und all die anderen Masochi- 
sten. Auf Steckplatze mus- 
sen Besitzer des Performa 
600CD trotzdem nicht ver- 
zichten: lndividualisten kón- 
nen drei NuBus-SteckpIatze 
und einen schnellen PDS- 
Slot (Processor Direct Slot) 
mit Erweiterungskarten 

schmukken - die Steckplatze 
schlucken vom Beschleuni- 




ger-Board bis zur TrueColor- 
Grafikkarte probierfreudig in 
jeder Verbindung. 

Betrachtet man ausschlieB- 
lich die Leistungsdaten (32 
Megahertz, 80-Megabyte-Fest- 
platte), ist der Performa 600 
den High-End-PCs unterlęgen. 
Allerdings kann man Apfel 
eben nicht mit Bimen verglei- 
chen. Das Macintosh-Betriebs- 
system samt Finder-Oberfla- 
che schluckt nur wenige Mega- 
byte auf der Festplatte - DOS 
und Windows blockieren locker 
20 Megabyte. Speicher-Hick- 





Diese Frucht ist eine Wucht: 
Der Apple Macintosh Performa 
600CD 



hack zwischen "expanded" und 
"extended" ist dem Motorola- 
System gleichermaBen unbe- 
kannt wie die beruchtigte 640- 
KB-Grenze von MS-DOS. Den 
Kauf von Beruhigungspillen 
wegen des siebten System- 
Crashs erspart man sich eben- 
so wie zeitraubendes Blattem 
im Handbuch: Die Macintosh- 
Oberflache ist auch Laien 
ohne Phobie vor Mausen zu- 
ganglich, bleibt aber flexibel. 
Schon das Einschalten wird 
zum Vergnugen: einfach eine 
Taste auf der Tastatur drucken 
- kein Absuchen der staubigen 
Gehauseruckwand, kein Biik- 
ken nach dem Trafo. Das lei- 
stungsstarke System 7.1P ist 
ab Werk auf der Festplatte 
installiert und begruBt den 
Benutzer mit einem freundli- 
chen "Willkommen". Bei Spie- 
len, die unter dem alten Be- 
triebssystem geschrieben wur- 
den, gibt es Kompatibilitatspro- 
bleme - Aber wer will schon 
altersschwache SchwarzweiB- 
Spielchen, die sich an der Lei- 
stung eines Mac Plus oder SE 
orientieren. Viele amerikani- 
sche Softwarefirmen (zum Bei- 
spiel LucasArts, Dynamix, 
Microprose oder Sierra) setzen 
ihre Klassiker immer ofter fur 



die modernę Mac-Gesellschaft 
urn: Monkey Island 2, Red 
Baron oder Space Quest 4 
stehen ihren DOS-Pedanten in 
nichts nach. Andere Firmen, 
wie Maxis oder Broderbund, 
entwickeln sogar auf den kom- 
fortablen Macintosh-Maschi- 
nen - die komplette S/m-Reihe 
entstand zum Beispiel auf 
Macintosh-Rechnem und fur 
CD-ROM-Produkte hat der 
Mac ein besonderes Faible. js 



Macintosh Performa 600CD 

Prozessor 

Motorola 68030 /32 MHz 

Koprozessor optiona! 

Speicher 

RAM 5 MB 

Diskettenlaufwerk 3.5 Zoll / 1,44 



Festplatte 80 MByte 

CD-ROM Laufwerk, XA-Standard 

Betriebssystem 

System 7.1 P 

Spielgrafik 

640 x 480 mit 32000 Farben 

Sound 

Apple Sound Chip (Mono) 

Sonstiges 

Mikrofon 

Maus 

Preis 

zirka 4900.- Mark 

Hersteller 

Apple Computer GmbH 

Gutenbergstr. 1 

8045 Ismaning 

Telefon (089) 99640 
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MIT PC GAMES ware 
das nicht passiert.. 

PC GAMES - Das groBe 
PC-Spiele-Magazin 

• mit ausfuhrlichen, aktuellen 

und informativen Spieletests 

• groBer PD- und Shareware- 

Spieleteil 

• mit Hardwareinformationen 

"Hanus ' 



Heft plus 

Diskeite 
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Falcon 
030 

Der Atari Falcon pflegte 
schon immer ein ganz 
besonderes Image und dies 
liegt tief in der Geschichte der 
Atarianer verwurzelt. Am 
Anfang war ein langer Krieg: 
Die Kampfmaschinen hieBen 
Amiga 500 und Atari ST. 
Obwohl der Atarianer keine 
schlechten Karten hatten, zog 
der Erzfeind Commodore an 
Atari vorbei - da niitzte auch 
der wohlklingende japanische 
Name nichts, denn Atari heiBt 
grób ubersetzt : "Ich siege!". 



Langsam aber sicher ging es 
mit dem ST bergab. Im Enter- 
tainmentbereich verlor er mas- 
senweise Leute an Commodo- 
res Amiga und im Anwender- 
sektor verlor der Atari ST 
immer mehr Boden an den 
auftrumpfenden PC. SchlieB- 
lich blieb nur noch eine Chan- 
ce wieder frischen Wind in die 
Segel zu bekommen, es 
muBte eine neue Wunderma- 
schine her. Der neue Rechner 
sollte mit einer erstklassigen 
Hardware aufwarten und trotz- 
dem nicht allzu teuer werden. 
Mit diesen Vorraussetzungen 
hoffte man den anspruchsvol- 
len Consumermarkt zuruckzu- 
gewinnen. Im Laufe der Zeit 
stiegen die Erwartungen der 
Atari-Gemeinde und man woll- 
te endlich Nagel mit Kópfen 
sehen. Unter dem Druck der 
Gemeinde wuchs die Erwar- 
tungshaltung. Es wundert also 
niemanden, da3 die ersten 
Geruchte Ober den neuen Fal- 
con 030 durch die Presse eil- 
ten, bevor die ersten Chips auf 
der Platine steckten. Inzwi- 
schen sieht die Lagę etwas 
anders aus, seit der offiziellen 
Veróffentlichung des Falcon 
030 ist schon einige Zeit ver- 
gangen. Doch irgendwie 
scheint der Wunderrechner nie 
richtig zu erscheinen, spora- 
disch taucht er in dem einen 




Falcon 030 

Prozessor 

Motorola 68030 /16 MHz 

Koprozessor optional 

Speicher 

RAM 4 MB 

Diskettenlaufwerk 3,5 Zoll / 

1,44 MByte 

Festplatte 64 MByte 

Betriebssystem 

TOS vorbereitet auf Multi TOS 

Spielgrafik 

320 x 200 bei 65536 Farben 

640 x 480 bei 65536 Farben 

an TV anschlie bar 

Sound 

8 Kanał 16-Bit-DMA-PCM-Sound 

mit maximal 50 KHz 

Sonstiges 

Maus 

Preis 

zirka 2300.- Mark 

Hersteller 

Atari Computer GmbH 

Am Kronenberger Hang 2 

6231 Schwalbach/Ts 

Telefon (6196)801190 



oder anderen Kaufhaus auf 
und verschwindet dann prompt 
wieder von der Bildflache. 
Ebenfalls im Sande versickert 
ist die Werbekampagne urn 
den Falcon, traurig erinnert 
man sich an Zeiten ais Atari- 
Werbung mit zum Besten der 
Szene gehórte. Niemand 
bekommt den kreisenden Fal- 
ken richtig zu packen, sicher 
kein verkaufsfordemdes Argu- 
ment. Das zweite Handicap 
des Falcon ist die Software: 
Zwar lauft der gróRte Teil der 
alten ST-Software, doch neue 
Programme, die speziell auf 
die neuen Chips zugeschnitten 
sind, lassen noch auf sich war- 
ten. 



Falcon 030: DSP-Power, 
internę Festplatte und 68030 
lassen den Falken hbher 
kreisen. Bei der Software 
und im Support fischt der 
Falcon 030 noch im triiben. 




SchlieBlich fallt der Falcon 
030 nicht gerade durch ein 
besonderes Gehausedesign 
auf, praktisch ist er vom guten 
alten ST nur durch eine etwas 
dunklere Farbtónung und 
durch ein anderes Logo zu 
unterscheiden, Der Kaiser 
braucht anscheinend keine 
neuen Kleider. Dies ist insofern 
bedauerlich, da der Tastatur- 
computer sonst kaum Gemein- 
samkeiten mit seinem ST- 
Veteranen hat. Ein neuer Pro- 
zessor, eine internę Festplatte 
und ein digitaler Signalprozes- 
sor DSP setzten vollig neue 
Ansatzpunkte im Atari-Dasein. 
Die rein mechanisch erstaun- 
lichste Angelegeheit ist die 
Festplatte. SchlieBlich gelang 
es den Falcon-Entwicklern, 
auBer dem Netzteil und dem 
3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk, 
eine 2,5-Zoll-Festplatte, die 
immerhin satte 64 Megabyte 
faBt, einzuverleiben. Das es 
schlieBlich im Falcon zugeht, 
wie in einem mittelkleinen 
Laptop ist dadurch unvermeid- 
lich. Die Platine des Falcon 
baut zwar technisch auf die 
ST-Architektur auf, wurde aber 
rundherum aufgepeppt. Anstel- 
le des groBvaterlichen 68000- 
Prozessors sorgt nun eine 
68030 Prozessor, der mit 16 
Megahertz getaktet wird, fur 
den nótigen Geschwindigkeits- 
schub. Einziger Ansatzpunkt 
des neuen Falcon ist die 
Musikverarbeitung. Anstelle 
der antiquierten Tongenerato- 
ren im ST wurden dem Falcon 
zwei neue DMA-Kanale spen- 
diert. Dadurch ist es móglich 
die Samplingrate bis zu 48 
Kilohertz hochzuschrauben, 
das heiBt Aufnahme und Wie- 
dergabe in DAT-Qualitat. Die 
etwas geringe CD-Auflósung 
von 44,1 Kilohertz ist fur den 
musikalischen Falcon ebenfalls 
kein Problem. Unterstiitzung 
bekommt das Audiosystem 
vom DSP, der in zeitkritischen 
Ablaufen hilfreich eingreift. Das 
Videosystem wurde komplett 
iiberarbeitet und bietet eine 
ganze Palette neuer Farb- und 
Auflósungsmodi: sowohl in den 
normalen Videomodi, wie auch 
im True Color Modę, fahrt der 
Falcon 030 ein Auge aus: 
32768 Farben bei 320 x 200 
oder 320 x 480 Punkten las- 
sen aufkommende Grafikorgi- 
en hoffen. Das die Grafikaus- 
gabe nicht im Bushals stecken- 
bleibt, verhindert ein mit 16 
Megahertz getakteter Blitter. 
Bei der Wahl eines passenden 
Monitors ist der Falcon nicht 
wahlerisch, alles was ein Bild 
macht, angefangen beim SM 
124 bis zum Multisync-VGA- 
Monitor wird bedient. cd 
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un wiBt Ihrs also ganz 
genau: Das System, das 
Euch alle Wunsche von den 
Augen abliest, ist gefunden - 
oder etwa nicht? 
Falls Euer Traumcomputer 
etwa nicht unter den hier vor- 
gestellten ist. muRt Ihr nicht 
verzagen. Bei unser Rechner- 
vorstellung blieben noch eini- 
ge interessante Sy- 
steme auGen vor, die 
durchaus einen Namen 
in der Spielewelt haben. 
Zu nennen ware da zum 
Beispiel Acorns Archime- 
des, der sich in langjahri- 
ger Kleinarbeit einen Na- 
men machte. Immerhin dur- 
fen auf dem Archimedes 
einige Spielebluten bewun- 
dert werden, die so auf kei- 
nem anderen System laufen. 
Ebenfalls auRen vor blieb 
Fujitsus FM-Towns 2. Obwohl 
der Rechner in Japan einen 
Sonderstatus ohnegleichen 
hat, konnte sich Fujitsu bis- 
lang nicht durchringen den 
Towns auf dem europaischen 
Markt zu etablieren. Dabei 
sind es auch europaische 



Spieleentwickler die neuen 
Spielestoff fur den Towns lie- 
fern. Der Traum- _^ 



o\e*rV* 




rechner 
schlechthin, wird 
eh noch eine Weile auf 



sich warten lassen. Absehbar 
ist allerdings. da(3 die Sy- 
stemvielfalt weiter sinken 
wird. Die groBen Betriebssy- 
stemhersteller gehen mit gu- 
tem Beispiel voran. Man den- 
ke nur an Pink, das ais 
Gemeinschaftswerk von 
Apple und IBM gedeiht. Ein 
Zusammenrucken der PC 
und Mac-Welt wird die 
zwangslaufige Folgę sein. 
Das aktuelle Beispiel aus der 
Wiedervereinigung ist Steve 
Jobs Nextstep. Das Mammut- 
betriebssystem der Traum- 
maschine Next wurde gerade 
erfolgreich fur den PC umge- 
setzt. Irgendwann in nicht 
allzu langer Zeit wird es viel- 
leicht soweit sein, daG alle 
Rechner unabhangig vom 
Prozessor unter einem Be- 
triebssystem laufen. Dann 
i ware es endlich móglich 
h Spiele zu programmie- 
"^ ren, die auf jedem Rech- 
ner laufen. Also freuen wir 
uns auf eine Zeit, in der 
Computerequipment die Soft- 
ware nicht langer auf einzelne 
Systeme beschrankt. cd 



Tausche 
Nadelstreifen 
gegen 
Flickenweste 



Die Nadelstreifen Kiefern- und 

hihlenmimokulliiren haben mehr und mehrden 
artenreichen Mischwald vertMngL 



Die Schul/gemeinschaft 
Deulscher Wald 
kumpli fur den Erhali de 
Oknsyslems Wald. Ziel 
ein standortgerechtei 
Mischwald durch 
nalurgemaUe 
WaldwirtH'hali. 
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A - Train 

Abandoned Places 2 
Aces over Europa 
Airbus A320 USA 
B 17 Flying Fortress 
Battle Isle 2 
Betrayal at Krondor 
Body Blows 
Bundesl. Manager 2.0 
Burning Data 1 
Burning Supersehiffe 
Buzz Aldrins ,Race 
Chaos Engine 
Cuck Rock 2.. 
Comanche Data Disk 1 
DDay 

Daughter of Serpenta 
Dogfight 
Dune2 

Eishockey Manager 
Empire Deluxe 
Entity 

EyeoftheBeholder3 
Flashback 
Freddy Pharkas 
Goal(KickOff3) 
Gunship 2000 
Gunship 2000 Scenario 
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Computerfjipi 
sind in. 
Zusamme 
Softsale ve 
die POWi 
deshalb 
D0S-Exe 
des guten 
Kugeh/ergnii 



Da3 die Firma Softsale 
schon immer ein ent- 
spanntes Verhaltnis zu den 
glitzernden Rattermaschinen 
hatte, bewies man eindrucks- 
voll mit der Pinball Fanłasies- 
Meisterschaft, ausgetragen im 
Mai zusammen mit 21 st Cen- 
tury Entertainment. 

Uber 400 Flipper-Rastellis 
versammelten sich im heimat- 
lichen Nienburg und lieRen auf 
den Rechnem die Tasten klap- 
pern. Der Gewinner des 
Spektakels durfte nicht weni- 
ger ais 195.089.540 Punkte 
auf dem High-score-Konto ver- 
buchen. 

Punktlich zum Erscheinen 
der PC-Version von Pinball 
Dreams gibfs von uns einen 
Extraball: Wenn Ihr uns eine 
klitzekleine Frage richtig beant- 
wortet, nehmt Ihr automatisch 



Markt & Technik 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Softsale ^ 

Hans-Pinsel-Strafłe 2 

85531 Haar bei Munchen 

EinsendeschluB ist 
31. August 1993. 

Der Rechtsweg ist 
immer ausgeschlossen. 
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Big Apple 



Mit groftem Interesse habe 
ich, stolzer Besitzer eines 
Mac LC, Euren Bericht uber 
den Macintosh in 5/93 ver- 
folgt. Eure Listę der aktuel- 
len Macs ist nicht ganz rich- 
tig, der Ouadra 700 ist mitt- 
lerweile wieder ausgemustert, 
datur fehien die Workgroup 
Server 60, 85 und 95. Aber 
bis dieser Brief ankommt, ist 
er bestimmt wieder veraltet, 
da Apple bekanntlich die 
Rechnermodelle im Halbjah- 
resrhytmus wechselt. Eben 
deshalb woilte ich fragen, 
welches Modeli Ihr ais Refe- 
renz beim Testen heran- 
nehmt, zumal es ja auch 
unterschiedliche Modelle mit 
fast gleichen Eigenschaften 
gibt (z.B. LC II und Performa 
400). Bezuglich des Spieles 
"Spaceship Warlock" beman- 
gelt Ihr, die Grafik erreiche 
noch nicht Fernsehqualitat. 
Versucht doch mai, ein Test- 
muster von "The Journey- 
mans Project" von Presto- 
Studios zu bekommen (500 
MB Speicherplatz, 22-kHz- 
Sound). AuBerdem woilte ich 
fragen, ob es das Spiel Dune 
II fur den Mac gibt oder ob 
es geplant ist. 

Andreas Heinlein, Gelsenkirchen 

Die Zeiten ais Apple-Rech- 
ner uber den Winter eingela- 
gert werden konnten, sind vor- 
bei - wie im PC-Lager sinkt die 
Halbwertzeit der aktuellen 
Apple-Modelle dramatisch. Ais 
Redaktion einer Computerzeit- 
schrift freuen wir uns naturlich 
uber jede neue Erntephase, 
denn schliefBlich kommt mit 
einem neuen Modeli auch 
immer ein frischer Geschmack 
ins Haus. Der immer wieder 
aufs neue geplagte Anwender 
sieht die Sache meist aus 
einem anderen Blickwinkel: 
Meist hat man sich schweren 



Herzens zum Kauf des Lieb- 
lingsmodells entschlossen, das 
einige Monate spater von einer 
schnelleren und billigeren 
Maschine abgelóst wird. Die 
von Apple offiziell abgesegnete 
Spielmaschine, ist der Perfor- 
ma 600 und 600 CD. Ein Per- 
forma 600 darf auch unser 
Redaktionsleben verschónem 
und nebenbei sein Kónnen ais 
Testmaschine unter Beweis 
stellen. Bei anderen Modellen 
miissen entsprechend Abstri- 
che oder Vorteile verbucht wer- 
den. Zum Vergleich findest Du 
die technischen Daten des Per- 
forma 600 in unserem aktuel- 
len Systerrwergleich dieser Aus- 
gabe. The Journeyman Project, 
ein Projekt der Neueinsteiger 
Presto Studios, ist uns beim 
ersten Auftritt durch die Lappen 
gegangen. Ein angemessener 
Test wird nachgereicht. Mir ist 
nicht bekannt, daf3 Westwood 
an einer Mac-Version des Stra- 
tegiespiels Dune 2 arbeitet. 

cd 



Einspruch! 



Entweder druckt Ihr nur 
Schleimereien oder degene- 
rierte Videospielerbriefe. Teilt 
doch Eure Leserbriefe-Rubrik 
in "normale Briefe" (also 
Schleimereien, Kritiken usw.) 
und "Hilferufe" (also Hard- 
ware-/Softwareprobleme...). 
Aber zuriick zu den Leser- 
briefen. Einige der abge- 
druckten Briefe sind absolut 
unlogisch und uberhaupt 
daneben. In Ausgabe 5/93 
behauptet doch Michael Rie- 
del aus Berlin, daB die PCs 
in 5 Jahren verschwinden 
werden und daB die Video- 
spiele a lles. aber auch alles 
erobern werden. Dazu kón- 
nen wir nur eines sagen: Wir 
wunschen Dir viel Spaf3 bei 
der Eingabe von Grafik und 
Text per Joypad und daB der 
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*DU MÓCHTEST DEIN 

PROGRAMM SO SCHNELL 

WIE MÓGLICH? DU 

£ WOHNST IN KOLN, BONN, 

DDORF ODER FFURT ? 

RUF SOFORT DIE FILIALE 

IN DEINER STADT AN. 



WAS...DU WILLSTl 
DEIN PROGRAMM^ 



1 Słd. . 



WENN DEIN PROGRAMM 
VORRATIG IST, WIRD ES 
IR EIN KURIERDIENST. S 
SCHNELL WIE MÓGLICH, 
BRINGEN. ZUSATZUCHE 
OSTEN ERFRAGST DU BEl 
DEINEM VERKAUFER 
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Daumen ewig halt. 
Zweitens schreibt da doch 
einer in der POWER PLAY 
6/93, Seite 46, daB er sich 
einen PC-DX2-66 mit allem 
Drum und Drań kaufen wollte, 
aber daB ihm 6000 Mark zu 
teuer waren und er sich des- 
halb ein SNES kaufen will, 
weil das nur 500 Mark kostet. 
Sagt mai, habt Ihr das selbst 
geschrieben (also April- 
scherz) oder haben die Leute 
das wirklich ernst gemeint? 
Zuerst mai, wie kann man 
einen der schnellsten PCs 
mit einem SNES vergleichen? 
Und uberhaupt gibt es nur 
486-DX2-66 PCs? Er kann 
sich doch auch einen 486-SX- 
25 holen, fur nur 1999 Mark, 
mit besserer Ausriistung 
sagen wir mai 2500 Mark. 
Jetzt sagt bloB, daB alle SX- 
CPUs langsam sind. Otto 
Normalverbraucher reicht das 
allemal. Also bitte, wenn 
Euch unsere Gesundheit lieb 
ist, druckt nicht mehr solche 
Briefe. 

Daniel Dajka, Hamburg 

Daniel, wie Du vielleicht 
schon ab dieser Ausgabe 
merkst, haben wir uns den 
Wunsch vieler Leser zu Herzen 
genommen und behandeln die 
technischen Fragen in einer 
speziellen und nagelneuen 
Rubrik: Doc Duse, unser Exper- 
te fur kalte Lótstellen, verzwir- 
belłe Drahte, Platinenterror und 
RAM-Attacken steht in jeder 
Ausgabe Euren Fragen zum 
Thema Technik zur Verfugung. 
Alle "normalen" Leserbriefe lan- 
den in der POWER POST. 

mh 



Soccer-Tausch 

Ich erwarb vor etwas langerer 
Zeit das Spiel Sensible Soc- 
cer. Ais ich darauf von der 
neueren Version dieses Spie- 
les erfuhr, und ich in Eurem 
genialen Magazin davon las, 
man konne das alte Spiel 
gegen eine kleine Summe 



Geld an die Spielefirma 
zuruckschicken, um dafiir 
dann das "Neue" zu bekom- 
men, will ich jetzt fragen, wie 
man das genau macht. Also 
wieviel Geld man beilegen 
und an welche Adresse man 
sich wenden sollte. 

Tim Dierolf, Crailsheim 

Normalerweise liegt Deinem 
Spiel ein Kartchen mit der 
Adresse des Herstellers bei. 
Wende Dich dann bitte am 
besten an den Hersteller. 

Beim Sensible-Soccer-Upda- 
te ist die Lagę jedoch relativ 
kompliziert. Das Update lafBt 
sich in Deutschland nur ais 
neues Komplettspiel erstehen 
(zum Vollpreis!). Fur das 
wesentlich billigere Update ais 
solches bietet Renegade einen 
Umtauschservice, der aller- 
dings offiziell nur fur England 
greift. 

Bevor Du Deine Disketten 
also uber den Kanał schickst, 
frage sicherheitshalber bei 
Renegade nach, ob sich der 
Aufwand lohnt. Am Ende 
bezahlst Du sonst mehr, ais 
das neue Spiel kosten wurde. 

kn 



Soundkarten-Wust 

Kónntet Ihr nicht ein biBchen 
mehr uber Umsetzungen von 
Amiga zu PC berichten? Zum 
Beispiel hattet Ihr auch ein- 
mal erwahnen kónnen, daB 
"Turrican 2" von dem Pro- 
grammierteam "SUN" auf den 
PC umgesetzt wird. Zweitens: 
Wie gefallt Euch der Vor- 
schlag, wieder einmal einen 
Soundkarten-Vergleichstest 
zu machen, denn da gibt es 
eine ganze Menge neuer 
Soundkarten auf dem Markt. 
Und dann noch eine Frage, 
habt Ihr schon einmal von 
der Soundkarte "PCD-GM" 
gehórt, wenn ja, zu welchen 
anderen Soundkarten ist sie 
kompatibel? 

Michael Zolliker, CH-Winkel/Rueti 

Du hast den Nagel auf den 
Kopf getroffen: Das Angebot an 
neuen Soundkarten sprengt alle 
Dimensionen. Im Prinzip gibt 
eine ganz neue Generation den 
Ton an, also ein saftiger Sound- 
kartentest ist mehr ais uberfallig. 
Ich verspreche Dir hoch und 
heilig, daB extra fur Dich ein 
umfangreicher soundcheck der 
aktuellsten Karten uber eine der 
nachsten POWER PLAY-Buh- 
nen geht. Bis dahin muBt Du 
Dich mit unserem immerhin 
sehr sound-lastigen News- 
Angebot zufrieden geben. Eine 
Soundkarte mit dem vielver- 
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1869 HANDELSSIMULATION KOMPL DT VGA 89,90 

ATRAIN KOMPL DT VGA 99.90 

ACES OF THE PACIFIC VGA DT HANDBUCH 79.90 

ACES MISSION DISK WW II 1 946 VGA 49.90 

ACES OVER EUPOPE VGA ■ 75.90 

AD 4 D UNIIMITED ADVENTURE VGA 69.90 

ALONE IN THE DARK KOMPL DT. VGA 95.90 

ARCHER MC LEANS POOL BILLABD DT. ANL VGA ' 59.90 
ARMOREDFIST VGA - 79,90 

BATMANS RETURN VGA 69.90 

BATTLECHESS 4000 DT ANL VGA 75.90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL 49,90 

BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79,90 

BEAUTY AND THE BEAST KOMPL- OT. VGA 99.90 

BETRAYAL AT CONDOR VGA - 75.90 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL DT VGA 79,90 
BURNING STEEL KOMPL DT VGA 89.90 

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39.90 

BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT VGA 39.90 
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL DT VGA 95.90 

CAMPAIGN KOMPL DT ANL VGA 79.90 

CAR AND DRIVER DT ANL. VGA 99.90 

CARRIERS AT WAR CONSTR. KTT 69,90 

CHESS GENIUS KOMPL DT 139.90 

CHESS MANIĄC DT ANL VGA 89,90 

CHESSMASTER 3000 VGA 75,90 

CIVILISATION KOMPL DT VGA 99.90 

CLASSIC ADV COMP INCL LOOM/MONKEY ISLANDS/ 
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,90 

79,90 
109.90 
95,90 
59,90 

75.90 
89.90 
89,90 
89,90 
65,90 



CLASHOF STEEL ENGL. VERS. VGA ■ 

COBRA MISSION VGA 

COMANCHE KOMPL DT VGA 

COMANCHE DATA DISK 

COMBAT CLASSICS COMP INCL TEAM YANKEE 

ieee attack sus / fis strike eagle 2 dt anl 

CREEPERS VGADT. ANL 
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL DT 
DARK MARĘ VGA ■ 
DARK SEED VERS 1.5 VGA KOMPL DT 
DAS SCHWARZE AUGE 

• SCHICKSALSKLINGE KOMPL DT VGA 89.90 

DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT VGA 85,90 
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPLOT. VGA' 89,90 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT ANL VGA 99,90 
DREAM TEAM COMP DT ANL INCL SIMPSONS 

/TERMINATOR 21 WWF WRESTLING 65,90 

DUNE 2 KOMPL DT VGA 65.90 

DYNA8LASTERS DT ANL VGA 75.90 

DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69.90 
ECOOUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65.90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL DT VGA 75,90 

ELFISH DT ANL VGA 65.90 

ELYSIUM KOMPL DT VQA 69.90 

EMPIRE DE LUXE VGA 69,90 

ERIC THE UNREADY VGA 65,90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT VGA 85.90 

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL VERS 79,90 

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL OT. VGA ' 85,90 

F15 STRIKE EAGLE 3 ENGl VERS VGA 69.90 
FALCON 3 DT. ANL. NUR 388/2SMHZ DOS 5.0 VGA 99,90 

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,90 

FALLEN EMPIRE KOMPL DT VGA 89.90 

FATTY BEAR VGA 65,90 

FIELDS OF GLOBY DT ANL VGA ' 89,90 

FLASH BACK KOMPL. DT VGA " 69,90 

FUES ATTACK ON EARTH KOMPL DT VGA 85.90 

FLUGSIMULATOR 4 KOMPL DT 139,90 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT ANL VGA 99,90 

FREDDY PHAHKAS KOMPL DT VGA ■ 69.90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79.90 

GATEWAY TO SAVAGE KOMPL DT. VGA 89.90 

GOBL1IINS2 KOMPL. DT VGA 89,90 

GUNSHIP2000 DT VGA 65,90 

GUNSHIP 2000 SCENAHIO DISK VGA DT ANL 59,90 

HANNIBAL KOMPL DT VGA 89,90 

HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA 75,90 

HARRIER JUMP JET DT. ANL VGA 109.90 

HEXUMA KOMPL. DT VGA 89,90 

HIREDGUNS VGA ■ 85,90 

HISTORY LINĘ 1914-1918 KOMPL DT VGA 89.90 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65.90 

HUMANS RACE DATA DISK DT 49,90 

INCA KOMPL. DT VGA 99,90 

INCREDIBLE MACHINĘ KOMPL DT. VGA 65,90 

INDIANA JONES 4 KOMPL DT VGA 89,90 

JONATHAN KOMPL DT. VGA 89.90 

KINGS OUEST 6 VGA KOMPL DT 99.90 

LANDSOFLORE KOMPL DT. VGA • 59,90 

LAURA BOW 2 DAGGER OF AMON RA - VGA 79.90 

LEGACY KOMPL DT VGA 99,90 

LEGEND OF MYRA DT ANL VGA 75.90 

LEMMINGS 2 DT. ANL VGA 89.90 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90 

LINKS SCENERY BANFF VGA 49,90 

LINKS SCENERY BELTRY VGA ■ 45,90 

LOSTTREASURESOFINFOOOM(20TITEL) 105,90 

LOSTTREASURESOFINFOCOM2(11TITEL) 105,90 

MEGALOMANIA VGADT. 89.90 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHTVGA 79,90 

MIGHT4MAGIC4 VGA KOMPL DT. 79,90 

MIGHT t. MAGIC 5 ENOL VERS. VGA ■ 79,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT VGA 89.90 

NIGEL MANSELL DT. ANL VGA 69.90 

ORIGIN SCREEN SAVER 59.90 

PATHKJT VGA 79.90 

PATRIZIER KOMPL DT VGA 89,90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT ANL 39.90 

PERFECT GENERAL DT ANL VGA 89,90 

PINBALL DREAMS DT ANL. VGA" 59,90 

PIRATES OOU) II DT. ANL VGA ■ 89,90 

POPULOUS 2 DT ANL VGA 79,90 

POWERHITS BATTLETECH 79.90 

POWERMONGER DT. ANL VGA 75.90 

PREMIER MANAGER 59.90 

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL VGA 89.90 

OUEST FOR GLORY 3 KOMPL DT VGA 79,90 

RAGNAROK DT ANL. VGA 89.90 

REACH FOR THE SKIES DT ANL. VGA 59.90 

RETURN OF THE PHANTOM OT. ANL VGA ■ 89,90 
RINOWORLO -REVENOE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90 

ROMĘ AD 92 DT ANL VGA 85,90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78.90 

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL VGA 59,90 

SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT VGA 89.90 

SHADOW PRESIOENT VGA 79,90 
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT. 99.90 

SIEGE VGA 75.90 

SIEGE DATA DISK 45,90 

SIM ANT KOMPL OT VGA 89.90 

SIM CITY 0ELUXE DT ANL. 85.90 

SM EARTH DT VERS VGA 89.90 

SIM LIFE VGA DT ANL 69.90 

SKAT 92 KOMPL DT 65,90 

SLEEP WALKER DT ANL VGA 59,90 

SPACE HUŁK OT. ANL VQA 85.90 

SPACEWARD HO I KOMPL DT VGA 89,90 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL. DT 79,90 

SPECIAL FORCES DT ANL VGA 99,90 

SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 79,90 

SPELLIAMMER VGA 99,90 

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79.90 
SPORTS MASTERS COMPIL INCL PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS 500/ADV TENNIS TOUR 69,90 
STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL WINZER 

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT 79,90 

STAROONTROL2 VGA 79,90 

STARTREK 25 Ih ANNIV KOMPL DT VGA 79.90 

STREETFIGHTER 2 DT ANL 65,90 



STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89.90 
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL 45.90 

STUNT ISLANDS KOMPL DT VGA 89.90 
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT ANL 79.90 

SYNDICATE KOMPL DT VGA ■ 85,90 

TASK FORCE OT ANL. 109.90 

TERMINATOR 2029 VGA 79,90 

THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90 
THE GREATEST COMP INCL LURE OF TEMPTRESS 

/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA 65.90 

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65.90 

TORNADO DT HANDBUCH VGA ■ 75.90 

TRANSARCTICA DT ANL VGA 79.90 

TRISTAN PINBALL VGA 69.90 

ULTIMA 7 TE1L 2 SERPENT ISLE VGA 89.90 

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT ANL VGA 89,90 

VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 85.90 

WAR IN THE GULF KOMPL DT VGA 79.90 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79.90 

WEEN DT. ANI VGA 95,90 

WING COMM 2 SPECIAL OPERATONS 45,90 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATWNS 2 VGA 45.90 
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL 39.90 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT VGA 99.90 

W1ZARDRY 7 KOMPL DT VGA 89.90 

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT ANL VGA 65,90 

XENOBOTS DT ANL VGA 79,90 

X WING DT. ANL VGA 85.90 

ZOOL DT ANL VGA 69,90 



PC/IBM Sonderposten 



29,90 
34,90 
29.90 
29,90 
29.90 
29.90 
29.90 
19.90 
39.90 
29.90 
19.90 
29.90 
39.90 
34.90 
29,90 
24,90 
19,90 
29.90 
15,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
15.90 
39.90 
34.90 
29.90 
34.90 
29,90 
29.90 
45.90 
29.90 
29,90 
34.90 
29,90 
35,90 
34,90 
34.90 
45.90 
29.90 
39,90 
29.90 
34.90 
29,90 
34.90 

19.90 
29.90 
29,90 

24.90 
34,90 
29,90 



•0 

.90 
.90 
.90 



4D SPORTS BOXING DT ANL 

688 ATTACK SUB MARINĘ DT ANL VGA NUR 3.5' 

BARDS TALE 3 DT. ANL 

BATTLECHESS 2 VGANUR5.2S - 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5' 

BATTLETECH 2 

CAPTIVE 

CARL LEWIS OLYMP1C CHALLENGE NUR 3.5" 

CASTLES OF DR. BRAIN VGA 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT ANL. 

CHESSMASTER 2100 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 

COMMAND H O VGA ENGL VERS. 

CONOUEST OF LONGBOW VGA DT ANL 5.25' 

COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 3.5" 

CRAZY CARS 2 NUR 3.5 ■ 

CYCLES -ACCOLADE- 

DARKHALF -ACCOLADE 3.5' 

DEADLINE - INFOCOM 

DELUXE STRIP POKER NUR 3.5" 

DELUXE STRIP POKER 2 

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3.5' 

DUNE KOMPL DT NUR 3.5' 

ELVIRA1 MISTRESS O. T DARK KOMPL DT VGA 

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 

EPIC 

FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT ANL 3,5' 

FUTURĘ WARS -TIME TRAVELLERS- 3.5' 

GOLDRUSH -SIERRA 

GRAND PRIX UNLIMCTEO -ACCOLADE 

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5.25' 

HEART OF CHINA KOMPL DT. VGA 5.2S' 

HERO OUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG 

HM.L STREET BLUES 

HUMANS VGA NUR 3.5" 

HYPERSPEED ■ MICROPROSE nut 3,5" 

INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT 

KGB V1RGIN ENGL NUR 3,5" 

KRISIS IN THE KRELIM VGA 

LEGEND OFKYRANDIA KOMPL DT. VGA NUR 3,5' 

LES MANLEY. LOST IN LA 3,5" 

LIFE AND DEATH 1 

UGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5.25" 

LINKS GOLF- ACCESS VGA 

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL DT NUR 3.5' 

Ml TANK PLATOON VGA NUR 3.5" 

MAGNETIC SCROU COMPILATION 

INCL FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 

MANIĄC MANSION 

MANTIS FIGHTER- MICHOPROSE VGA NUR 3.5" 

MAUPITI ISLANDS KOMPL DT VGA NUR 3,5" 

MEGAFORTRESS V6A 3,5" 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 

MINDGAMES INCL 

WATERLOO/CONFL EUROPE/FINAL FRONTIER 

MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 

OBITUS 3.5" -PSYGNOSIS- 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 

OPERATION STEALTH DT. ANL 

PINBALL MAGIC NUR 3.5' 

POLICE OUEST 1 VGA VERS. 3.5" SIERRA 

POLICE OUEST 2 SIERRA 

POLICE OUEST 3 VGA DT VERS 

PROPHECY INFOCOM- 

RAILROAD TYCOON NUR 3.5" 

REALMS KOMPL DT VGA 

RICK DANGEROUS 2 3.5" 

RISE OF THE DRAGON VGA KOMPL DT. 5,25" 

SHADOW LANDS NUR 3,5' KOMPL. OT. 

SHADOW SORCERER 

SHANGHAI 2 

SPELLCAST1NG 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5" 

STREET FIGHTER 1 

SUPER TETRIS 5,25' 

SUPREMACY NUR 3.5" 

TESTDRWE 2 COLLECTION 

TERMINATOH2 3,5" 

THUNDERHAWK AH 73 M VGA 

TIME OUEST NUR 3,5- 

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3.5' 

TROLLS DT. ANL NUR 3.5 - 

TV SPORTS BASEBALL DT ANL 

ULTIMA -MARTIAN DREAMS NUR 5.25" 

ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 

ULTIMA 5 

UTOPIA NUR 3.5' 

WAXWORKS -ACCOLADE- 3.5' 

WILD WEST WORLD KOMPL DT VGA NUR 5,25" 

WILLY BEAMISH NUR 5.25' VGA 

WING COMMANDER 1 VGA 

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3.5' 

WWF WRESTLING VGA 

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5' 



Soundkarten/Zubehor 

CD ROM LAUFWERK INTERN 469.00 

DISKBOX FUR 80 STUCK 3.5VSCHLOSS 19,95 

DISKBOX FUR 1 00 STUCK 5.257SCHLOSS 1 9,93 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90 

GRA VIS ULTRASOUND - SOUNDKARTE 329,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90 

JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90 

JOYSTICK FLK3HT CONTROL THRUSTMAST 1 65.90 

JOYSTICK GRAWS ANALOG PRO 79.90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK GRAWS -TRANSPARENT- 85.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165.90 

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90 

MAUSMATTE 6 90 

MIDIBLASTER 389,90 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 69,90 

SIUCONMAUS/SERIEa/3TASTEN 45,10 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 429,91 

SOUNDBLASTER 2 DELUXE DT HANDBUCH 159,90 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE OT HANDBUCH 299,90 

WAVEBLASTER -CREATIY- 359,90 



29,90 
29.90 
29,90 
24,90 
34,! 
29.90 
49,90 
34,90 
45,90 
9.90 
39,90 
29,90 
29,90 
34,90 
29,90 
15.90 
29,90 
29.90 
29.90 
39.90 
29,90 
29.90 
29.90 
19.90 
29,90 
29,90 
29,90 
39,90 
34,90 
34.90 
29.90 
29.90 
34.90 
34.90 
39.90 
45.90 
29.90 
29.1 
28j 



WIAŁ VERSAIUD GmbH 

LiegnitzerstraBe 13 

82181 Gróbenzell 

"Telefon 08142/90H & 8079 

&8Z73 

Telefax 08142/54654 

"LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SER VICE" 



IBM/PC CD Rom 

360 COMPILATION 

INCL MEGAFORTRESS/DAS 80OT/BLUE MAX 49.90 

ANIMATION MAGIC 75,90 

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69!«) 

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL 49.90 
CD 16 EDUTAINMENT KIT INCL SBLASTER 16 ASP/ 
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/ 
UND SOFTWAREPAKET 1.098,90 

CDCADDYS 19,90 

CHESSMANIAC 5 BILUON AND 1 85.90 

CHESS MASTER 3000 59.90 

CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90 

CINEMANIA -MICROSOFT- F1LM0ATENBANK 139,90 

CURSE OF ENCHANTIA 49,90 

DANGER HOT STUFF VOL 2 39.90 

DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90 

DESKTOP PUBUSHERS DREAM 79.90 

DINOSAUR ADVENTURE 79 90 

DUNE 75,90 

ERIC THE UNREADY 85.90 
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL. 

MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,90 

EYE OF BEHOLDER 3 69,90 

GIF IT NEWS 45,90 

GRAPHMAGIC I oder 2 auages Grat*. PD S Shareware 59,90 

HOT NEWS 19,90 

INCA KOMPL DT 119 90 
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,90 

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 109,90 

KINGS OUEST 5 99.90 

KINGSOUEST6 ■ 79 90 

KOOAK PHOTO ACCESS CO 65 90 

LEGEND OF K YRANDIA 79,90 
LINKS COLLECTION INCL LINKS GOLF 

/FIRESTONFJBOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75 90 

LOOM 49.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90 

MIG 29 FULCRUM 8 MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99.90 

PACIFIC ISLANDS T YANKEE 2 79 90 

PIXEL PERFECT 54,90 

PUTT PUTT FUN PACK 59,90 

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BidoffPgni s 35,90 

RINGWORLD 85,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90 

SHAREWARE MAGIC ca 600 MB 69.90 

SHAREWARE PEARLEN 2 Spmte.OTP.Graft. Anmlat , 45,90 

SHERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE- 109.90 

SOUND SENSATION 45 90 

SPACE OUEST 4 4990 

SUPER CD II SHAREWARE 45 90 

THE 7TH GUEST 95.90 

TRAVEL MAGIC 69.90 

TRIPLE TRIS COMPIL INCL. TETRISAYELTHIS/FACES 75^90 



Amiga 



ULTIMA 1 

ULTIMA 6 8 WING COMMANDER I 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 

VGA MAGIC 

WING COMMANDER INCL MISSION 1 8 2 

WING COMMANDER 2 INCL 0PER.1S2/SPEECH. 

WILLY BEAMKH 

WORLD TRAVELLER 



C64 Disketten 



69,90 
39,90 

109,90 
69,90 

129,90 
99,90 
44,90 
39,90 



ARKANOID2 




ATOMINO 


9.90 


BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 


38.90 


CONOUESTADOR KOMPL. DT. 




CONOUESTADOR DATA OISK KOMPL DT. 




COLOSSUS CHESS 4 




CONAN 


9,90 


ENGLAND CHAMP SPECIAL 




KICKOFF 


9,90 


MIGHTY BOMBJACK 




NORTH AND SOUTH DT, 




OIL IMPERIUM KOMPL OT 




RAINBOW COLLECTION INCL BUBBLE BOBBLE 




/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 




STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL DT 




STREET FIGHTER 2 DT. ANL 




SUPER SPACE INVADERS 




TURRICAN 2 DT. ANL 


15,90 


ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 




Abgabe nur solance Votral rełcht 





Sega Mega Drive 

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL 359,90 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS 269,90 

ANOTHER WORLD DT ANL 89,90 

ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL 75.90 

BATMAN RETURNS DT ANL 75,90 

BUBSY BOBCAT DT. ANL ■ 79 90 

CHAKAN OT ANL B9.90 

CHIKI CHIKI BOYS DT ANL. 89^90 

EXMUTANTS DT. ANL 75I9O 

FLASHBACK OT. ANL 99.90 

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL 8S.90 

GRAND SLAM DT. ANL 79,90 

HARDBALL 3 79,90 

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL ■ 85,90 

JACK NICLAS POWERCHALL GOLF DT. ANL ■ 79.90 

JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL 85.90 

JUNGLE STRIKE 99,90 

LEMMINGS DT. ANL 85.90 

LOTUS TURBO ESPRIT OT. ANL B5I90 

MEGA LO MANIA DT. ANL 85,90 

MICKEY 8 DONALD DT ANL 75,90 

NHL PA 33 ICEHOCKEY DT. ANL 99,90 

PGA TOUR GOLF ■ OT. ANL 89,90 

SUMMER CHALLENGE DT ANL • 69.90 

SUPER KICK OFF DT. ANL 89,90 

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT ANL 79.90 

STREETS OF RAGĘ 2 DT. ANL 79.90 

THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79,90 

TURBO OUTRUN 89,90 

WARPSPEED DT. ANL 69,90 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 1 1 5,90 

WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL 79,90 



1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT 1 MB 85,90 

ABANDONEDPLACESTEIL2 1 MB 65,90 

AUEN3- W ,»o 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES OT ANL 1 MB 69.90 



ARABIAN NIGHTS DT. ANL. 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT ANL 1 MB 

ASSASSIN OT. ANL 

A.T.A.C DT. HANOBUCH 1 MB ' 

A-THAIN KOMPL. DT. 1 MB 

AVBB HARRIER ASSAULT 1 MB 

B17 FLYING FORTHESS DT. ANL 1 MB 

BAT. 2 KOMPL DT I MB 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 

BATTLETEAM (BATTLEISLE 8 DATA) DT. 1 MB 

BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB 

BCKID DT ANL 

BILLS TOMATO GAMĘ DT ANL I MB 

BODY BLOWS DT. ANL 1 MB 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / I MB 

CAESAR 

CAMPAIGN DT. ANL 1 MB 

CATCH EM DT. ANL. 

CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST ■ 

CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT. 

COHORT 2 

COMBAT AIR PATROL DT ANL 1 MB ■ 

COMBAT CLASSICS COMP. INCL TEAM YANKEE 

/688ATTACKSUB/F15STRIKEEAGLE2 DT. ANL. 

CONOUESTADOR KOMPL. OT. 

CONOUESTADOR DATA OISK KOMPL DT. 

CREATURES DT. ANL 

CREEPERS DT. ANL. 

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT 1 MB 

CYTRON DT. ANL. 

D-0AY DT. ANL. 1 MB 

DAS SCHWAR2E AUGE: DSK 1MB KOMPL DT. 

DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. OT. 1 MB 

DESERT STRIKE DT. ANL I MB 

DIGITAL DUNGEON 1 MB 

DOMINIUM KOMPL DT. 

DRAGONS LAIR 3 1 MB 

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB ' 

OYNABLASTERS 1 MB DT. ANL. 

DYNATECH KOMPL DT. 

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL DT 

ELYSIUM DT ANL. 

ENTITY DT.ANL 

EPIC DT.ANL 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT ANL. 

EYE OF BEHOLDER I KOMPL. DT. 1 MB 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 

FALLEN EMPIRE KOMPL DT. 1 MB 

FANTASTIC WORLDS INCL PIRATES/POPULOUS/ 

REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL DT.ANL 

FATE GATES OF DAWN KOMPL DT 

FLASH BACK KOMPL DT. 1 MB 

FUES - ATTACK ON EARTH DT ANL. 1 MB 

FLY HARDER DT. ANL 1 MB 

FORMUŁA I GRAND PRIX I MB DT 

GAMĘ OF LIFE DT.ANL. 

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3| OT ANL. 1 MB ■ 

GOBUIINS DT. ANL. 

GOBLIIINS 2 DT. ANL 1 MB 

GUNSHIP 2000 DT. ANL 1 MB ■ 

HANNIBAL KOMPL OT. 1 MB ' 

HERO OUEST 2 -LEGACY OF SOR.- DT ANL 1 MB ■ 

HEXUMA KOMPL DT 1 MB 

HIRED GUNS DT ANL ■ 

HISTORYLINE 1914-1918 DT 

HOOK KOMPL DT 

HUMANSRACE DT.ANL 

INDIANA JONES 4 

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB 

INDIANA JONES 4 ACTION GAMĘ DT. ANL. 

JOE 8 MAC CAVEMAN NINJA DT ANL 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 

JONATHAN 1 MB KOMPL. DT. 

K G B KOMPL. DT. 1 MB 

LEEDS UNITED CHAMPIONS 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT. 

LEMMINGS 2 DT. ANL I MB 

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL 

LETHAL WEAPON DT ANL 

LOOM KOMPL. DT. 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TTTEL) 

LOST YIKINGS KOMPL DT. 1 MB 

LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL 

MAD TV KOMPL DT. 1MB 

MC DONALDS LAND OT ANL 

MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT. 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 

MOTOHHEAD 

NICK FAŁDO CHAMP GOLF 1 MB 

PANZER BATTLES 1 MB 

PATRIZIER 1 MB KOMPL DT. 

PENTHOUSE -HOTNUMBERS- DT.ANL. 

PERFECT GENERAL 1 MB 

PERFECT GENERAL DATA DISK 

PERSONAL PAINT DT. ANL 1 MB 

PGA GOLF INCL COURSES DT. ANL 

PGA GOLF COURSES DT.ANL 

PINBALL DREAMS DT.ANL 

PINBALL FANTASIES DT ANL 1MB 

POPULOUS 2 1 MB DT. 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL 

PREMIERĘ DT ANL 1 MB 

PREMIERĘ MANAGER DT. ANL. 

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB 1 

PUSH OVER DT. ANL. 

RAVING MAD COMPILATION INCL MEGA TWINS 

/HOBOCOD J.P. 2/RODLANO DT. ANL. 

RAILROAD TYCOON KOMPL DT 1 MB 

RAMPAHT DT.ANL. 1MB 

REACH FOR THE SKIES 1 MB DT ANL. 

ROADRASH DT ANI 

ROBOSPORTS 1 MB 

ROMĘ AD 92 DT. ANI 

SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT. 

SHADOWWORLD DT.ANL 1MB 

SHUTTLE KOMPL DT. 1 MB 

SILENTSERVICE2 OT. 1 MB 

SILLY PUTTY DT. ANL 



54.90 
55,90 
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mbU 



Amiga 



SIM ANT KOMPL. DT 1 MB 

SIM CITY DELUXE EDITION DT ANL. 

SIM EARTH KOMPL. DT. 

SINK OR SWIM DT ANL 

SLEEPWALKER OT ANL 

SPACE HULK DT ANL. 1 MB " 

SPECIAL FORCES t MB DT ANL 

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 

SPORTS MASTERS COLLINCL PGA TOUR GOLF 

/INOIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL WINZER/ 

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT 1 MB 

STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL DT 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 

9T. THOMAS KOMPL. DT. 1 MB ■ 

SUPERFROG DT. ANL 1 MB 

SWORD OF HONOUR 

SYNDICATE KOMPL. DT 1 MB ■ 

TEAM YANKEE 2 • PACIFIC ISLANDS DT. ANL 

TERRAWAY THOMAS DT.ANL. 

THE GREATEST COMPILATION INKL DUNE. 

JIMMI WHITE SNOOKER. LURE OF TEMPTRESS 

THEIR FINEST HOUR DT 1 MB 

THEIR FINEST HOUR MISSION 

TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 

TRANSARCTICA KOMPL DT 1 MB 

THEASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB 

TRODDLERS DT. ANL 

U G H I DT. ANL 

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. • 

VIKINGS - FIELDS OF CONOUEST DT ANL 1 MB 

WALKER DT. ANL. ' 

WAR IN THE GULF KOMPL DT 1 MB 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY I MB 

WHALES VOYAGE DT. ANL 1 MB 

WIZKID DT ANL 

ZOOL DT ANL 

Preishits Amiga 

3 D POOL BILLARD 
4D SPORTS BOXING DT.ANL 
4D SPORTS DRIVIN DT. ANL 
688 ATTACK SUBMARINE 
ADRENALYN DT. ANL 
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 
AGONY PSYGNOSIS 
ALIEN BREED SPECIAL EDrTION 1 MB 
AMNIOS 

AQUAVENTURA 1 MB 
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 
AUSTERLITZ 
BARDS TALE 3 DT. ANL 
BATMAN THE MOVIE 
BATTLECHESS 1 DT. ANL 
BATTLEHAWKS 1942 
BATTLESOUADRON DT ANL. 
BIGNOSE -THECARAVAN- 
BLACK GOLD KOMPL. DT 1 MB 
BSS JANE SEYMOUR 
BUDOKHAN 
CALIFORNIA GAMES 2 
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 
CAPTIVE DT ANL 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT ANL 
CHAMPIONS OF KRYNN 
CHAOS ENGINE DT. ANL 1 MB 
CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/ 
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 
CHRONOOUEST 2 
CHUCKROCK DT.ANL 
CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 
CHUCK YEAGERS 2.0 DT ANL 
CONTINENTAL CIRCUS DT ANL. 
COVER GIRL STRIP POKER 
CYCLES -MOTORRADRENNEN- 
DARK OUEEN OF KRYNN 
DEADLINE -INFOCOM- 
DELUXE STRIP POKER 
DELUXE STRIP POKER 2 
DEUTEROS KOMPL. DT 1 MB 
DOODLEBUG OT. ANL 

OREAM TEAM COMPILATION INCL SIMPSONS7 
WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 
DR. DOOMS REVENGE DT ANL 
DRIVE ME CRAZY COMPILATION 
EMLYN HUGHES INT SOCCER DT. ANL 
F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 
FIRST SAMURAI DT.ANL 
FUTURĘ WARS -TIME TRAVELLER 
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 
GEM "X- 

GHOSTBUSTERS 2 
HEART OF CHINA DT ANL 1 MB 
HILL STREET BLUES 
HONDA RVF DT.ANL 
HUMANS 1 MB 
IMPERIUM DT. ANL 
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT. 
INDY HEAT 

INTERNATIONAL TRUCK RACING 
ISHAR DT. HANDBUCH 1 MB 
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 
JACK NICLAS GOLF 1 MB 
JAGUAR XJ 220 DT ANL 
KGB DT. ANL 1 MB 
KHALAAN KOMPL OT. 
KICK OFF 2 

KNIGHTS OF THE SKY 1,5 MB 
LAST NINJA 3 DT.ANL 
LEANDER PSYGNOSIS- 
LEGEND 

LEGEND OF KYBANDIA KOMPL DT. 1 MB 
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA 
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29.90 
19.90 
29.90 
29.90 
19.90 
19.90 
29,90 
29.90 
15,90 
29.90 
29,90 
24,90 
29.90 
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29,90 
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19,90 
29.90 
29.90 
29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
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29.90 
29,90 
39.90 

34,90 
15,90 
29,90 
29,90 
19,90 
9.90 
29.90 
29,90 
29.90 
15,90 
29,90 
29,90 
29.90 
19.90 

39,90 
19,90 
29,90 
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29,90 
39.90 
29,90 
29.90 
29.90 
29,90 
35,90 
15,90 
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29,90 
39.90 
29.90 
39,90 
3S,»0 
15.90 
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29,90 
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35.90 
39,90 
35.90 



Preishits Amiga 

LORDS OF RISING SUN DT. ANL 1 MB 
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 
Ml TANK PLATOON DT KURZANLEITUNG 1 MB 
MANCHESTER UNITED EUROPĘ 
MANIĄC MANSION 

MEGATRAVELLER KOMPL OT 1 MB 
MICROPROSE SOCCER DT. ANL 
MIG 29 SUPERFULCRUM DT ANL 1 MB 
MONSTERPACK VOL. 2 INCL AWESOME/ 
SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAMĘ SHOW 
MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES 
/GREMLINS 2/B.T. FUTURĘ 2/ ETC 
M U D S KOMPL DT 
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB 
NORTH 8 SOUTH 
OBITUS 1 MB 

OPEHATION STEALTH DT. ANL 
OUTRUN EUROPĘ DT.ANL. 
PANZA KICK BOXING DT ANL. 
PAPEHBOY 2 DT. ANL. 
PARAMAX DT. ANL 
PICTIONARY 

PINBALL MAGIC DT ANL 
PIRATES I DT. ANL. 1 MB 
POOL OF DARKNESS 
P. P. HAMMER OT. ANL 
PREHISTORIO 
PRINCE OF PERSIA 
PUZZNIK 
R-TYPE 
R-TYPE 2 

RAILROAD TYCOON ENGL. VERS I MB 
RAINBOW COLLECTION INCL BUBBLE BOB8LE 
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 
RBI 2 BASEBALL 
RICK DANGEROUS 2 DT.ANL. 
ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 
SECRET OF SILVER BLADES 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL. 1 MB 
SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB 
SHINOBI 

SHUFFLEPACK CAFE 
SILKWORM 

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 
SIMPSONS DT. ANL. 
SKYCHASE 

SOCCERMANIA COMPILATION 
SPACE CRUSADE 1 MB 
SPACE OUEST 1 SCI DT. ANL. 1 MB 
SPACE OUEST 4 DT.ANL 1MB-SIERRA- 
STARRIGHT 2 DT. ANL. I MB 
STELLAR 7 SIERRA- 
STRIKER - SOCCER - 
SUPER HANG ON 
SUPER MONACO GRAND PRIX 
SUPER TETRIS 
SWW 

TEAM SUZUKI 

TEAM YANKEE DT. ANL 1 MB PANZERSIM 
TERMINATOR 2 
TEST DRIVE 2 - THE DUEL - 
TESTDRIVE 2 COLLECTION 

INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT ANL 1 MB 
THE PLAGUE DT. ANL 
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL 1 MB 
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 
TRIVIAL PURSUtT 
TURRICAN 2 DT ANL 
TURTLES TEIL 2 DT ANL 
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL 
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 
UMS 2 DT ANL. 1 MB 
UTOPIA 

WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- 1 MB 
WING COMMANDER 1 1 MB 
WINTER SUPERSPORTS 92 
WOLFCHILD 1 MB DT. ANL 
WWF EUROPEAN RAMPAGE OT ANL. 
WWF WRESTLING TEIL 1 
ZAK MCKRACKEN 
ZYCONIX OT ANL 

ADgabe nut solange Vomjl reicht 
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19.90 



Amiga Zubehor 

1 ,5 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 239,90 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199 00 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219 00 

DISKBOX FUR 80 X 3.5' DISKS 1 990 

ELECTR. BOOTSELECTOR 0FU-DF 3 3990 

EXTERNES LAUFWERK 3.5" 11990 

GENIUS TRIPLE MOUSE 4990 

GRAVIS GAMĘ PAD 3990 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5 - 1 5990 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.6" 1 49^90 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29 90 

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29^90 

JOYSTICK COMPETmON PRO STAR 39 90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34,90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49 90 

MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 990 

MOUSEMATTE 6^90 

NETZTEIL A 500 4,5 A 69^90 

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1 3 A5O0 99,90 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59,90 
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74,90 

Leerdisketten 

3,5 - 2 DO NoName 10ec 9,90 

3,5" 2 HD NoName lOer 1990 

S.25- 2 OD NoName 10e< 5^90 

5,25" 2 HD NoName I0e> 1290 



* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 

Listę gegen frankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus DM9,00 

Vorkasse im Inlarid nur per Euroscheck plus DM 8,00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerslag 9. 00 - 18. 00 , Freitag 9. 00 -17. 00 



powerpost 




Soundkarte mit dem vielver- 
sprechenden Namen "PCD-GM" 
ist mir leider noch nicht unter- 
gekommen, deshalb kann ich 
Dir auch mit keinem Tip weiter- 
helfen, zu welcher anderen 
Kartę dieser mysterióse Sound- 
Erzeuger kompatibel sein kónn- 
te. Falls Du weitere Informatio- 
nen wie den Hersteller oder die 
technischen Eigenschaften die- 
ser Kartę hast, schreibe doch 
einfach! cd 



Wir- Die 

Fantastischen 

Vier 

Wegen der guten Spiele- 
tests, die auf mich immer 
einen sehr objektiven Ein- 
druck machen und der nicht 
ganz so spatpubertaren 
Schreibe, wie sie manche 
Spielemagazine draufhaben, 
bin ich groBer POWER 
PLAY-Fan und habe seit Jah- 
ren keine einzige Ausgabe 
verpaBt. Doch die von mir so 
geschatzte Objektivitat 
muBte ich leider in der Mai- 
ausgabe auf Seite 130 (Head- 
ware) bei der Indie-Hip-Hop- 
Sampler-Besprechung ganz- 
lich vermissen. Der Artikel 
erweckt den Eindruck, ais 
wurde eine Band, die bei 
einem groBen Label einen 
Vertrag unterschreibt, 
grundsatzlich keinen SpaB 
an der Musik haben, keine 
freie kreative Entfaltung 
genieBen und sich sowieso 
durch Ubersehen von "Klein- 
gedrucktem" (welches es so 
naturlich nicht gibt) kraftig 
libers Ohr hauen lassen. 
Dies sind leider vóllig gan- 
gige Vorurteile, und umso 
mehr argert es mich, daB der 
vernunftige POWER PLAY- 
Redakteur Knut Gollert den 
Volksmund so unbedacht 
nachplappert. Wir - "Die 
Fantastischen Vier" - haben 
es nach vier Jahren harter 
Arbeit (die kostete mehr ais 
sie damals brachte) zu unse- 



rem Plattenvertrag bei Sony 
und zwei Jahre spater zum 
Durchbruch gebracht. Wir 
produzieren unsere Musik - 
wie auch Text - komplett sel- 
ber und haben groBen SpaB 
an ihr. Da wir einen sehr 
guten Vertrag haben, kann 
man auch nicht von "Klein- 
gedrucktem" sprechen. Eine 
kleine Plattenfirma hatte uns 
niemals die groBe finanzielle 
Unterstutzung bieten kón- 
nen, da sie wegen des gerin- 
gen Kapitals auf viel gerin- 
gerem Raum kalkulieren 
muB. Fiir gewóhnlich igno- 
riere ich derlei Presse- 
meldungen, aber im Fali 
POWER PLAY liegt mir eini- 
ges drań. 

Michael Schmid, alias Smudo von den 
Fantastischen Vier 

Sorry, aber der Artikel ging 
nun wahrlich nicht gegen Euch. 
ZugegebenermaBen hórt sich 
selbiger so an und ich habe 
Euch, wenn man's so will, zu 
"willenlosen Rap-Homo-Sapi- 
ens" gestempelt. Dies war aber 
nun gar nicht so gemeint. Viel- 
mehr mag ich Eure Musik (fast 
so wie meine!) und besitze gar 
zwei F4-Scheiben. Der Ruffel 
ging eher Ober den groBen 
Teich an einige Bands, die sich 
sowohl Texte ais auch Musiken 
schreiben lassen. Mein Anlie- 
gen diesbezuglich war, daB ein 
solches Geschaft in Deutsch- 
land erst gar nicht zustande- 
kommen darf. Die Schlager- 
branche bringt diese zweifel- 
haften Aktionen ja schon seit 
Jahren. 

Nun zum "Plattenfirmen-beu- 
ten-Musiker-aus"-Thema. Natur- 
lich kann jeder mit seiner Firma 
Gliick oder Pech haben. Ob in 
der Computerspielindustrie oder 
im Musikgeschaft: Einige zieht 
man uber den Tisch, andere 
werden recht groBzugig behan- 
delt. Im Endeffekt liegts am Ver- 
trag und damit am Musiker/Pro- 
grammierer und der Platten- 
oder Softwarefirma. 

Scheinbar fuhlt Ihr Euch bei 
Sony Musie pudelwohl (so soll- 
te es auch sein), was jedoch 
nicht heiBen muB, daB andere 
Bands bei anderen Firmen 
ebenso ordentlich behandelt 
werden. Ich persónlich kenne 
einige Libie Beispiele aus dem 
mir etwas besser gelaufigen 
Softwaregeschaft, bei denen 
diverse Programmierer von 
diversen Firmen fiir diverse 
Spiele bis heute kein Geld 
gesehen haben. DaB man ais 
unbedarfter Musiker oder Pro- 
grammierer schneller auf nim- 
mersatte Geschaftemacher 
"reinfallt" durfte dabei auBer 
Frage stehen. Thafs life... kn 



Hallo Knut 

Zu Deiner Frage in der 
POWER PLAY 6/93, ob Ihr die 
Videospieltips vergróBern 
sollt, kann ich nur mit "Ja" 
antworten. Ich sagę und 
schreibe das nicht, weil ich 
bei Euch schon gewonnen 
habe, sondern aus folgendem 
Grund: Jeder Spieler hat sein 
Spezialgebiet, sei es nun 
Jump'n Run, Action, Baller- 
spiel oder... Deshalb bleibt 
auch jeder Spieler ganz be- 
stimmt an irgendeinem Spiel 
immer wieder an der gleichen 
Stelle hangen. Wie oft stan- 
den da schon einige Module 
kurz vor dem Flug durchs of- 
fene Fenster. Genau hier set- 
zen nun Eure Power Tips ein. 
Sei es mit einem Cheat, einer 
Kartę oder mit irgendeinem 
anderen Tip. Gerade jungere 
Spieler haben oft Probleme, 
auch bei "einfacheren" Spie- 
len und wollen trotzdem mai 
den bósen Obermotz zu Ge- 
sicht bekommen. 
Was soli ich noch mehr sa- 
gen: Ihr habt keine andere 
Wahl (wenn's nach mir 
ginge). VergróBert die Video- 
spieltips-Rubrik und die mei- 
sten Spielefans werden's 
Euch danken. 

Dieter Buchmuhl. Weiswe 



Liebe xx-Leute 

...voller Dankbarkeit móch- 
te Euch heute eine treue 
Leser-Oma (31 Jahre, Pauke- 
rin) schreiben, die seit eini- 
gen Jahren der Spielwahn 
und seit 1990 Eure Zeitschrift 
gepackt hat. Ich lese die xx 
und die Schwesternzeit- 
schrift xx, und das soga 
gern. Aber auch die 
Konkurrenz wird gele- 
sen, also die xxx, die 
xx, die x und sogar 
die xx (alles klar?). 
Ais ich heute Eure 
Zeitschrift (PP 
05/93) erhielt, 
muBte ich mich 
erstmal vergewis- 
sern, daB der er- 
ste April schon 
vorbei ist. Der 
Wertungskasten 
auf S.31 machte 
mich nachdenk- 
lich: MS-DOS xx%, 
Grafik xx%, Sound 
xx%, Schwierigkeit 
(gahnende Leere), 
Unterstiitzt Sound- 
blaster, Roland, mehr 
Speicher? Weiter 
gehts mit den unbe- 
kannten Schwierigkeiten 
auf den Seiten 23, 35, und 



111 und den hilfreichen Hin- 
weisen zu Eurer Bildlauswahl 
auf 8.121. Alle GG-Besitzer 
waren sicher uber den ganz 
heiBen Tip auf S.74 gliicklich. 
Arme Lemminge! Usw. usf. - 
habt Ihr Euch etwa heimlich 
einen neuen Virus geleistet? 
Trotz alledem: Wenn Ihr den 
Anteil der Videospiele nicht 
noch mehr reduziert - dies- 
mal waren es bloB neun 
Stiick -, lese ich Euer Maga- 
zin und die xx (und die ande- 
ren, siehe oben) weiter, 
macht namlich SpaB. 

Steffi Krischel, Leipzig 



Uneins 



- Was war das denn fiir ein 
X-Wing Test, wie kann Sónke 
so einem Spiel "geht so" 
geben? (Wie bitte, nicht 
schnell genug?) Du solltest 
langsam aufhóren, Spiele auf 
einem 8086 zu testen! Und 
zur "minderwertigen" Poly- 
gon-Grafik ware zu sagen: 
Willst Du lieber einem Pixel- 
haufen nachjagen, der nur 
von weitem ais Raumschiff 
zu erkennen ist? Na ja, und 
etwas fliegerisches Kónnen 
gehórt wohl auch dazu, sonst 
hat Klein-Sónke das Spiel ja 
schon in einer Woche durch- 
gespielt. (Bleib dann doch lie- 
ber bei F-15 auf dem Game- 

boy!) Sascha Shirangi, Hamburg 

Was ist denn da bloB pas- 
siert? Noch bevor Eure Wer- 
tung uber X-Wing zu lesen 
war, habe ich mir das Spiel 
schon ge- 
kauft, 
was 
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10 551 Berlin 
Oldenburger Str. 44 
Ecke WoWenscrstr.7 
Td.: 030/3962821 

12 207 Berlin 
OsdorferStr. 13 
Tel.: 030/7126932 
10 245 Berlin 
Boxhogener Str. 23 
Tel.: 030/5892067 
10 439 Berlin 
Rodenbergstr. 6 
Tel: 030/44910 
16 303 5diwedt/Oder 
Ringstr.8 
Tel.: 03332/31620 

22 083 Hamburg 
Beethovenstr. 57 
Tel: 040/2246 
20 144 Hamburg 
Beim Schlump 21 
Tel.: 040/4581 15 
24 116 Kieł 
Slernsfr.18 

Tel.: 0431/970046 

23 564 lube* 
WokenifzStr.7 
Tel: 0451/794345 
26 131 Oldenburg 
Edewechter Land Str. 47 
Tel: 0441/501445 
39 112 Magdeburg 
Braunschweiger Str. 104 
Tel.: ouf Anfrage 

38 440 Wołfsburg 
Eichelkomp 5 
Tel.: 05361/41818 

38 1 1 8 Braunschweig 
Horwedestr. 10 

Tel.: 0531/508231 

39 218S<hónebecl( 
Ahornstr, 1 1 

Tel: 0391/5615821 
38 300 Wolf enbuttel 
Heimstottenweg 23 
Tel: 05331/61820 
37 085 Gottingen 
David-Hilbert-Str. 2 
Tel.: 0551/46563 
34 131 Kassel 
Lange Str. 81 
Tel.: 0561/39463 

40 477 Dusseldorf 
Gneisenaustr. 1 

Tel.: 021 1/491 01 87 

41 460 Neuss 
Hamtorstr. 20 

Tel.: 02131/278967 
41 065 Mónchen- 
glodbodi 
NeusserStr.210 
Tel.: 02161/601556 

47 051 Duisburg 
Ulrichstr. 2-4 

Tel: 0203/21084 
47807KrefeW 
KolnerStr.485 
Tel: 02151/300409 
46 535 Dńislaken 
Friedrich- Ebert-Str.93 
Tel.: 02064/59634 
45 468 Mulheim 
Delie 47 
Tel.: 0208/390370 

48 147 Munster 
ferdinand Str. 8 
Tel: 0251/278515 

48 431 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel.: 05971/2219 

49 074 Osnabriid 
Pelcrsburger Wall 17 
Tel.: 0541/586809 
06 844 Dessau 
Kavolierstr.9 
Tel.:0340/213109 
44 227 Dortmund 
Stockumer Str.420 
Tel: 0231/759786 
44 807 Bodium 
Herner Str. 383 

Tel: 0234/531018 
33 615 BiekfeW 
Schlofihofstr. 1 
Tel. 0521/1 38033 

50 670 Koln 
Von-Werrh-Slr. 20-22 
Tel: 0221/121806 
50 939 Koln 
Gotteswegl49 

Tel.: 0221/446499 



SOFT & SOUND isł jetzt off izieller GRAVIS-Distributor. 
Handleranfragen an die Zenłrale Dusseldorf erwunscht, 

I. SENSATION DES MONATS! 



Laserwcwe Supra 16 Soundkarte, 



N9,-/*2fc-alL 

zwei der besłen Soundkarten auf einer Kartę, 

Soundblaster 16-Bit und Microsoft-Soundsyste m comp., oder ais 

■ Iti IffH 1AH HTffłf^ »a ;rT771 1 ■ ■H»lAli 798,-/ *32,~ mtl. 

Multi-Session-fahig, 1 6-Bit Conłroller, Foło-CD-tauglich 




2. SHOPPEN SIE MIT! 



Fiir alle, die soforł kaufen 

wollen: 

*Einłache und zeitgemafle 

Ratenzahlung jetzt auch 

auf dem Versandweg 

mbglich! 

Die Finanzierung erfolgt 

iiber die Hausbank, der 

ef f ekłive Jahreszins 

betrtigt immer 1 5,4%. 



Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000 

Bi-Turbo System 68020 ohne RAM 1 69,-- 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 1 MB 499,-/ *29,-- mtl. 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 699,-/ *3 1,-- mtl. 

Speichererweiterung auf 2,5MB 1 89,-- 

Speichererweiterung auf 1 MB mit Uhr 49,-- 

Al 200 Speichererweiterung mit 4MB 399,--/*28,-- mtl. 
Festplatten fiir Amiga 500: 

1 30MB 0MB RAM (bis 8MB optional) 699,--/*3 1 ,- mtl. 

210MB 0MB RAM (bis 8MB optional) 799,--/*32,-- mtl. 

Druckfehler und Preisirrlumer vorbehallen, alte Preislisten wlieren Ihre Giiltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhalllkh. 



3. SCHNAPPEN SIE MIT! 




AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90 

Mediaconcept 2.0 Plus D J.Kit, nur 1 79,90 

Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte plus Boxen, Micro und Samplesofłware 

Mediaconcept PRO, SB-PRO-compatibel, nur 249,00 
SCSI-Schnittstelle, umfangreiche Software 

1 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox nur 1 7,90 

Gravis Joystick fiir den PC nur 79,00 



53 123 Bonn 

Schieffelingsweg 24 
Tel.: 0228/625076 
56 068 Koblem 
Markenbildchen Weg 24 
Tel.: 0261/31848 

54 290 Trier 
Zuckerbergstr. 21 
Tel.: 0651/40532 
42 485 Wuppertal 
Friedrich Engels- Allee 296 
Tel.: 0202/81118 

59 755 Amsberg-Neheim 
Lange Wende 30 

Tel.: 02932/1094 
58 095 Hogen 
Bergischer Ring 5 
Tel.: 02331/26774 
58 239 Schwerte 
Friedenstr. 2 
Tel.: 02304/2813 
58 511 Ludensdieid 
Schiitzenstr.2 
Tel.: 02351/86 02 81 

60 487 Frankfurt- 
Bockenheim 

Am Weingarten 1 1 
Tel: 069/7078353 



35 390GieSen 

Bahnhofstr. 6 
Tel.: 0641/71967 
35 576Werzlar 
Allenberger Str 30 
Tel.: 06441/54520 
67 547Worms 
luisenslr. 10 
Tel.: 06241/88444 
66 121 Saarbrucken 
Mainzerstr.78 
Tel.: 0681/638629 
66 740 Saarlouis- 
Frauiautern 
Saarbriicker Str. 22 
Tel.: 06831/88159 
66 427 Homburg 
Karkbergstr. 16/ 
Eingang Lo Baule Ptoti 
Tel.: 06841/15142 
66 386 St. Ingbert 
Ludwig Sir. 14 
Tel.: 06894/382850 
66 538 Neunkirchen 
Bahnhofstr. 13 
Tel.: 06821/26797 



67 346 Speyer 

Wormser lanaslr.24 
Tel.:06232/49107 

67 655 Kaiserslautern 
Fabrikstr. 32 

Tel.: 0631/67411 
66 953 Pirmasens 
Alleestr. 3 
Tel: 06331/75150 

68 159 Mannheim 
Jungbusch Str. 3 / 
Ecke Luisenring 

Tel.: 0621/101203 
70 435 Slułtgart- 
Zuffenhausen 
Strafiburger Sir. 45 
Tel.: 0711/874087 
04 177Leipiig 
Dreilindenstr. 17 
Tel.: 0341/4787781 
76 153 Karlsruhe 
Lessingslr. 5 
Tel.: 0721/853360 
79 106Freib«rg 
Lebener Str. 24 
Tel: 0761/2871 12 



79S40Lorrodi 

Kreuzstr. 104 
Tel: 07621/49690 
91 054 Erlangen 
Liiitpoldstr.15 
Tel.: 09131/26658 
87 435Kempten 
Kronenstr. 33 
Tel.: 0831/17762 
09 130Chemniti 
Uhlandstr.20 
Tel.: 0371/424735 



Aktuelle 

Preisliste 

anfordern! 

Lieferung 

ab DM1 00,-- 

versand- 

kostenfrei! 



Wenn auch 
Sie ein SOFT 
& SOUND 
Geschdft 
erbffnen 
wollen, rufen 
Sie uns an! 
Telefon: 
0211/ 
63 30 06 



SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 40 237 Dusseldorf, Tel: 021 1/63 30 06, Fax: 021 1/64 1 1 1 23 
Ratenkauf auch auf dem Versandweg moglich. Versandzentralen demnachst auch direkt in den Niederlanden, Ósterreich, Schweiz und Polen 
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sich ais folgenschwerer Feh- 
ler herausgestellt hat. Ich 
habe sozusagen 85 Mark fur 
ein Demo ausgegeben. Die 
phantastische Eingangsse- 
quenz und die vielfaltigen 
Auswahlmógiichkeiten lieBen 
ein hervorragendes Pro- 
gramm vermuten, doch ais 
ich mich in die erste Mission 
sturzte, dachte ich nach eini- 
gen Minuten: "Was ist denn 
das fur ein ScheiB? Statt der 
erhofften Bitmap-Gegner 
piepste mich eine billige Vek- 
torgrafik an, die den Spiel- 
spaB direkt erheblich dampf- 
te. Offensichtlich hatten die 
Programmierer ein Herz fiir 
Besitzer "schwacher Rechner" 
und glaubten wohl, daB 
gróBere Bitmap-Objekte den 
Bildschirmaufbau zu sehr ins 
Stocken geraten lassen wiir- 
den. Nur die kleineren TIE- 
Fighter und Bomber sind et- 
was besser gezeichnet, hu- 
schen aber so schnell durchs 
Bild, daB man sie kaum ver- 
folgen kann. In weiterer Ent- 
fernung sind sie nur ais kleine 
Punkte auszumachen, die sich 
viel zu schnell beim Naher- 
kommen vergróBern. Allen 
alten Wing Commander-Pilo- 
ten ratę ich, keine allzu groBen 
Erwartungen in X-Wing zu set- 
zen. Installiert lieber nochmal 
den ersten Wing Commander- 
Teil mit den Secret Missions. 
Die zu fliegen, macht wirklich 
tausend mai mehr SpaB. 

Peter Marx, Hartenlels 



Einige 
Anmerkungen 

- Hin und wieder vernimmt 
man eine Entschuldigung fiir 
Fehler in vorherigen Ausga- 
ben. Berichtungungen wie 
z.B. in Ausgabe 6/93, Seite 18 
findet man jedoch hóchst sel- 
ten vor. 

- Obwohl es aufwendiger ais 
bisher ware, die Power-Tips- 
Seiten nicht in der Heftmitte 
zu bringen, wurde es sich 
meiner Meinung nach rentie- 
ren, wenn man mit ihnen 



nicht die Tests unterbrechen 
wiirde. Besser fande ich die 
Power-Tips auBerdem, wenn 
sie in ehrliche (allgemeine 
Tips z.B. in Geschicklichkeits- 
spielen, Lósungen fur Puzz- 
les z.B. in Rollenspielen und 
Adventures usw. ) und unehr- 
liche (Cheats, Hilfen fiir die 
Umprogrammierung der Safe- 
Disk) getrennt wurden. 

- Geht bitte regelmaBig bei 
Tests auf die Packungsbeila- 
gen ein, letztendlich kommt 
es zwar nur auf das Spiel 
selbst an, jedoch lassen eine 
extra-dicke Anleitung oder 
diverse Sonderzugaben (z.B. 
Poster) die Geldausgabe 
leichter verschmerzen. 

- Damit Minderheiten mit ex- 
trem niedriger Konfiguration 
(286/8 MHz) oder besonders 
hoher (486/66 MHz) nicht allzu 
kurz kommen, soiltet Ihr wich- 
tige Spiele (z.B. Wing Com- 
mander, X-Wing) fiir jeden 
Rechnertyp extra testen. - 
Wenn Ihr schon ein Video- 
spiei, das bereits in Video 
Games getestet wurde, auf 
ein- und demselben System 
in POWER PLAY nochmals 
testet, dann doch bitte ais 

KurZteSt. Armin Hottenroth, Maisach 



Schreikrampf 

Ich lese Eure Zeitschrift 
schon lange und bin auch bis 
jetzt zufrieden. Meine Kauf- 
entscheidung fiir ein Spiel 
hangt zu 99% von Eurer Be- 
wertung ab. In letzter Zeit hau- 
fen sich jedoch meine Wut- 
ausbriiche und Schreikramp- 
fe, wenn ich (1 . Schreikrampf) 
Module, die von Euch sogar 
z.T. mit Pradikat ausgezeich- 
net werden, in 2 Tagen durch- 
spiele, und das fiir 120 Mark 
pro Spiel (Tiny-Toon, Dino- 
saurs, Another World, Jackie 
Chan). Ich finde, bei den mei- 
sten Eurer Tests geht die 
GróBe des Spiels immer noch 
nicht richtig hervor (Level- 
Anzahl oder Ca.-Angabe der 
Spielstunden). 2. Schrei- 
krampf: Warum werden in 
POWER PLA Y noch Video- 
spieletests gedruckt? Man 
verliert bald den Uberblick. 
Beispiel: Der Test von King 
Arthurs World, Video Games 
5/93: 85% und ein Classic, in 
der POWER PLAY 3/93 74%? 
Rollenspiele: Hier meine ich, 
daB manche Eurer Tests zu 
wenig ausdriicken, ob der 
Schwerpunkt auf Ratsel- 
knacken (Amberstar) oder 
Monsterversemmeln liegt. 

Walter Liii, Ludwigshalen 

Walter, wir werden uns Deine 



Kritik zu Herzen nehmen. Wir 
werden wahrscheinlich die Wer- 
tungskasten in Zukunft ent- 
sprechend abandern. Allerdings 
beschranken wir uns dabei nur 
auf die Levelanzahl. Eine Spiel- 
zeitangabe ist extrem schwer 
zu ermitteln: Du brauchst fiir 
Tiny Toons nur zwei Tage, ein 
anderer Spieler knackt das 
Moduł erst in funf Tagen. 

Rollenspiele: Beide Elemente 
sind in einem Rollenspiel nicht 
unwichtig. Eine gute Mischung 
aus beiden Ingredenzien macht 
ein tolles Rollenspiel aus. Im 
Regelfall stehen wir auf Puz- 
zles, allerdings gibfs auch sehr 
gute Ausnahmen wie beispiels- 
weise Shining and the Dark- 
ness oder Finał Fantasy, mh 

Problemlos 
abgesaugt 

Seit den Anfangen des Ami- 
gas bin ich nun schon ein 
treuer Leser und Abonnent 
Eures Magazines. Ais der 
Test von Super Mario-World 
auf dem Super Famicom bei 
Euch gedruckt wurde, war ich 
bereits ein uberzeugter Nin- 
tendo-Anhanger. Voller Be- 
geisterung liber das neue 
Medium und die gewaitigen 
Móglichkeiten des Super 
Famicoms legte ich mir bis 
zum heutigen Tag praktisch 
jede spielbare Neuerschei- 
nung auf Moduł zu. Der 
Gesamtwert meiner Samm- 
lung, die aus ca. 35 Modulen 
besteht, belauft sich auf etwa 
4500 Mark. Fiihre ich mir nun 
vor Augen, daB es Menschen 
gibt, die sich meine Samm- 
lung gratis innerhalb von 
Tagen zusammenkopiert 
haben, steigt in mir eine 
gewaltige Wut hoch. Aus mir 
bestens bekannten Kreisen 
weiB ich (da kónnnt Ihr mir 
nichts entgegensetzen, ich 
bin Zeuge), daB mit den aus- 
gereifteren Kopierstationen 
auch die neuesten Spiele mit 
Spezialchips ect. problemlos 
"abgesaugt" werden kónnen. 
Schreibt nun bitte nichts von 
Sicherheitskopien, oder daB 
diese Kopierstationen keine 
Gefahr darstellen wurden, 
weil sie eine Minderheit 
waren. Sie verbreiten sich wie 
eine ansteckende Krankheit. 
Ich frage Euch auf diese Tat- 
sachen hin: Wo liegt der 
Sinn, jetzt noch 130 Mark fiir 
ein Spiel zu zahlen. Auch 
wenn man selbst nicht im 
Besitz eines Kopiergerates 
ist, so steht man doch vor 
dem Faktum, daB andere die- 
ses Spiel praktisch gratis 
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bekommen kónnen. Ich 
wiirde sagen: Nintendo, Sega 
und ihre Lizenznehmer soll- 
ten alles tun, urn diese Ent- 
wicklung zu stoppen und ihre 
Spiele zu schiitzen. Geht es 
so weiter, und andert sich die 
Kopiererei nicht, so werde ich 
keine Spiele mehr kaufen. 
(Weshalb sollte ich denn!) Ich 
glaube, ich bin nicht der ein- 
zige, der so denkt und zu- 
tiefst enttauscht ist. Ich 
appelliere hiermit im Namen 
aller gleichdenkenden Kon- 
solenfans an Sega und vor 
allem an Nintendo: Tut um 
alles in der Welt etwas und 
verhindert diesen MiBbrauch 
Eurer Module. Eine Stellung- 
nahme der POWER PLAY- 
Redaktion wiirde mich inter- 
essieren. 

Conrad Bentzinger, CH-Basel 

Mit den beriichtigten Kopier- 
stationen ("Super Magi- 
com","Super Drive Pro" und wie 
sie alle hei(3en) kann von fast 
vielen Modulen fur das Sega 
Mega Drive und das Super Nin- 
tendo eine "Sicherheitskopie" 
auf Diskette angefertigt werden 
(Ausnahmen: zum Beispiel 
Spiele mit Spezialchips wie 
Stariox). Rechtlich bewegt sich 
das ganze in einer Grauzone - 
Sicherheitskopien von Software 
fiir den Eigengebrauch sind 
erlaubt, aber bei ROM-Modu- 
len im Prinzip sinnlos. Viel reger 
ist der vollig illegale Tausch und 
Verkauf von Kopien zwischen 
Freunden. - Aber keine Angst, 
Sega und Nintendo werden 
nicht ertrinken. Zum einen feilen 
die Rechtsabteilungen der 
Konzerne mit Sicherheit an 
Gegenaktionen, zum anderen 
ist die Welle eher ein Wasser- 
spritzer: Nur eingeweihte und 
skrupellose Freaks besitzen ein 
Backup-System. 

Auch wenn in Deinen 
Bekanntenkreis viele dieser 
Kopierstationen herumschwir- 
ren, die angebotenen und ver- 
kauften Stiickzahlen sind relativ 
zu der Masse der Besitzer 
eines Super Nintendo oder 
Mega Drive sehr niedrig. 

Ganz billig sind die Dinger 
auch nicht: Zwischen 700 und 
800 Mark kostet die Eintritts- 
karte in die gesetzlose Welt der 
Modul-Raubkopien, mehr ais 
das dreifache einer Mega Drive 
oder einer Super Nintendo-Kon- 
sole. 

Ein schónes Moduł mit Bat- 
terie, móglicherweise Spezial- 
chip, Anleitung und schickem 
Karton furs Regal ist doch viel 
schóner ais schmuddelige, 
anfallige "Backup"-Disketten 
und lange Ladezeiten. js 




Jełzt AMIGA-MAGAZIN zum Super-Preis łesłen 
Coupon noch heułe absenden ! 



I 



Jeden Monat Tips&Tricks, direkt anwendbar 

Jede Menge Kursę, Listings, Power-Tips, Tests 

News ous der Szene fur den 
optimalen lnformationsvorsprung 

ES SPRICHT SICH RUM. WER AMIGA 
IM SUPER-MINI-ABO TESTET IST IM 
VORTEIL UND ZWAR DREIFACH! 



MmiAHEFT: 



Ami 



' D «GRO«f WOfJp 



Fur das Super-Mini-Abo zahlen Sie nur 15,- DM statt 21,- DM im 
Einzelverkauf. 

2. Der Infor 

Sie bekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch 
bevor die anderen es haben. Dazu brandaktuell den neuen grofien 
Spieleteil. 

3. Die Super-Verlosun 

Im Super-Mini-Abonnement haben Sie einen zusdtzlichen Vorteil: 
Jeden Monat verlosen wir 25 mai Software. Die Verlosung ist im 
giinstigen Abonnementpreis enthalten. 

Jetzt AMIGA-Magazin mit allen Vorteilen testen. So schnell wie 
moglich den Mini-Abo-Coupon ausfullen und an AMIGA Abonnenten 
Service, D-74168 Neckarsulm absenden. 



Widerrufsrechł: ? ese Vereinbarung kbnnen Sie mnerhalb von acht Tagen bei AMIGA-Abonnen:-/ - 
'.-'ckarsulm widerrulen Zur Watuung der Fnst genugt die recht/eitige Abse. 
' i .ilstnst beainnt mit der Aiishanriiniinn rifii Widerriifshelenninn 



Coupon ausfullen und einsenden on AMIGA-Abonnenten-Service, 0-74168 Neckarsulm 

Mini-Abo-Coupon 

J3, ich móchte AMIGA-Magazin ausfuhrlich testen und erhalte es drei 
Monate lang zum Super-Mini-Abo-Preis von nur DM 15.- statt DM 21.- per 
Post frei Haus. Will ich die Zeitschrift weiterlesen, brauche ich nichts zu tun, 
ich erhalte AMIGA-Magazin zum giinstigen Jahresabonnementpreis von 
DM 79.- . statt DM 84.- per Post frei Haus. Ich kann das Abonnement 
jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindigen. 

Gewiinschle Zohlungsweise (bitte 
onkreuzen) 



Beąuem durch Bonkeinzug 



BLZ 



Konto-Ni. 



Dorum/1 . Unterschiifl 



Geldinslitur 

Gegen Rechnung 



Widenufsiecht: Oiese Vereinboiung karm ich inneihalb von 8 Tagen beim AMIGA-Abonnenten-Servke, 

074168 Neckarsulm wjdeicufen. Zur Wahrung der fmt geniigt die rechizeilige ibsendung des Widenufs. Oie Widenufsfrisl 

beginnl mil dei Aushóndigung dei Widecrufsbelebtung. Ich beslfltige die Kennlnisnohme des Widerafsrechis durch meine zweile 

Unleischrifl 

Die Super- Verlosung ist im giinstigen Abonnementpreis enthalten. 



Datum/2. Unterschrift 
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auaooAiyi-si PilOł- 



Wichtig fur jeden Spieler: 

Sie finden hier • we immer • 

nur einen kleinen Teil •••) unserer 

gesamten SpielWare fur lhr System. 

wir haben immer alles 

was internatlonal 2. Zt. lieferbar isi. 

Alle Neuheiten verschicken wit mit 
ais 1 . Versandhandler in Deutschland. 
Seht gerne auch an Sie - 
wenn Sie diese neuesten Spiele 
rechtzeitig bei uns vorbestellen I 

Dlsketlenfur dieSysteme:... T ...▼ 
Preise in DM inklMWSt AM. ..PC 

A500 Speicher a uf 1MB 53 n 

Gnvl$ UltraSound Card 293 

Gravls GamePad • stark I 49 49 

Der neoe Gravis-JS: ana PRO 99 

Thrustm aster FS-Stick 167 

11869-DetReeder 74 ....89 

20Lost Tteasures 1 (!nfocom)99....99 

Abandoned Places 2 74...B9 

Access Denied n.,104 

Aces over Europę n....87 

Adventure Coli. Starbyte .62 ...74 

Airbus A320 USA Edition 89.-89 

Amberstar 2 (Ambermoon) 78. ...84 

Apokalypse '1 

Armored Pist - The Tanks n. 

Ashes of (Fallen) Empire 77. 

ATACAdv.TactAirComm 74. 

B-17 Flying Fortress FS 74. 

Battletoads 

Bazooka Sue 89. 

Beneath a Steel Sky (LoT2) .....67. 

Betrayal at Krond (Rifrwar) n. 

Blade of Destiny Realms Ark. .89. 

Blast 1 74. 

BI ue Fotce n. 

BodyBlowsl n. 

Burn Time - Nostradamus 78. 

Caesar • SimulRome 64. 

CampaignW2 64. 

Cap tive 2 - Liberation .67. 

Castles2Siege&Conq .83. 

Champions Adventure (NFL) ..83 

ChuckRock2|'r 51. 

CobraMission n, 

Corronche Max.Overk.Copter.n 
Conquered Kingdoms n 

Creepers 67. 

Cyber Empires (SSI) .83 

Daemonsgate- Dotovans Key.64. 

Dark Legions 71 

Dark Sun -Shattered Lands 83 

Dark World 78 

DasschwarzeAuge 1 .69 

Das schwarze Auge 2 84 

DaughterofSerpents 74 

DerPatrizier 74 

DesertSttike 58 

DieSiedler 



MiniMark ! TopHits ! 



Bondesliga Manag. v 2.0 

Cirilization 

Eishockey Manager 

Flashback 

FM3 Foocball Manager 3 

Gunship 2000 _ 

HisloryUne 14-18 WW1 

Indiana Jones 4 Fate 

Lemmings 2 Tribes 

SimEarthkpI. dis 



66 62 

...72. 84 

....72.79 

59 66 

45 59 

66 84 

79 79 

79 85 

...59 ...74 

.49 85 



Dinosaur Discowery Kit 67.. 

Doc Malone .67.. 

DogPight FS Aerial Warrior 95-. 

Dominium .60.. 

Dragonsphere n.. 

Dune 2 (BattleArrakis) 57. 

EcoOuest 2 Rainforest n. 

Ehsabeth! 

Elitę 2 • High Frontier 91. 

Epic Goldrunner 3D 57. 

Erie the Unready n. 

EyeofBeholder3-Assault .86. 

F-19Sleallh Pighler 45- 

F. Pharkas Front.Pharmacist n. 

F15 Strike Eagle 3 82. 

FieldsofGIory .89. 

Flies-AltackonEarth 74. 

FS 5 FlighrSimul. (Nov.I) n. 

Gear Works SuperPuzzle 62. 

Genesia 74 

Gladiators 74.. 

Gobliins 2 Prince Buffoon 57, 

Golf International fOcean) 51 • 

Grand Prix FI (Microprose) ...82. 
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. . . aber immer mit den 7 BonusPunkten : 

Jedes Computer-Spiel, das wir Ihnen liefern, erhóht sofort lhr Kunden-Konto 

um leweils 1 FumasiicTieuePunkt I Freundschafts-Werbung bringt 2 Punkie l 

Bei erreichten 7 +Punklen gibt es fur Sie FreiSpiele ais Treue-Pramien 



Greens Golf (D. Leadbetter) ...74 n 

HandofSt.James 71 ...71 

Hannibal 74.89 

HeartofDarkness 71 ...78 

HiredGuns 67 ....89 

Hot Hatches- Burn. Rubber. ...74 ....62 

Humans2Jurassic 60 ...71 

lnca 1 - Die Abenteurer 83 .83 

Incredible Machinę n....77 

Ishar 2: Messengers Doom 57. .62 

Jonathan 89 ...89 

KickOfF3-Goall 57 ...78 

KillerBall Roller-Team n....74 

KingsQuest6 n...87 

Kyrandia 2 Aspects Zanthia 83 ....83 

Lands :fLoteThoCha-s n 87 
Liberty r,r Death n 77 

Lionhean 51 82 

UttlDfWlMadMo 71 94 

Lost\iknss 57 64 

Lotha-M.-hajsFLSball 74 39 
LureofTemptrestl 
MM .• . -.i 89 107 
Mad TV 2 74 89 

Management Soc:er 74 89 

Mania; Mir s. ,r 2 ■ Terać e fl 97 
Mercenar^es (Geno Tf^els) 78 102 
Metamorphosis 67. ...74 



Taskforce:!942Navy 89 95 

TheA-Train 30Rtilro*dei 71 77 
The Blue and The Cray 67 78 

The Chaos Eruf 51 83 

TheEntity... " '■< 

Tiger Road Kara;- 71 n 

Tornado (Comr»!?.:r«2) 74 69 
TransArctica.. 57 60 

Trolls 

Turrican3 67 n 

Universal Monster* ' 1 n 

Uridium2 7 l n 

VforVictory3(1944Mark(-, i 74 

Valhalla. 

W.Gretzky3l n B7 

War in Gulf -Team Yankee 3. 74 ...82 

WhenTwoWorldsWar 57-57 

WingCommaDSAugeftSimEarth 

3 x ols. nnr lor Amiga 139 n 

Wizardry7Crusaders S9....94 

Woodys World 67 n 

World Atlas n..l05 

WotldCitcuitlóGPTracks B9....89 

Wotlds of Leg. • Son of Emp....67....78 

WrathofDemons 83 n 

X-Wings FS J1....97 

XenoBots n..82 

Zooll-TheNinjaAnt 51.-64 




Dazu Jede Menge starkę 
%NICE%PRICE%HITS% 

Die finden Sie alle in unseren 

aktuelien SpielWare-Listen: 

! Anfordern ! Das lohnt slch ! Echt ! 



Midmght Sun SSI 83.. 

Might & Magie 5 ■».. 

Monday Nitę Football 78.. 

Myra - The Legend 67.. 

Nation. Lampoon Chessm n.. 

NickFaldoGolf 64 

Odyssey • Epic 2 [tominion 78.. 

Out ofthis World 84.. 

Overdrive 60., 

Pacific Theater Operation n. 

Pandemonium 71.. 

Piracy on High Seas 74 

Pirates 2 Gold 89. 

Power Politics, Candidate n. 

Prehistorik 2: Ret. Hungerld. .62. 

Prime Mover BikeSimulat 67.. 

Rags to Riches Bórsensimul .n. 

Realms of Datkness 67. 

Retum of the Phantom 97. 

Riftwat Leg. Saga (Bett.Kron.) ..n. 

Ringworld- Rev. of Patriarch n. 

Rookies 83. 

S.U.B.vlSubMatine 99. 

SAS. Spec. Air Service 71. 

Seal Team n. 

Sec.MonkeyIsland2CR 89. 

Secret Mission (Agent) 67. 

SensibleSoccet 192/93 51 

Shadow of Comet (Lovecraft) .. .n . 

Sherl. Holmes 1 Lost Files n. 

Sink or Swim 52. 

Sleepwalker Jl. 

Space Hulk - Warhamm.400D .67. 

SpKeQuest5 

SpelliammerADSD. 

St. Thomas 74 

Sur Trek 5 25th Ann 60 

Streetfighter 2 60 

StrikeCommander (4MBI) n 

Sukiya 89 

Super Cauldron 51 



83. .64 



* CD-ROM fur PC * 

7lhGuesl '19 

BeyondlheWallof 84 

DeadZoneSciFi-RPG 114 

EyeofBeholder3-A^ji. ■ 78 

Jutland: WoodShips S IronMen ... 1 1 4 

Microprose War Collection 285 

Playboy: Things ChanaeXXX 87 

Secret Weapon of the LW, kpi 104 

Shet lock Holmes 3 97 

WhoKilledSam RuppertAdv 78 

* DiskfurMAC; * 

20 Lost Treasures of lnfocom 87 

AD&D Unlld. Advent Con«- Se' 89 

Indiana Jones 4 Adventu:e 74 

Lemmings 2 74 

PGATourGolf 78 

Railtcad Tycoon StraKoje 87 

Secret Monkey Ulane .' Adv 74 

SimAnt - survive as an Anv- sr ' 77 

Spectre Supremę Act.cn 87 

VforVictory3-1944 :02 

* CD-ROM MAC: * 

U Lost Treasures of lnfocom 95 

CreepyCastle 

Journeyman Project 138 

Spacesnip Watlock 133 

Sherl.xk Holmes 3 109 

Glamout Girls XXX (Adults only)-83 

VinualValerieXXX(Adultsonly) .132 

••••••••••••• 

+ alle Sound-Karten und Sticks 

+ alle CD-ROM-Games 

+ alle Macinlosb-Games 

+ alles C64- A Atari ST-Games 

( daily 64er- S ST- Bazar- Cali os I ) 

Wir freuen uns auf Ihre Bestellungen. 
Vkkn Dank :-) 



FUNTAST1C hat immer alle ncucn Garaes, 

die in den guten Zeiischriften neu vorgestelll, griindlidi getestet und prima 
bewertet werden. Dazu naiurlich alle anderen aktuelien Spiele. Einige Gamo 

in dieser Anzeigesind fur die nachsten Wochen, bzw. Moroie angekundigt 
Jetzt schon reservieren I Sie wissen p: Was jedet will, reicht oft nicht ftir alle 

lhr mit DM 1- frankiertes & adressiertes RUck-Kuverl genilgl fOr 

Ihre akluelle SpielWare-Llstc (Wite lhr System angeben) i 

Ftir den Amiga / fur den PC / fur CD-ROM / ftir APPLE Mac. 

Nodi lieferbare, bzw. neue 64er & ST-Games bitte telefonisch nachfragen. 

•••) Nur mit dei kompletien FUNTASTIC-Liste sparen Sie bet jedem Spiel I 

Garantien 1 Diese 1 Briefnurke isi fur Sie eine Menge Gekl wen I 

Altere Lisien, Anzeigen, Preise ersetzt: 15- ó. 93 

Irriitmer/Anderungen / Teillieferung immer vorbehdlten. 



FUNTASTIC ComputerWareB^A 



medien 



1. VoIlstandige Auswahl aos Eurupa A USA 

2. Jeder Preis o Je., ohne Aosnahroe 

3. Konde-ist-Kónlg-Seryice 

Wir sind da: Mo - Fr 10-12*°- 14-17, Fr. bis 15 h, 
24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So. 
Wir beliefern Sie, so schnell es geht. 
immer per Post und per Nachnahme ( + DM 1 1 -). 
Senos Aoslria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia: 
Wir versenden taglich auch ins Ausland: 
(immet abzuglich 15Xdts.St, +NN-Versan,.ik. 
oder per Post-Baranweisg. + nur 16.- Versdk.) 
Viele Versender berechnen die 15% dts. Steuer - 
wir nicht I Rechnen Sie doch mai nach ! 



FUNTASTIC ComputerWares 
EuroGarnes GmbH 
Poslbox 14 02 09 
Mullerstr. 44 (kc-in Ladenverkauf) 
D-80452 Munchen (neue PLZ) 
Telefon (089) 260 05 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Fachhandler seit 19»5. 

Wir beliefern auch Handler S Wiedenrrkaufer: 
. gerne auch aus dem Ausland (bitle mit Gewrrbe-Anmddung) 







Ein Headware Special 



Bis zum bitteren Ende 
Die Tołen Hosen 



Kauf MICH! heifit die neueste 
Scheibe der Men Hosen. Auf 
der Suche nach etwas Abwechs- 
lung vom computerisierten 
Tagesgeschaft unterhielt sich 
POWER PLAYmW Bassist Andi. 



Finstere Gemauer, kalter Be- 
ton, endlose Gange - Mun- 
chens Olympiastadion zeigt 
unserem Redakteur Knut die 
kalte Schulter. Auf der Suche 
nach einem Container, in dem 
der Verirrte die deutschen 
Funpunk-ldole, Die Toten Ho- 
sen, treffen soli, durchstreift er 
die Kasematten der Bombasto- 
Sportstatte. Den Backstage- 
PaB stolz vor sich her schwen- 
kend, trifft er auf Turen 
mit der vielsagenden Auf- 
schrift "Stereo MC's Dres- 
sing" oder "U2 Support". 
Es ist der 4. Juni, U2 ga- 
stiert anla3lich ihrer "Zooro- 
pa Tour" im Miinchener Olym- 
piastadion. Die Toten Hosen 
begleiten die Iren ais Special 
Guests auf allen Deutschland- 
konzerten. Endlich im Con- 
tainer der deutschen Stars 



angekommen, Iief3 sich Andi, 
der BaB, bereitwillig ausquet- 
schen. 

PowerPlay: lhr spielt heute 
ais Vorband fur U2. Wie kom- 
men Die Toten Hosen zu 
einem solchen Job? 

Andi:Ja, die haben 
uns sehr nett 




Die fiinf Toten Hosen im heimischen Wohnzimmer: Spafl muB sein 
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medien 






gefragt. Die haben sich irgend- 
wie unsere Sachen vorher 
angehórt und hatten es gem 
gehabt, daf3 wir zusammen mit 
ihnen die Tour spielen. Das 
paRte eigentlich ganz gut in 
den Plan, weil wir zur Zeit 
einerseits das hier durchziehen 
und andererseits auch in klei- 
nen Clubs unter falschem 
Namen spielen. Und das ist 
echt lustig. 

Unter welchem falschen 
Namen? 

Ware ja langweilig, wenn 
das jetzt jeder wuRte, weil Du 
es geschrieben hast. Das ist 
das Spielchen - das mul3 
jeder mitspielen. Aber ais klei- 
nen Tip: Wenn Du Dir die neue 
Platte anhórst, kónntest du aut 
den Namen kommen. 

Aber wieder zur Sache: Wir 
waren gestem zum Beispiel in 
Berlin im K.O.B.-Club, da 
gehen 300 Leute rein und 
heute im Olympiastadion: Das 
fanden wir spaBig. AuRerdem 
schadet ein biRchen Bewe- 
gung an frischer Luft nie und 
U2 ist irgendwie auch eine 
Herausforderung, weil es nicht 
unser Publikum ist. Und letzt- 
endlich dachten wir, wenn 
Fortuna Dusseldorf schon 
nicht mehr in diesem Stadion 
auftritt - irgendeiner muG ja die 
Stadt vertreten. 

Kommen wir auł die neue 
Platte zuriick. Kauf MICH! ist 
schon nach knapp zwei 
Wochen auf Nummer 1 ge- 
rutscht. Ist es Deiner Meinung 
nach Eure beste Platte? 




So was ist total schwer zu 
sagen. Wenn du dich so eng 
und lange damit beschaftigt 
hast, hangst du viel zu tief drin. 
Da jetzt zu sagen "Das ist 
unsere beste Platte", geht 
nicht mehr. Wir geben uns 
immer Muhe, das Beste abzu- 
geben, was wir kónnen und 
was dabei rauskommt, mul3t 
du dann spater sehen. Da 
kann ich Dir vielleicht in zwei 
Jahren sagen, da3 da eine 
gute Platte war. Was anderes 
war aber die "Leaming 



English". Da konnte ich direkt 

nach der Platte sagen: "Das 

hat mir total viel gebracht", weil 

wir mit den ganzen Englandern 

gearbeitet haben, die mai 

irgendwie meine Vorbilder 

waren. Mit denen durfte ich auf 

einmal im Studio stehen - was 

willst du mehr. Das war eine 

ErfuHung. 

Wie seid Ihr denn damals 

aupt auf die Id 

so was wie "Learning 

English" auf die Beine zu stel- 

Der Vorganger "Kreuzzug ins 
Gluck" war ais unsere erste 
Platte auf Nummer 1 und da 
waren wir noch nie. Danach 
nahmen wir ein paar Songs 
auf, die uns aber alle nicht so 
recht paRten. Wir fuhlten uns 
irgendwie orientierungslos. Da 
haben wir uns gesagt: "Laf3 
uns einfach mai nach London 
fahren." Wir haben da ein paar 
Bekannte und wollten einfach 
mai mit denen spielen. Das 
haben wir dann auch gemacht 
und irgendwelche alten Num- 
mern eingespielt. Das hat so 
viel Spal3 gemacht, daR wir 
uns dachten "Hey, lass uns 
daraus eine Platte machen". 
Dann haben wir angefangen, 
die Leute zu suchen, was nicht 
allzu schwierig war, weil in der 
Londoner Szene jeder jeden 
kennt und dann jeder jeden 
angerufen hat. Die gute Erfah- 
rung dabei war, daR die Jungs, 
mit denen wir das gemacht 
haben, obwohl sie heute nicht 
mehr so bekannt sind, noch 
verdammt viel SpaR haben. 
Die haben sich so was wie 
Humor und eine Ehre bewahrt. 
Das zu sehen, war verdammt 
beruhigend fur uns und wir 
haben dabei auch eine Menge 
gelernt. Weniger die musikali- 
schen Weiterentwicklungstips, 
sondern eher menschliche 
Sachen - die waren einfach 
wichtig. 

Warum habt Ihr der neuen 
Platte den provokanten Titel 
MICH! spendiert? 

Wir dachten, wir bringen's 
auf den Punkt. Wir hoffen, daR 
es alle befolgen und es sieht 
zur Zeit ja auch so aus, ais 
wurde es funktionieren. 

Nee, also im Ernst. Eigent- 
lich waren wir immer eine 
Band, die sehr gerne Covers 
gemacht hat und unsere Platte 
wird inzwischen nur noch in 
verschwindend kleiner Anzahl 
auf Vinyl gepreRt, weil es kel- 
ner mehr haben will. Wir finden 
das einfach ScheiRe, weil wir 
immer gerne Covers gemacht 
haben und wenn du so'n CD- 
Cover siehst, ist es einfach 
nicht groR. Da kannst du nicht 
viel mit machen. Und wenn die 



Telefonische Bestellannahme , 
Teł.: 23 81/44 01 46 ( 








Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 






Fr. 10.00 bis 


16.30 Uhr 








efe **iu 






Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 
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Sonderangebote 






Tip des Monats 






Red Zonę 


29, 


DH Jt | 


M 


ItflA 


l Dune 2 


• 54, 


DV 




Spezial Forces 39, 
Wing Commander 25. 


DH 
EV 




r 


IlUafJ 


i Goal ! 


50, 
2000 64, 


DH 
DH 










Gunship 




116? 


ił.-OY 


Deuiroi 


I9,-D* legendndi oKyrandia 


64,-0* 


Silkworm 


IJ.-0H 




4D Sporu Boiing 


2S.-DH 


Ducmery 


26.-DV lennie S. larry S 


44.-0* 


Sim Ant 


77.-0* 




»-lnm 


I2.-W 


Dogfighi 


' 7S.-0H lemmmg! 2 


S9.-DH 


Sim City 7uian a 


35.-DH 




M ■ Wic i.ukiei 


Sł.-OH 


Doodlebug 


JS.-DH Unfa 


69,-OH 


Sim Cny Deluie 


79,0* 




Abandoned Placei 2 


5l,Dł 


Double Dragon J 


J9.-DH Lkhi Hean 


SJ.-W 


Sim Earth 


77.-0H 




•w 


2I.-DH 


Oream leam Com. 


ol.-DH u>d ol The Kingi 


S9.-DK 


Space Cruiade 


19.-DH 




Air Wamor 


7S.-DH 


Dynatech 


S4,-IJI 


The lou «iking 


66.-D* 


Space Hulk 


• n.-OH 




Airbui A 1)0 


62,0* 


Eńhockey Manager 


n.t 


lotui Compil.(l-J| 


49,-DH 


Space legendi 


6J.-DH 




Anbui A 120 Amer. 


80. DH 


Ety™. 


■ S4.-D 


Iład T* 


4J.-0* 


Space Duru 1 od 4 


I9.-0H 




Mn Breed SC 92 


24.-EY 


Epk 


•'••"W Nmop Mauer Goli 


19,-DH 


Siai liek 


7J.-D* 




Apocarypie 


• 47.0N 


Euro Soccer 


"■ w Niirhi and Mapc J 


H.-Oł 


Starbyie H 2 U 


6S.-DH 




Arabian Nighti 


59,01 


Eye ol Beholdei 1 


o7,-DI 


Monkey liland 7 


7S.-0* 


Suki Fighttr 2 
Stnp Pokei Deluie 


S3.-DH 




Armaryte 


M.-OH 


[ye ol Beholdei 1 


FM 


Monopoly 

Nigel Mamelli WC 

Hura 


■ 69.-0* 


24.-DH 




Atiawn 


41. -OH 


1 IS Sirfagle 2 


rJ.J 


J9.-0H 


Super Tetm 
Sopertrog 
Syndnalr 
Team Tankee 
Tearaway Thomai 
ThfOalh 
Thunderhawk 
Iramarclica 
Trapi n Treaiurei 


49,-Eł 




AuittH.ii 


IS,-f» 


1-19 Sllallb lifhl 


IM 


2S.-0H 


47.-0H 




B 17 Frying Fortr. 


6J.-0H 


lallen ImpiR 


82,-D 


On The Kud 


40.0* 


• SB.-DH 




Buk lo Furure J 
Bardi Tale ! 
Bardi Tal* Conui 
Bank Team 
-Baiilmle Dala 2 
Bitmap Brothen 1 
Black Crypl 


26.-0H 
24.-DH 
SJ.-OH 
6J.-DH 
4S.-DH 
S4.-0H 
SJ.-OH 


laniaim Worldi 
lirę And Ice 
llalłiback 
lliei Alton Earth 
lormola One UP 
&obal Gladiator! 
Goblnni 2 


• P.P.Kammer 

U'^ Penthouie Hot Humb 

.,' -„ Pmbalt Dreami 

. ,.' .„ Pinball Fantaiiei 

łS ' ov Pinball Wirard 


I2.-0K 
I9.-0H 
J4.-D* 
48.-DH 
S4.-DH 
I7.-0H 


29.-DH 
45.-OH 
JS.-DH 
J7.-0H 
S2.-09 
• Sł.-DH 




Body Blowi 


44.0H 


Grealeil Comp 


SS]-D1 


Piratti 1 


29.-OH 


Inple Acinn 7 


29,-OH 




Bund.Han.Piol 2.0 


62,-Dł 


Hagar d.Schreckl. 


29,1 


Populoui 


2S.-DH 


Troll 


4S.-0H 




Campaign 


*ł.-0V 


Hannibal 


6!. [ 


Populom 2 


S9-DH 


KR! 


J9.-DH 




Carl lewtl Ołympic 


J2.-DK 


Hartajuin 


29.-0 


■Dala Dilk ' 


JO.-OH 


ItlnmiS 


JS.-E* 




Chaoi Engine 


4I,DH 


Heni ol Oma 


19,-DH P »H«» ' H" 


6J.-DH 


Ultima i 


J9.-0H 




Cheai'Sm Up ifloiung 


14,D» 


Heimdall 


JS.-D 


Ouiwi 


18,-D* 


USS |ohn Toung 2 


29,-OH 




Chude Kock 2 


49,-DH 


Hired Guni 


■ iO.-DH ""ł"* 


• 78,01 


Walker 


S9.-DH 




Cinliration 


74.-D* 


Hinory linę 14-18 


7S-DV Kambow Collecnon 


26.DH 


Warhead 


JS.-DH 




Combai Air Patrol 


• SI.-DH 


Humań Race Standal 


54,-0* Keach l.liliif! 


49.-OH 


Waterioo 


14,0* 




Curw of Enchinna 


62,-UH 


Humani 


49.-DH "H") Wooth 


SI. -OH 


Whalei loyage 


66,0* 




Darkieed I.S 


ll-OI 


Indiana joim 4 


74.-0* Koboipom 


64.-DH 


Wdly Beamnh 


J9.-0H 




DSA 


69,-W 


|onalhan 


7S.-0* nulei otngagemani 


26.-OH 


WolliMd 


2S.-DH 




Daughien ol Serpe 


• 76.-D* 


King! of Aehrenture 


A9,-0H Senn Soccei 92/9] 


47.-0H 


Wollpack 


29,-OH 




Dekiie P 4.5 AGA 


189.-0* 


Kmghi! ol the iky 


J9.-0H Shadow oi.Beaii J 


!9,DH 


WWI Wreiding 


29,-OH 




Dei Paiwier 


62,D* 


lan Ninjł J 


I2.-0K Shinobi 


I1.0H 


WWT Wreiding 2 


S9.-0H 




Deieil Stnke 


Sł.-DH 


Irandei 


27.-OH ShutOe 


SJ.-OH 


2ool 


4J.-DH 




Sonderangebote 






Tip des Monats 






Darklands 


39, 


EV 


E 


^f 


Aces over Europę D * 69,- 


DV 




Die Kathedrale 


25, 


EV 


w 


W 


Flashback 66. 


DV 




Special Forces 


», 


DH 






Space Ouesl 1-4 Lem. Ed.79.- 


EV 










M 


js,o* 


Eohoclcey Manager 


77,-Oł Legendi oKyrandia 


M.-0* 


Sim Ciiy/Populoui 


6S.-DH 




to Sporu Boung 


H.-OH 


Eliie Plui 


S».-E» leiiore S. Larry S 


64.0* 


Space Hulk 


B2.-DH 




7ih Guni (CD-80M) 


II6.-0H 


!l.ira 1 


42.-0* lemmmgi 2 


7S.-DH 


Space Legendi 


IO.-DH 




A-Iraii) 


87,0* 


El.ira i ]a« ol C 


44.0* lei Manley lou LA 


J9.-D* 


Space Oueil 4 od S 


64,0* 




-Coniturction Sn 


4J.-D» 


Elynum 


66.-0* Linki 186 Pro 


88,-DH 


Spaceward Ho 1 


77,0* 




Abandoned Placu 2 


• 74,0* 


Empirf Dfluxf 


77,-E* -Bellry Wnh.|!B6| 


' J9.DH 


Spełum 


6S.-E* 




Acei ol I Pacific 


62.DH 


Epic 


67,-OH -Bouoiifull 


J6.-DH 


Star Irek 


79,-D* 




• Mtwon Dnk 1 


4S.E* 


Euro Soccer 


29.0H -Bufl Spnngi|186| 


J9.-0H 


Starbyie H 2 Coli. 


76,-DH 




Acn over Europę E 


• 69,-DH 


Eye ol Beholdei 2 


76,-Oł .Mauna Kea (J86| 


J9.-E* 


Steel Empire 


6J.-DH 




Air Wamor 


89.-DH 


Eye of Beh J Dach 


• 7S.-0* -Pmehunt (J16) 


J9.-0H 


Sireel Frghter 2 


S9.-DH 




Airbus A 120 


62.-D* 


Eye ol Beh.J Engl. 


M.-f* lord o.l.King 1 od.2 


6S.-DH 


Strike Commander 


80,-DH 




AirtHl! A 120 Amer 


' 80,-DH 


1 IS Sir Eagle ! 


•>••"" lou Secr ol Kami 


' S9.-E* 


Sir.Comm.-l-Speeach 


1 14,-DH 




Alom in U* Darii 


80,-D* 


1-19 Sleallh hghi 


*»••!>" The Lou «ikmg 


• 76,-D* 


-Speeach 


19,-OH 




Balance 


16,0* 


Fairy Tale! 


».•">" Mad T* 


74.-0* 


Siup Poker OeTuie 


24. DH 




Bardi lalr ! 


M DH 


lalcon JO 


K - m Maniąc Manuon 2 


• 69.-E* 


Super Temi 
Syndicale 


49,-Eł 




Bardl lale (onur 


SJ.-OH 


-Miiuon Dedc 1 


"■ 0H Maupin liland 


22.-DH 


75.-OH 




-Inlogjr (B! IJ) 


69,-OH 


FanuiK Worldi 


"•"OH Mega-lo-Hania 


69.0* 


Take a Break Pini 


6J.-E* 




Baiilt Cheii 2 


S7.-DH 


Field! ol Glory 


' !i'"S H N| 8 h ' ' nd Ha p' ' 


74,-D* 


laik lorce 


BS.-DH 




Bairte Cheii 4000 


4U.-DH 


Fire And Ice 


' ci Hu Nl « hl " d Nl 8" Ą 


77,-DY 


Thunderhawk 


J7.-0H 




BaitJr Team 


JO.-OH 


Fint Samum 


>'- m Mighl and Magii S 
. „• „J Nonke, liland 2 
•'"' Penrhouie Hol Humb 


■ 69,-Eł 


Foyola Celica 
Traniarcnu 


29,-OH 




-Bjttleiile Dau 2 


4S.-DH 


Formuła One GP 


7S.-D* 


S2.-D* 




Beirayal al Kondor 


• 69,0* 


Freody Pharkai D* 


J4.-D* 


Troll 


45.-OH 




Bnmap Broihen 1 
Bund.Man Pcof 2.0 


S4.-0H 
oI.-DY 


Gateway 
Global EHect 


' 'oh Pi " W Drei " u 
"•■?" Pitim Gold 


- 57. DH 
• 8J.-D* 


TY Spom Football 
UGH ! 


21,-DH 
49,-DH 




Buming Steel 
-Dala 1 od 2 a 
Campaign 
Capn»e 

Car and Dnver 
Carl Le«ll CNympic 
Caillei 2 
Caillei o Dr Bum 


7S.-0Y 

)6.-DV 
74,0* 
21,-DII 
10. DH 
J2.-DH 
łl.-OH 
J2.-DH 


Goblnni 2 
Grand Pni unlimu 
Greaieit Comp. 
Gomhip 2000 
Gunihip 2000 Data 
Hannibal 
Haid Drmn 
Kanibali j 


•? PolicOoeuJ 
,. pu Pnnce ol Penia 2 
7S Dł "*" '" ""^ ! 

i»:'dh [S. u * b 

M.-E* " ,llm 


29,-DH 
6J.-D* 
69.-DH 
61, DH 
64,-D* 
S9.-DH 
19,-DH 


Ultima 7 1 od.2 
•Daia Foige ol *ir 
Ultima Inlogy 2 
UllUnder. 1 od.2 
Unhmiled Adeentu 
USS John (onnj 
Utopia 


J9,D» 
4S.-DH 
69,-OH 
69.-DH 
S9.-E* 
15. DH 
19,-DH 




Chuch T.Air Combai 


62,-Dł 


Hem ol China 


J9-D* "'^ ^ ron 


64,0* 


* lor łkcory 1 od.2 


64.-E* 




Comanche 


79.-0* 


Heiuma 


„;. D , -Miwon Detk 1 


4S.H 


« lor «Ktory J 


• 79.-OH 




-Hiilion Diii 1 


4S.-D* 


Hmory Linę 14-11 
Humań Kace Dau 


j, nu Kelum 01 Phantom 


• 89,-DH 


*eil ol Darkneu 


79,-0* 




Compl Cheii Synem 


79,-D* 


49-0* R| ^T Woo, ' ; 


5J.-0H 


WaO Sir. Manager 


■ 76,0* 




Crary Cari 2 


2J.-DH 


Humań Kace Standal 


S4 -DV " 0(l,el ^ an ? fl 


21,-Eł 


Whalei «oyage 


• 69,-Dł 




Cmi! in Kremlin 


49.-E* 


Humań! 


49-DH * U ' M ■ ^n K i g ^mal, ' 


J9.-DH 


W.i.Space i.Carmen 


64,-EY 




Cnnaden of Darh 


29,-D* 


Hypenpeed 


,o rjy Secrei Weap ol LW 


77,-E* 


Wild Weil World 


J6.-D* 




OSA 


JS.-D* 


Inca 


82 '. D y SW0TL kompl.CD KOM 1J.-E* 


Willy Beamnh 


66,-DH 




Dfr Parnner 


74.-D* 


Incredible Deluie 


■ 69 D» - D0 m 0<l "' " 


a J7.-E* 


C0-KOM WH III lima 6 


4S.-E* 




-CD KOM 


8J,Dł 


Incredible Machinę 


4) ;.D, -P 80 od P 18 a 


il.fl 


Wing.Comm Edinon 


79,-DH 




Dir Schinr u.Bifii 


76,Dł 


Indiana |onei 4 


79 -D* Senn.Soccer 92/9J 


• SJ.-OH 


Wing Commander 2 


76,-Oł 




Diiciwry 


26,-Dł 


Jonathan 


IS -0* Shadow o.L Comei 


81,0* 


WC 2 Zuiau |e 


J9.-0H 




Dogfiglil 


87.-DH 


jordan in Fhghi 


72.-DH Shanghai 2 


29,0* 


WWF Wreiding 2 


6S.-0H 




Drcam Team Com 


67.-DH 


Kathedrale 


I9.DV Sherlock Holmei 


7S.-D* 


KW».g 


69,-Eł 




Dune2 


S9.-DI 


King! ol Adveniurr 


79,-DK Sihpnl Semce 2 


76.DH 


K-Wing DH 


79.-DH 




Dungeoii Nailei 


59.-0* 


King! Qu«i i 


I4..D* Sim Ant 


77,0* 


-Miiuon Dnk 1 


■ J9,Eł 




Dynalecfi 


66,0ł 


Kingi (Jo CD Kom 


• 78,-DH Si"> City luian |e 


JS.-DH 


Kenoboli 


70,-DH 




ico Oueil 


S9.-DH 


[aura Bow 7 


oS,-D* Sim Cny Deluie 


79.-0* 


IhI 


SS.-0H 




= Bu AiweiMmchluf) noch nicht litftrbar -Yorbsstellunp 


moplith DV 


= deiiiiche Vfnion, Spiel kompleit m Deutich 




DH = dmuchu 


Handbuch biw. Anlt-nung (Spiel in Engliscn) 


E* 


: engliiche Venion 






Versandkosten DM 7,- 


ab DM 250.- fre 


• Nachnahme + DM5 


- (zzgl. Zahlkartengebiihr) 






Express + DM 8,- • 


Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- 


Versandkosten 






Es gelten unsere AGB 


• Preisandening 


und Irrtum vorbehalten 


• kein Ladenverkauf 
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Hol Dir den 




Das słarkste $tu<k von POWER PLAY 
ist da HU! Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holi ihn Eu<h. Zum ab- 
solu ten Kniillerpreis von 9,99 DNI. 
Glekh Zus<hlagen!!! ^ 




Exemplare des Original Power Ordners 



zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkostenj . 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 

Name , Vorname 
Slralie, Nr. 
PIZ, Ort 



Dalum. Unlerschrih 

Coupon einlach ausfullen, ausschneiden. aul Postkarte kleben und einsenden an 

Marki & Technik Lesersenice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Munchen 5 



medien 



Leute nur noch haben wollen, 
wenn es nur noch darum geht, 
und es geht verdammt vie! 
darum, um das Produkt und 
Bla, Bla, Bla, dann bringen wir 
das einfach mai aufn Punkt. 
Naturlich sagt die Platte an 
sich dasselbe. Ich meine, 
wenn Du Dir Kauf MICH! an- 
hórst, darum gehfs - leider 
auch nur in dieser Gesell- 
schaft. 

Ist es fur Euch nicht in 
irgendeiner Art und Weise ein 
Konflikt? Einerseits ruft die 
neue Platte Kauf MICH!. 
schreit nach Kommerz und 
verkauft sich rasant, anderer- 
seits schwórt Ihr dem geregel- 
ten burgerlichen Leben doch 
irgendwie ab. dal3 man memen 
kónnte, Ihr wollt gar kein Geld 
verdienen. 

Also das letzte haben wir 
wirklich nie behauptet. Du 
muBt da erst mai zwei Sachen 
unterscheiden. Man muB ja 
nicht gleich biirgerlich werden, 
wenn man ein Haufen Platten 
verkauft. Ich kann eine Menge 
ScheiBe bauen mit meinem 
Geld, man kann eine Menge 
Mist damit machen, der nichts 
mit biirgerlichem Leben zu tun 
hat. Du kannst eine Menge 
Sachen nur mit Geld machen - 
ohne Geld geht das gar nicht. 
Die Frage ist doch nur, ob du 
iiberhaupt noch hinter dem 
stehen kannst, was du da 
abgeliefert hast. Wenn das 
dann viele Leute kaufen, dann 
freue ich mich doch. Ich freu 
mich sowieso Ober jede Band, 
die da oben in den Charts 
steht und kraftig Krach macht. 
Ich freu mich auch daruber, 
daB Metallica Millionen von 
Platten verkaufen und ich freu 
mich auch, da3 Nirvana viele 
Platten verkaufen. Deswegen 
sind sie doch nicht kommerzi- 
ell. Und Nirvana ist das beste 
Beispiel. Die Platte war total 
angesagt szenemaBig. Auf 
einmal haben 10 Millionen 
Leute die Scheibe gekauft und 
auf einmal war sie nicht mehr 
gut. Das war dieselbe Platte - 
die hat sich nicht ein Stuck 
verandert. Das ist etwas, was 
sich bei den Leuten im Kopf 
verandert. Du muBt einfach 
darauf achten, daB du nicht 
hingehst und eine Platte 
machst, weil du meinst: "Das 
muBten eigentlich die Leute 
jetzt gut finden", sondern du 
muBt das abliefern, was du 
meinst, was du gut findest. Ich 
kann Dir ruhigen Gewissens 
meine Scheibe geben und 
komme damit klar. Ich kann 
dahinter stehen. Insofern habe 
ich da keine Probleme mit. Ich 
freue mich ganz im Gegenteil, 
daB so viele Leute das hóren. 



"Wunsch Dir was" ist seit 
Veróffentlichung der Platte der 
erste Titel. aus dem auch ein 
Video gemacht wurde. Ihr seid 
deswegen bis nach New York 
gedust... 

Die Idee dazu kam einem 
Bekannten von uns, der recht 
genaue Vorstellungen davon 
hatte, wie das Video auszuse- 
hen hat. In Conney Island gibt 
es einen alten Vergnugungs- 
park mit einer Achterbahn 
von 1927. Das ist noch 
eine richtige Holzachter- 
bahn, wirklich gut - da 
wird dir noch richtig 
schlecht. Das rappelt 
da jedesmal dermaBen, 
daB du meinst, du fliegst 
raus. AuBerdem gab es 
sehr gute Ideen dazu und es 
war auch so, daB keiner 
geschrien hat: "Nee, ich will 
nicht nach New York. Kein 
Bock!". War einfach ein netter 
Ausflug - wir machen immer 
gerne Ausfluge, wenn sich die 
Chance dazu bietet. 

Apropos Ausfluge. Ihr seid in 
letzter Źeit von Wohnzimmer zu 
Wohnzimmer gezogen und 
habt, wie in alten Zeiten, "Musik 
zum Anfassen" gemacht. Jeder 
konnte Euch schreiben und Ihr 
habt dann, mit etwas Gluck, in 
seinem Wohnzimmer gespielt. 
Wie war's? 

Es war Wahnsinn. Der Reiz 
vergróBert sich ja betrachtlich, 
desto bekannter du bist. Da 
waren die unterschiedlichsten 
Sachen bei. Das ist ja das 
Gute, daB du vorher nie weiBt, 
was passiert. Also, wir haben 
die ganzen Postkarten bekom- 
men und dann ausgesucht. So 
nach dem Motto, wo wir uns 
am meisten SpaB erwartet 
haben, und da waren wirklich 
gute Sachen bei. So zum Bei- 
spiel in Altótting im Klosterin- 
ternat. Ein Madchen hat uns 
geschrieben und Mamma 
Maria hat dann mit der Video- 
kamera neben der Buhne 
gestanden und gefilmt. Ja, das 
war wirklich nett. Die Nonnen 
haben alles uber sich ergehen 
lassen und es war ein gelun- 
gener Abend im Klassenzim- 
mer der 8a. Dann waren wir in 
Ósterreich auf einer Alm in 
einer Alpenschutzhutte fur 
Wanderer. Da muBten wir 3 
Stunden hochwandern - die 
Instrumente kamen mit dem 
Lastenaufzug hoch. Nach 
einem kleinen Suppchen konn- 
ten wir dann sogar noch spie- 
len. Hat SpaB gemacht. Da 
waren noch zwei verirrte Wan- 
derer auf funf Gaste von 
denen - solche Sachen sind 
echt gut. Und was vor allen 
Dingen gut ist: Du lernst auf 
diesen Konzerten Leute ken- 
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nen, die Deine Musik hóren 
und kannst mit denen ganz 
anders reden. Wenn wir ein 
normales Konzert spielen, hab 
ich uberhaupt keine Chance 
noch mit einem zu reden. 
Wenn du da irgendwo raus- 
gehst in die Halle, dann hast 
du fiinzig Leute urn Dich, die 
Autogramme wollen und da 
kommt kein Gesprach auf. Bei 
solchen kleineren Dingen 
sagen dir die Leute danach 
halt, das fanden sie gut 
und das fanden sie 




ScheiRe. Die sagen dir dann 
einfach so, was sie von dir hal- 
ten und das ist irgendwo auch 
eine gute Erfahrung. Wenn wir 
erstmal warm geworden sind 
auf beiden Seiten - uns 
schlieRt das vóllig ein - dann 
macht das schon kraftig Spa3. 
Da passieren gute Sachen. In 
Dusseldorf muRte sogar die 
StraRe abgesperrt werden, 
weil alle Leute, die das gehórt 
haben, spontan auf der StraRe 
stehenblieben. Ein Teppich 
kann da zwar schon zu Bruch 
gehen, aber das ist das Risiko 
-jeder riskiert was. 

Euch uber andłg 

zunehmende Auslanderfeind- 
lichkeit zu fragen ist wohl 
muRig - zwei Titel Eurer 
neuen Platte sprechen klare 
Worte. Was haltst Du aber von 
der Grundgesetzanderung und 
dem damit verbundenen 
i Asylgosetz? 

Irgendwie hat mich das 
schon geschockt, wie schnell 
da die Politiker umgeschwenkt 
sind und die Grenzen dicht 
machen. Man muR sich doch 
auf einen ganz anderen Stand- 
punkt stellen. Man kann sich 
nicht hinstellen und sagen: 
"Jetzt haben wir's, wir machen 



die Grenzen dicht und lassen 
keinen mehr rein" - die Hal- 
tung der Leute muR sich 
andern. Man muR einfach rea- 
lisieren, daR wir damit zu leben 
haben. Und es ist auch gut, 
daR wir damit zu leben haben, 
denn ich halte es fur hilfreich, 
wenn wir hier ein paar Auslan- 
der haben. Die kónnen eine 
Menge Farbę in dieses Land 
bringen. Weil, mit den Deut- 
schen móchte ich eigentlich 
nicht so viel zu tun haben, 
denn da sind verdammt viel 
mehr Idioten bei, ais bei den 
Auslandem, die noch kommen 
wurden. Ich glaube eigentlich 
an so was, wie eine multikultu- 
relle Gesellschaft. Das Gesetz 
hingegen geht genau in die 
andere Richtung und das, was 
sie meinten, damit zu bewirken, 
haben sie sowieso nicht be- 
wirkt. Die Auslanderfeindlich- 
keit dammst du damit doch 
nicht ein. Das ist einfach illuso- 
risch. Und insofem ist es das 
bescheuertste Gesetz, was die 
je gemacht haben. 
Siehst Du noch irgendeine 
ce, aus den zahllosen 

Das ist schwierig. Das Pro- 



blem bei der Sache ist, ich 
kann so was nicht mehr ratio- 
nal erklaren. Ich weiR einfach 
nicht, wie ein Mensch so drauf- 
kommen kann. Insofem kann 
ich dafur auch keine rationale 
Lósung finden. Das ist fur 
mich, wie ein Fali fur die Psy- 
chiatrie. Man muR mit der Pro- 
blematik einfach aggressh/er 
umgehen. Man muR hingehen, 
Nazis outen und alle, die was 
damit zu tun haben und muR 
mit dem Finger auf die zeigen. 
Die miissen mai spuren. daR 
es auch eine Gegenreaktion 
gibt. Das ist genau das Ding: 
Die schwelgen da in so einer 
Anonymitat und keiner pisst 
sie an. Man kann eine Menge 
Sachen machen. Das fangt 
damit an, daR man die Leute 
irgendwo hinstellt, ais das was 
sie wirklich sind - und auch 
alle - und hórt damit auf, daR 
du beim Kiosk urn die Ecke die 
"National Zeitung" siehst, die 
nimmst, verbrennst und den 
Verkaufer fragst, ob er noch 
alle Tassen im Schrank hat, 
sowas zu verkaufen. 

las Gespi 

SpaR und imrnei ndvoll 

Strom im Verstarker. kn 




Steffi Graf setzt sich fiir ein Leben ohne Drogen ein. Der Deutsche Tennis Bund dTb- und der Deutsche 
Sportbund JjjL unterstiitzen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiati ve der Bundesregierung unter 
der Schirmherrschaft von Bundeskanzler Dr. Helmut Kohl. Informationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN 
irhalten Sie bei der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung. Ostmerheimer Str. 200, 5000 Koln 91. 



fortsełzung folgt 



A 



>V« 



/ 





erscheint am 

11. August 1993 



ein paar besonders interessante Programme, die in den nachsten 
Monaten erscheinen sollen. Naturlich wollen wir nicht bis Weihnachten 
warten, sondern werfen vorab schon mai einen Blick aut die knuffigsten 
Spieleknaller der kommenden Saison. Vor allem Fans von ausgedehn- 
ten Labyrinthen werden Ihre helle Freude haben. in hpf narhętpn powfk 
PLAY\'móe\ Ihr einen ausfuhrlichen Bericht ube 
Test des langersehnten SSI-Wustendramas 
fehlen, wie erste Infos zum Erotikroller 
zum zweiten Teil des Kultklassikers 

Wer sich in tiefen Gewolben nicht beson 
fikadve ' 
dem(e.,v 
dreht mit der, 
den oder betatigt sich mit dem Edek 

ateSchiflnen-Mogul. 



Shadow Caster 

Sun 
Dragon Knight 
ion Master 



geht im Gra- 



jiuonuijayu, uioyi iiiii 

fflige Kampfeinsatze, 
ludlich seine Run- 



Raiiroad 
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AUCH MIT DER STARKSTEN UBERMACHT... 




...WIRST DU SPIELEND 
FERTIG! 




& 



c *to, 



*«* 



* 



W 



W 



WlLLST DU DlCH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN 
STARKEN VERBUNDETEN. HOL DlR DAS GRAVIS GAMEPAD im , DAS DAU ERFEU ER-JOYPAD MIT DEM 
KAMPFERISCHEN CHARAKTER. FUR LlNKS- UND R ECHTSH AN DER. MlT 4 UNABHANGIGEN KNÓPFEN 
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER 

Gameports. hast Du erst das Gravis Gamepad im in der Hand, wirst Arłvrmrpf1 

DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD im ^g M/m MM M MM^m 

IST UBERALL ERHALTLICH. BEIM HANDLER ODER IM KAUFHAUS. ^BWhJ 1 Wf JflSP 



Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71. Fax: 089-580 82 25. Sch weiz: TERRA Datentechnik. Tel: 01-910 35 55. Fax: 01-910 19 92. 

GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41 -21 -869 96 56. Fax: ++ 41 -21 -869 97 1 7. 




FOLGT SIE DEN BULLEN 

ODER LIEBER 
DOCH DEN BKREN 



Wie eng die Verflechtungen der internationalen Wirt- 
schaftssysteme sind, hat die Weltoffentlichkeit auf spekta- 
kulare Weise im Herbst 1987 erfahren. 

Die Bórsen von Tokio liber Frankfurt bis nach New 
York standen uberWochen im Brennpunkt des Interesses, 
und taglich gab es neue, verwirrende Nachrichten aus den 
geheimnisvollen Nervenzentren derWeltwirtschaft. 

Dabei ist die Grundregel fur das gesamte Borsen- 
geschehen doch so einfach: buy Iow, sell high. 

Die Schwierigkeit łiegt einzig darin, den richtigen Zeit- 
punkt zu tref fen. 

Wie man das macht, kann man im »Planspiel Borse« 
lernen, das die Sparkasse seit Jahren mit wachsendcr 
Beteiligung veranstaltet. 



Mit fiktiven Einsatzen nehmen Jungborsianer hier am 
realen Bórsengeschehen teil, schópfen Gewinne ab und 
kompensieren Verluste. 

Die zunehmende Zahl begeisterter Teilnehmer hat 
auch diese Sparkassen-Initiative zum Erfolg geriihrt. 



Sparkasse 

Ein Unternehmen der śFinanzgruppe 




